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Hrozivé držkopády a zlámané nohy. Přečtěte si 
exkluzivní recenzi na skateboardové pokračování 

FORMULE JEDNA 4 

EA a Sony válčí na okruhu F1. 

Kdo zaujme pole position? 
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Aktuální informace o dvou bondovkách pro* 
PlayStationl. Protřejjat, nemíchat! 
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úvodní slovo... 


Proč existují špatné 
hry? Tahle otázka mne 
straší od chvíle kdy 
jsem hrám propadl. Vě¬ 
nuji se jim několik ho¬ 
din denně a nepřestá¬ 
vám žasnout nad tím, co se dostane do ob¬ 
chodů. Možná jsem naivní, ale nechápu to. 
Jsem si vědom toho, že vytvořit kvalitní 
hru není snadné a znamená to obstát na 
mnoha různých frontách. Jsem si vědom to¬ 
ho, že vytvořit hru je dřina. Ale jsou firmy, 
které dokáží vydávat prvotřídní hry znovu 
a znovu, takže to není nemožné. 

Největší deprese a největší nával špatných 
her přichází jednoznačně o Vánocích. A tak vás 
varuji s předstihem - pečlivě zvažte, o co si Je¬ 
žíškovi napíšete, aby vaše peníze neskončily ve 
špatné kapse a vy 25. prosince neměli co hrát. 

Na pomoc tu jsou naše recenze a demo CD. 
V tomto čísle už je znát mírně zvýšená předvá¬ 
noční aktivita (a bude hůř/líp) vydavatelů 
a rovněž i snaha protlačit do regálů hry, které 
nestojí za nic. Naštěstí se najde i celá řada 
kvalitních titulů - v tomto čísle je to především 
Tony Hawk's Pro Skater 2, který opět doká¬ 
zal, že i pokračování může být lepší než origi¬ 
nál, přičemž víceméně totéž platí pro Dino Cri- 
sis 2. I konec roku bude nejen ve znamení desí¬ 
tek podměrečných okounků, ale i celé řady ma- 
catých sumců a štik. A s trochou štěstí se kro¬ 
mě zaručených pokračování Driver 2, Tomb 
Raider V, Medal Of Honour Underground či 
Spyro 3 dočkáme i nějaké původní pecky, kte¬ 
rá nás totálně odrovná. 

Díky, že jste přežili další můj pesimistický 
úvodník. 




Jan Modrák (šéfredaktor) 
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Dino Crisis 2 44 


Shmji Mikami odhaluje svůj další mistrovský kousek. 
Utkejte se s obrovskými ještěry v zemi. kde neběží 
čas. 


Tony Havuk’s 048 

Tony je zpátky a je větší a lepší než kdykoliv před¬ 
tím. Více triků, více prken, více parků. A více boles¬ 
ti. sakra! 


Alien Resurrection 
návod 078 


Monstrózní potvory si vyžádaly monstrózní 
a detailní mapy. Pomožte utéci Ripleyové! 


FIFA 2001 028 

Pod pokličkou s FIFA. Co má společného 
Electronic Arts s Edgarem Davidsem a pyt¬ 
lem pingpongových míčků? 


James Bond 038 

Tajný agent James Bond se hodlá objevit i 
na Playstation. Odhalujeme tajné informace 
o TWINE a 007 Racing pro F^l. 
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Ihe Wortd to Not fcnou^i 


CEKAU lc .. e 

VÁS, JSME 


PANE BON DE 
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FIFA 2001 

Seznamte se s kouzlem motion capture ve FIFA 2001 od EA. 


Cekali jsme na vás, pane Bonde! 

The World Is NotEnough \e konečně Bonda hodná hra na PSI 


BLUEPRINTY 


PREPLAYF 



FORMULA ONE 2000 


INCREDIBLE' CRISIS 




The Mummy 24 

Starověký frajer oděný do cárů plátna ožívá 
a chce to natřít Laře Croft. V podání Kónami je 
to hrozba reálná a Lara by se měla pořádně třást 
o svůj pedestál. 

Buzz Lightyear 

Of Star Command 26 

Vrací se k nám známý hrdina z Toy Story 
a to ve své vlastní hře. A nevypadá špatně. 
Buzz je možná pouhá hračka z plastu, ale 
jinak je to borec, který se může snadno měřit 
s Larou Croft, Solidem Snakem i Tony Haw- 
kem. 

Ultimate Fighting 
Championship 27 

Sundej rukavice a rozdáme si to na férovku! 
Trocha násilí nikoho nezabije. Nebo že by? 

Tady totiž nejde o nějaké judo nebo karate, 
ale o volný zápas bez jakýchkoliv pravidel 
a smilování. 


Formula One 2000 34 

Sony se vrací do soutěží Formule 1 a hodlá to na¬ 
třít EA. Vydáváme se je trochu omrknout. Ve sku¬ 
tečnosti je to možná napínavé, ale spíše než souboj 
Schumachera s Hakinenem nás zajímá soboj na 
Playstation. Je to ve hvězdách... 

Incredible Crisis 36 

Bizarní zpotvořenina minihry ze země vycházejícího 
slunce. Ze by další Bishi Bashi? 


m FORMULA ONE 

i I 2000 


OFICIÁLNÍ ceskv 


TÉMATA 

FIFA 2001 28 

Zajímá vás. jak přesně funguje digitální nasnímání 
pohybu? Nás ano, a tak jsme se zeptali v EA, 
a když už jsem tam byli, půjčili nám RFA 2001 
pro Playstation 1 a 2. 

Čekali jsme vás, 

pane Bonde 38 

PSMs\ obléklo svou nejlepší náprsenku, zasunulo 
pistoli do koženého pouzdra a proniklo do hlavního 
stanu Black Ops. aby se spojilo s Albertem Penel- 
lem, producentem The World Is Not Enough. 
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„Každý chce být 
Bondem. I holky.” 




























































Oartmčnoit: Oficlilnl Pl*vSt»t,on H&gtzin Jé nmJprodévmněJiít íiWiMt věnovtný* v.déohré* na 

ivětě. Je to Jediný čmsopn. ktmrý mé -aidv měsíc oficiélní CD s demoverze*, her rovněž předsta¬ 
vuje nejlépe psaný a grmfickv zpracovaný časopis tohoto tvpu, ktmrý Je na poltech l dosténí. Toto 
vůdci postaven, na trhu zéroveh znatené, že aúteae hrv objektivně recenzovat a chrénit ziJmv 
natích čtentřů. poskytovat skutečné názory, a ne pouze nějaké koaproaisy. a to Jak co se týče 
samotných recenzí, tak ■ grafické úpravy. 


je jedinýa skutečné důležitý* časop.sea v playstationové sféře z jednoho důvodu - tisknete 
totiž pravdu. Nese Články, ať už se týkmji her. průevslu č. viech ostatních véci spojených s Play¬ 
station, se vyznačuji Jasnya názore* upčianyt a vidy dostatečné obeznámený* s probléme*. Spojeni 
se Sony náa poskytuje exkluzivní přistup k inforaacle a deaoverzia her, eviak nikterak neovlivňuje 
natě rozhodováni. PSH je stoprocentné nezávislý. 

Časopis Je psán zábavnou formou pro dospélé čtenáře. Články nejsou v zajetí technického žargo¬ 


nu. ale přitoa se vyznačuji nezbytnou odbornosti požadovanou neiiai Čtenáři, nejrúznéjti narážky 
pro zasvěcené a pubertální vtipy zde ustupuji do pozadí, aby neovlivňovaly kvalitu textů. Přmáti- 
** váa vždy neJnovéJii zprávy, rozhovory s téa. nejdúležitéjtiai lidaí v oboru, diskutujete 
o -elevantnich problémech a recenzujeme ty nejůchvatnéjíi hrv na táto planetě. A co se týče našeho 
deeo disku, dáváme vám možnost, jakou Jinde nenajdete - abyste si hry sam zahrál.. PSIC neJčté- 
néJii časopis o videohrách na světě. 
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Dinosauři se vrací a tentokrát jsou opravdu hroziví 


PlAYUM 







■ Dino Crisis 2 



PLAYTESTY 

Dino Crisis 2 44 

I Vtc klíčů, víc hlavolamů, víc napětí. Račte vstoupit 
a vítejte v Dino Crisis 2. 

Tony Hawk’s 

Pro Skater 2 48 

Pan Hawk rozptyluje všechny pomluvy a dokazuje, 
že je stále neomezeným vládcem U-ramp. 

Tenchu 2 Birth Of 

The Stealth Assassins 52 

Rikimaru nám s kámoši předvádí tichoučký masakr. 


Strider 2 64 

Dvě hry za cenu jedné? No to je paráda! 

Mr Driller 65 

Sílené hlavolamy se ve stylu Black <£ Decker. 

Koudelka 66 

Příznivci Finál Fantasy mají na hraní nové RPG. Je 

aspoň z poloviny tak dobré? 

ATV Quad Power Racing 67 

Nastartujte auto, začněte se nudit, zastavte auto. 

V tomto poradí. A rychle. 


F1 2000 

Championship Season 54 

I Další simulátor monopostů ef jedniček. Schuma- 
j cher, nebo Hakinen? 


Street Scooter 67 

Quadrophenia nebo Road Flash s kabelkami? 

X-Men Mutant Academy 68 

Viděli jste film, teď si můžete zahrát i hru. Skoda, 


Sno Cross 

Championship Racing 56 

Zatančete si na hraně mezi úspěchem a pádem. 

Team Buddies 58 

Zajímavá, i když malinko ošidná a prisprostlá stra¬ 
tegická hra. 


že není ani zdaleka tak dobrá. 

Football Manager 2001 70 

Fotbalový management jako by vypadl ze Sky 
Sports. 

Evo’s Space Adventures 71 

Převtělujte se do chlupatých zvířátek, která vám po¬ 
mohou řešit úkoly. Zvláštní, “bláznivá” a jen trošku 


& 



divná. 

RC Revenge 71 

Pokračování Re-Volt je lepší než originál, ale je to 
něco platné? 

Wild Rapids 72 

Divoká asi jako lízátko a rozhodně ne tak dobrá. 

RC De Go 72 

Taito se pokusili o něco jiného než hlavolamy. A jak 
to dopadlo? 


Sydney 2000 60 

Olympiáda plná mlácení do tlačítek čeká. 

Chase The Express 62 

Velkorozpočtový thriller SCEE: zůstane na trati, 
nebo vykolejí? Přesvědčete se sami. 
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RUBRIKY 

Oko! 06 

Je to hra? Nebo film? PSM zkoumá 
budoucnost Playstation a představuje 
GScube. 

Loading 08 

Nejčerstvější střípky novinek a zvěsti 
ze světa Playstation. 

PS2 Vzdorující 18 

Roury PS2vodu se stále víc plní kvalit¬ 
ními tituly. Přečtěte si o Tímesplitters 
a Mus ic 3. 

Předplatné 55 

Chybí vám některé číslo PSM? Najde¬ 
te ho právě tady. A zajistěte si je i do 
budoucnosti velmi výhodným předplat¬ 
ným. 

Soutěž 66 

Tentokrát si zasoutěžíte o jednu z de¬ 
seti kopií hry Formula One 2000. 
Vyhrajte! 

MediaRecenze 74 

"Robbie Rocks!”, "Madonna rulez!" 
Dozvíte se vše potřebné o něm 
i o dalších CD, DVD, automatech 
a webových lahůdkách. 

Medialnterview 76 

PSM si zalétlo do Katalánska 
a zazávodilo si ve skutečném voze 
a se skutečnými závodníky TOCA 
WTC. 

Top Secret 78 

Návody na Alien Resurrection a In 
Cold Blood. A samozřejmě tradiční 
cheater. 

Obsah Disku 92 

Návod, které tlačítko máte kdy 
zmáčknout, až se vrhnete na nová 
dema. 

Listárna 96 

Vaše připomínky a chvály. To vše prá¬ 
vě tady černé na bílém. 

Moje vývojářský 
peklo 98 

Lothar: Wonderdog! je hotov! Jak ji 
asi přijme veřejnost? 


Toto 


NEKUPUJTE ZAJÍCE 
V PYTLI. DÍKY NOVÝM 
DÉMŮM SI MŮŽETE 
VŠECHNO PŘEDEM 
VYZKOUŠET! 

SPIDERMAN Hratelné 

Pavučinová 3D akční adventure vám nesmí uniknout. 

TENCHU 2 Hratelné 

Plíženi je na pořadu dne - nasadte si svá pižama a do boje. 


RAYMAN2 

Svobodte Murfiky z jejich hrozivých jeskyni. 


Hratelné 


DISNEY WORLD MAGIGAL 
RACING T0UR Hratelné 

Závody motokár a s postavičkami Walta Disneye. 

TOCA WORLD 

T0URING CARS Hratelné 

Konečně je trilogie kompletní - sérii zakončuje tento třetí díl 
ultrarealistického závodního simulátoru. 

X-MEN: 

MUTANT ACADEMY videoklip 

Jasná a nádherná - podívejte se na bitvu plnou vášně a zuři¬ 
vosti. 

RE-VOLT 2 Videoklip 

Návrat Re-Voltu. nyní známého pod názvem RC Revenge 

MÍLIE MIGUA Videoklip 

Italská klasika v podání retro závodu od SCi. 

SYDNEY 2000 Videoklip 

Ještě než vám v příštím čísle nabídneme ostrou demoverzi, 
můžete se mrknout na video a dostat prsty do plné formy. 


INFESTATION 

Jsou všude! Utečte! 

CHEATY PRO... 

• STRIDER 2 

• ABE’S 0DDYSEE 

• FINÁL FANTASY Ull A Ulil 

• SPYRO 2 

• ALIEN TRILOGY 

• CASTLEUANIA 

• RESIDENT EVIL 2 

• SOUL REAUER 

, NALISTUJTE 

STRANU 32 

TED HNED! 


Videoklip 
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TAJEMNÉ NAHLÉDNUTÍ 
NA TRHÁKY BUDOUCNOSTI. 




CO JE GSCUBE? 

® Výkon 16 PS2 v Jedné krabici 
© CGI grafika v reálné® čase 
® E-cinema za rohem 
© Jsou hrv novými filmy? 

Pokud vám spadla čelist při pohledu na stříhané scény z Finál Fantasy VIII, pak při 
pomyšlení na plně CGI hry jistě oněmíte úžasem. 


Budoucnost počítačových her, toť dávno véno PlayStation3. Takže je GScube ve 

otřepané klišé. Jenomže na druhou stranu skutečnosti PlayStation3? No, rozhodně to 

nijak jinak nemůžeme označit nejnovější tak vypadá. 

technologický zázrak od Sony - vývojový ná- Ve videoherním průmyslu se hodně šuš- 
stroj GScube. GScube sestává z 16 emotion ká o e-cinema, kdy diváci mohou manipulo- 

enginů a dokáže ze sebe vymáčknout výkon vat kamerami, nastavenými právě pomocí 

ekvivalentní 16 PS2. Nedávno byla tahle technologie GScube. Pro hráče videoher to 

věcička představena zrakům užaslých profí- má téměř převratné důsledky. Podle prezi- 

ků v New Orleansu a hodně silně naznačila, denta SCEI Keňa Kutaragiho není virtuální 

že k oné předpovídané konvergenci video- svět Matrix zas tak daleko. „Budete moci 

her a filmů asi dojde spíš dřív než později. vybudovat nové kyberměsto," prohlásil ne- 



GScube, vyvinutá firmou Criterion Stu¬ 
dios sídlící v anglickém Guildfordu, používá 
firemní technologii RenderWare 3D a do¬ 
káže konvertovat filmy do 
fotorealistické grafiky v 
reálném čase. A i když je 
zatím jen jakýmsi modelem 
pro budoucí konzoly, které 
budou schopné produkovat 
hybridní sloučeniny filmů a 
videoher, již dnes slouží ja¬ 
ko vývojářský nástroj pro 
grafiku. 

Criterion Studios demonstrovali schop¬ 
nosti GScube reprodukováním jedné scény 
z animovaného filmu Antz a jedné ze sci-fi 
bomby Matrix. Reprodukce scény z Antz 
čítala na 140 plně animovaných mravenců, 
každý sestávající ze 7.000 polygonů, zobra¬ 
zených v komplexně řešeném prostředí, 
přičemž všichni pobíhali v reálném čase. 

To znamená, že GScube zvládala 65 milio¬ 
nů polygonů za sekundu. A pokud máme 
věřit údajům dodaných Criterion, je schop¬ 
ná dokonce i desetinásobného výkonu. 

Nicméně hlavním hitem prezentace byla 
scéna z Matrix. Sony se rozhodla pro re¬ 
produkci scény ze samého začátku filmu, 
přičemž hlavní důraz byl položen na animo¬ 
vanou postavičku běžící po střechách. 
Ukázka byla i teď v reálném čase, obsaho¬ 
vala plně interaktivní úhly kamery a grafic¬ 
ky byla sekvence prakticky nerozeznatelná 
od filmu. Není zvlášť pravděpodobné, že by 
tato technologie byla nějak přeložena do 
software pro PS2, nicméně s GScube na 
světě se možná dočkáme her s fotorealis- 
tickou grafikou do pěti let. Ostatně už teď 
bylo naznačeno, že do pěti let bude připra- 


dávno. „A tohle bude ideální domácí ser¬ 
ver. Viděli jste Matrix ? Stejné rozhraní, 
stejný koncept. Prostě do Matrixu budete 
moci proniknout." 

Mezitím japonská softwa¬ 
rová firma Square pracuje na 
filmu založeném na své řadě 
her Finál Fantasy. Na rozdíl 
od filmu Tomb Raider, v 
němž hrají skuteční herci, 
staví projekt FF právě na po¬ 
čítačově generovaných obra¬ 
zech (CGI). 

Práce s CGI je velice obtížná a zdlou¬ 
havá, proto Square najala na 150 grafiků 
a založila novou filiálku Square USA, je¬ 
jímž úkolem je navázat spojení mezi Holly¬ 
woodem a nejnovější japonskou technologií. 
Vytvoření jedné pětiminutové scény zabere 
měsíc práce, přičemž náklady jsou stejné 
jako v případě velkých hollywoodských 
trháků. Všechno tohle by se ale mohlo 
změnit s nástupem GScube, kterou lze na¬ 
víc za použití stávajících technologií až sto¬ 
násobně vylepšit. 

Square a Sony proto jdou dopředu, vy¬ 
víjejí nový software, který má řešit problé¬ 
my hned, jak se objeví, a podporovat tech¬ 
nologii, jež navěky změní počítačové hry. 
Pokrok na poli umělé inteligence by v 
kombinaci s fotorealistickou grafikou mohl 
nakonec být oním katalyzátorem, s jehož 
pomocí hry nahradí filmy, osloví větší pub¬ 
likum, budou mít mnohem lepší vizuální 
stránku a především míru interaktivity, jež 
nemá obdoby. 

Detaily o GScube se dozvíte na interne¬ 
tové stránce www.csl.com. ■ 

Lee Halí 
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ZROZENI E-CINEMA 


Možná to je jen jedna z těch nafouklých bublin, které do 
deseti let rychle splasknou, nicméně pod flitry lží a me¬ 
galomanských projektů konce milénia se skrývá velice vý¬ 
znamný zábavní fenomén budoucnosti. Za použití softwa¬ 
ru vyvinutého na GScube - a v kombinaci s broadbando- 
vou internetovou technologií - budete moci v daném fil¬ 
mu nebo hře ovládat kamery, anebo dokonce do nejno¬ 
vějšího hollywoodského trháku vložit vlastní podobiznu. 
Představte si třeba takového Hug- 
ha Granta, jak svádí nějakou béč- 
kovou filmovou hvězdičku a v po¬ 
zadí šíleně poskakuje nějaký ša¬ 
šek. Počkat. To není žádný šašek! 

To jste vy ve fotorealistické podo¬ 
bě a navíc ovládáte každý pohyb 
této postavy. 
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TECHNICKÉ SPECIFIKACE GSCUBE _ 

CPU 128bitový Emotion Engine x 16, paměť 2 GB, 1,04 Gpolygonu/sekundu, Clock Frequency 
147,456 MHz, Display Color Depth 32 bitů, VRAM 512 MB, Pixel Fill Rate 37,7 GB/s, Memory 
Bus Bandwith 50,3 GB/s, rozměry: 424x424x424 mm, váha 53 kg. 
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URESTLING 


PRVNÍ POHLED NA PRVOTŘÍDNÍ WRESTLINGOVÉ POKRAČOVANÍ 


U TOMTO ČÍSLE, 


TU MÁŠ RÁNU 


Trenky! 

Zkoušet, jak 
dlouho vydrží¬ 
te na štaflích, 
zatímco něja¬ 
ký jiný nadu¬ 
paný týpek 
s nimi vší si¬ 
lou třese, to 
není zrovna 
nejlepší ná¬ 
pad. 


- nejnovější 

ZPRÁVY ZE SVĚTA 
PLAYSTATION... 


Exkluzivní obrázky ze Smackdown 2 
a nové informace o tom, co mohou 
fandové WWF očekávat od pokračo¬ 
vání. Strana 008 


NÁVRAT ISS 

Nejlepší fotbalová hra na světě 
se vrací, ale ne tak docela 
v podobě, v jaké si ji pamatujeme. 

Strana Ol 9 


HELLO DARLING 

Séf Codemasters, Richard Darling 
si s námi povídá o pokračováních, 
filozofii firmy a o tom, co Codies 
chystají. Strana 010 


CO JE TOHLE? 

Tohle je fotbal - SCEE se vrací 
na trávník. A po trochu pochybné 
jedničce má vysoké ambice. 

Strana 016 


PLUS! 

VIDEOHRA HARRY POTTERA, FUTURISTICKÁ ADVENTURE 
C-12. NOVÝ PS2 ČASOPIS. POSLEDNÍ NOVINKY 
Z JAPONSKA, SLADE NA PSI 


R raštit židlí po hlavě chla¬ 
pa jak horu bývá v nor¬ 
málním životě hodně bl- 
- bý nápad, ale nikoliv, po¬ 
kud zrovna hrajete Table Match 
ve WWF Smackdown 2 Měli jsme 
příležitost podívat se na ranou 
verzi téhle wrestlingové novinky 
od THQ, a tudíž jsme si mohli vy¬ 
zkoušet i jednotlivé režimy. 

Každý asi zná tzv. Ladder mat- 
ches, kde dva či více zápasníků sou¬ 
těží o to, kdo první sundá nějaký 
předmět zavěšený nad ringem (a při¬ 
tom ty druhé zmlátí žebříkem), nic¬ 
méně tahle nová hra navrch přináší 
rozkoše v podobě připíchnutí pro¬ 
tivníka na stůl anebo našlapání do 
rakve. Tyhle nové režimy jsou sou¬ 
částí toho, co u THQ tak trochu 
skromně nazývají úžasné zápasy. 

V těch můžete vrhat těžké předmě¬ 
ty jak na svého soupeře, tak mimo 
ring. 

Dobrou zprávou je to, že zatím¬ 
co časování chvatů je stejně rychlé 
a plynulé jako v původním Smack¬ 
down, údery, kopy a chvaty působí 
lepším a zajímavějším dojme, než 
dříve - a to je hra stále ještě v ra¬ 
ném stádiu vývoje. Na první pohled 
je zřetelná lepší animace postav, zá¬ 
pasníci reagují na jednotlivé údery 
a zásahy velice rozmanitým do¬ 
jmem. Příznivci hry jisté rádi uslyší, 
že je čeká nový týmový režim, 
v němž se zdvojují chvaty - vy držíte 
soupeře v kravatě a váš kámoš do 
něho buší, co to jen jde. Smack¬ 
down 2 je rovněž důkazem toho, že 
wrestling není jen pro naolejované 
chlapy - stačí se ostatně podívat na 
slečny Kitty a Stephany McMahono- 
vy, které do ringu vkročí v ohozu 
hodícím se spíše na dýzu než mezi 
provazy. 

Smackdown 2 se na trhu objeví 
počátkem prosince. Více informací 
přineseme v příštím čísle. ■ 


CHCETE JEDNU KOUPIT? 
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ISS SE VRACÍ 


KÓNAMI HLEOA NOVE LICENCE 


VÝVOJÁŘI Z N64 MAKAJÍ NA ISS MILLENNIUM 


H laystationové příznivce ISS tahle 
zpráva možná notně vyděsí, ale 
Kónami právě potvrdilo, že po¬ 
kračování ISS Pro Evolution na¬ 
zvané ISS MiUennium vyvíjí tým, který do¬ 
sud dělal verze titulů téhle řady pro N64. 

Stejně jako u verzí pro nintendo, i Millen- 
nium bude jednoduše pochopitelná hra v ar¬ 
kádovém stylu spíše než přímočarý fotbalový 
simulátor. Nicméně na rozdíl od předchozích 
ISS her pro jakékoliv platformy, bude tato 
mít jména skutečných hráčů. Kónami ted to¬ 
tiž právě jedná s hráčskou asociací FIFpro 
ohledně možné licence, takže se snad koneč¬ 
ně zbavíme všech těch Alan Sheererů a Gra¬ 
hamů Le Sawů. Dalším rozdílem oproti Pro 
Evolution je to. že bude MiUennium obsaho¬ 
vat režim kariéry, takže si budete moci svého 
hráče vychovat od mladého kadeta až po 
mezinárodně uznávanou hvězdu. Bizar¬ 
ním aspektem hry je možnost ovlivňovat 
coby manažer romantické známosti své¬ 
ho hráče s popovými hvězdičkami a po¬ 
dobnými osůbkami - právě z toho totiž 
sestává podivuhodná japonská podhra. 
Chcete-li rozvíjet svůj potenciál, je třeba 
dřít a dřít, hrát za klub nejrůznější přáte- 
láky a teprve pak máte šanci dostat se 
do národáku do 23 let. 

Jednou z věcí. která však zůstává 
z Evolution zachována, je “zasvěcený” 
komentář bývalé anglické hvězdy Terry- 
ho Butchera. K dispozici bude 100 ná¬ 
rodních týmů a co se soutěží týče, čeká 


vás světová liga. mezinárodní pohár, evrop¬ 
ský pohár, penalty a tréninkový režim. Bude¬ 
te mít rovněž možnost přehrát si některé 
slavné zápasy z historie fotbalu, takže se 
před vámi otevře šance změnit běh dějin. 
Třeba finále Eura v Anglii. A hezky od znovu, 
bez těch Koubových kiksů. 

Kónami nabízí škálu pohybů a fint, všech¬ 
ny nasnímané pomocí technologie motion- 
capture. což přispívá k realismu celé řady. 
a opět budete mít příležitost postavit si své¬ 
ho hráče prakticky z ničeho. Uvidíme tedy, 
zda se autorům podaří přijít s hrou, jež se 
dokáže vyrovnat svému předchůdci, dost 
možná dosud nej lepší fotbalové hře všech 
dob. ISS MiUennium by už záhy mělo dokon¬ 
čit tréninkovou přípravu a v plné formě vy¬ 
běhnout na trávník před Vánocemi. ■ 


o-o e 



Pokus udělat z ISS FIFA? Doufejme, 



že nikoliv, byť tyto japonské obrázky nahánějí hrůzu 


EXPLOZIVNÍ NOVA AD VENTURA 

C-12 JE POSLEDNÍM TITULEM CAMBRIDGE STUDIOS PRO PLAYSTATION 


V ývojářský tým Cambridge Stu¬ 
dios ohlásil svůj poslední titul 
pro PlayStationl. C-12 bude akční 
- adventura ve třetí osobě odehrá¬ 
vající se v nedaleké budoucnosti. 

Planeta Země je vystavena útokům nepřá¬ 
telských mimozemštanských hord a vaším 
úkolem je zabránit tomu, aby si nájezdníci 


podrobili celé společenství lidí. Protože když 
tyhle potvory zajmout nějaké pozemštany, 
bud z nich nadělají kyborgy. kteří pak slouží 
ve vojsku proti lidem, anebo je přemění 
v bezduché otroky makající v nepřátelských 
pracovních lágrech. Vývojáři stavějí na tech¬ 
nologii použité v MediEvil a výsledkem je ve¬ 
lice zajímavé prostředí, v němž ovládáte hlav¬ 


ní protagonisty, tj. velitele odbojových sil 
a ženskou výzkumnou pracovnici. Hra je po¬ 
stavena na principu misí a v jejím průběhu 
vám připadne bezpočet úkolů, včetně přepra¬ 
vy vojáků do bezpečí, přímého střetu s nepří¬ 
telem či infiltrace nepřátelských základen. Če¬ 
kají vás silné akční a puzzle prvky, jež budou 
doprovázet elektronické zvukové efekty. Po¬ 


někud neobvykle se u Cambridge Studios roz¬ 
hodli prohnat všechny animačky normálním 
herním enginem, namísto aby se pokoušeli 
vytvořit počítačově generované obrazy. Cí¬ 
lem je udělat hru přitažlivější, aby se hráč sku¬ 
tečně cítil pohlcen příběhem a měl pocit, že 
může přímo ovlivňovat děj. C-12 by se na trhu 
měla objevit v březnu roku 2001. ■ 



C-12 se na scéně objevila jako blesk z čistého nebe. Svým vzhledem trochu připomíná Metal Gear, a tak je to překvapení navýsost příjemné. Více o této hře v příštím čísle. 
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UNDER 

COVER 


ZPÁTKY K VÁM 

Eidos oznámili, že hodlají vydat 
pét titulů za super nízkou cenu 
9.99 liber, tedy přibližné 600 Kč. 

. Série The Ri- 



cochet Range 
bude obsaho¬ 
vat původní 
Tomb Raider, 
FA Manager, 

I Gex Deep 
Cover Gec- 
ko. Warzone 
2100 a Fires- 
torm Thunderhowk II. 

A i když se nékteré z téchto ti¬ 
tulů v obchodech už dlouho vá¬ 
lejí v koších pro ležáky za sníže¬ 
nou cenu. Tomb Raider (10/10) 
a Warzone 2100 (PSM14 9/10) 
stále patří ke skvélým hrám. 


VDĚČNÉ OČI EVRO¬ 
PANŮ SPATŘÍ 
DRSNÉ BOJOVNÍKY 

Začíná se proslýchat, že by se K-1 
GP2000. pokračování populární 
japonské boxerské hry, méla do¬ 
stat i do Británie. Hra, obsahující 
mimo jiné i režim Promotion, 
kde si můžete vytvořit a natré¬ 
novat vlastní postavu s osobitým 
stylem a speciálními pohyby, by 
se na pulty britských prodejen 
mohla dostat už nékdy kolem 
Vánoc. Na rozdíl od již existují¬ 
cích boxerských her máte v K-1 
GP2000 k dispozici i protiútoky, 
a to dokonce i v situaci, kdy mu¬ 
síte blokovat. 


HOLANDSKA 

jeden bláznivý holandský hráč se 
vydal na kole z Holandska až do 
anglického Derby, aby se setkal 
s designérským týmem Tomb 
Raider Core Design a oficiální 
modelkou pro Laru Croft, Lucy 
Clarksonovou. Niels Bernds - kte¬ 
rý kvůli čtyřem dílům hry Tomb 
Raider začal s lyžováním, potá- 
péním a střelbou na terč - řekl 
„Lara pro mé hodné znamená. 
Zménila můj život. Délám teď vé- 
ci, které jsem v minulosti nikdy 
nedokázal, jako všechny ty ex- 
trémnosti, které podniká Lara.” 
Jeremy Heath-Smith, obchodní 
ředitel Core, vysvétlil, že „Niels 
nás o svých nápadech s Larou in¬ 
formuje každý týden.” Šílený Ho¬ 
lanďan už zašel tak daleko, že 
začal skládat hudbu inspirovanou 
témito hrami a pravidelné natáčí 
domácí video, v némž se nijak 
netají svou posedlostí. Bože. 



Dost! Řekněte, že je skuteč 
ná, jinak to do vás našijem. 



ROZHOVOR 


RICHARD DARUNG 

PSM SI TENTOKRÁT PODALO CHLAPÍKA Z CODEMASTERS 


E SM se podařilo zmoc¬ 
nit se pěti minut z ča¬ 
su Richarda Darlinga, 
uberlorda v Codemas- 
ters. Téma? Pokračování, skluzy 
ve vydávání a rada pro vývojáře, 
kteří doufají, že budou jednou 
schopni soupeřit s jeho úspěchy. 

PSM: Mnohé společnosti vydá¬ 
vají každý rok nové pokračování 
svých her, aniž by v ném bylo 
néco nového. Jak TOCA WTC, 
tak Colin McRae 2.0 ovšem zvý¬ 
šily látku. Co je třeba, aby bylo 
pokračování dobré? 

RD: Podle nás je důležité udělat 
všechno pro to, abychom hrá¬ 
čům pokaždé nabídli výrazný 
krok kupředu oproti originálu, ne 
jen doplnění ročních údajů. 

U tak úspěšné hry, jako je TOCA 
2, to znamená víc než přidat ně¬ 
jaká auta a tratě; bylo nám jasné, 
že musíme hráčům poskytnout 
i další věci, jako třeba režim Ca- 
reer nebo národní, mezinárodní 
a světové mistrovství. Vydání 


TOCA WTC jsme původně plá¬ 
novali na listopad ‘99 - výročí 
vydání TOCA 2. Pak jsme ale 
zjistili, že na to, abychom ji do¬ 
vedli k zamýšlenému standardu, 
potřebujeme víc času (dalších 
devět měsíců). 

PSM: To je pravda, Codemasters 
jsou proslulí tím, že hry pone¬ 
chávají ve vývoji až do chvíle, 
kdy jsou “hotové". Podle čeho 
rozhodnete, že jsou “hotové”? 

RD: Myslím, že všechno vychází 
z hluboce zakořeněné filosofie 
společnosti. Každá herní společ¬ 
nost stojí před dilematem “Po¬ 
třebovali bychom vydat hru ke 
dni X, ale když to uděláme, ne¬ 
stihneme do ní zařadit všechny 
plánované prvky a vychytávky". 
Vždycky se najde ještě něco, co 
byste mohli pro vylepšení hry 
udělat, ale musíte si stanovit 
hranici - jinak by se hra vydání 
nikdy nedočkala. Myslím, že Co¬ 
demasters se vždy přikloní na 
stranu protahování vývoje, mís¬ 


to aby se drželi plánovaného 
data vydání. 

PSM: Zařazujete hodně nápadů, 
se kterými přijdou hráči? Vytasil 
na vás někdy někdo myšlenku, 
která vás do té doby nenapadla 
nebo již jste nečekal? 

RD: Když vytváříme pokračování, 
ptáme se mnoha zákazníků na 
jejich připomínky. Někdy z toho 
vznikne nový nápad, ale užitečné 
jsou i návrhy, které nejsou nijak 
převratné, protože je bereme ja¬ 
ko “volbu", a my víme, že je dů¬ 
ležité se zabývat tím, co většině 
lidí připadá dobré. 

PSM: Co plánují Codemasters do 
budoucna? 


RD: Pustili jsme se ted do PS2 
a pracujeme na několika zajíma¬ 
vých titulech, z nichž první by 
měl spatřit světlo světa už příští 
rok. Už se těším na hry, které 
budou reagovat na mluvené pří¬ 
kazy a kde budou inteligentní 
postavy používat přesvědčivou 
řeč. 

PSM: Jakou radu byste dal lidem, 
kteří by chtěli pracovat v herním 
průmyslu? 

RD: Nej lepší je se na něco spe¬ 
cializovat. Na vývoji hry pracuje 
víc než 40 lidí, a tak je třeba 
spousta specialistů v různých 
oblastech. Když se budete snažit 
zvládat všechno, nebudete v ni¬ 
čem ten nej lepší. ■ MD 


“Užitečné jsou i návrhy, které 
nejsou nijak přeuratné, 
protože je bereme jako volbu.” 
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ACTIVISION CHYSTÁ HRU BLADE 



B ývojářský tým Ham- 
merHead, který už 
nám připravil po¬ 
choutku zvanou 
Quake //, teď pracuje na hře in¬ 
spirované akčním filmem Blade. 

Hra, nazvaná jednoduše Blade , 
bude akční adventura ve třetí 
osobě vycházející z událostí fil¬ 
mu. Mnohé z oblastí, které ve hře 
uvidíme, budou důvěrně známé 
fanouškům temného snímku 
a tvůrci se zaměřili především na 
atmosféru podporující grafiku 
a krvavé scény. 

Blade je napůl člověk napůl 
upír a navíc přesvědčivější než 
Sarah Michelle Geller. Ve hře se 
budete muset prodírat 21 pro¬ 
středími, jako je Gothic City 
Museum a městská kanalizace, 
dokud se nedostanete do Samé¬ 
ho srdce upířích kmenů - House 
Of Erebus. K boji proti vám na¬ 


stoupí 34 různých druhů příšer, 
počínaje tlustými kolaboranty 
z řad poldů a konče Night Beast, 
obzvlášť masitou rasou zombiů. 
Bude možné sbírat a používat 
dost slušný arzenál zbraní, mezi 
nimiž nechybí meče. všechny 
možné pistole a pušky a hroma¬ 
da granátů. Pro usnadnění míře¬ 


ní je to volba automatického 
zaměřování. 

Blade je expertem na bojová 
umění a vy se budete muset 
naučit zvládnout všechny jeho 
pohyby, abyste zachránili nejlep¬ 
šího přítele Whistlera ze spárů 
upířího vládce. Hra vyjde 
v listopadu. ■ 


LARA VE FILMU 
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HERECKÉ OBSAZENÍ FILMU S LAROU 


I ezoun Leslie Phillips 
bude spolu s Angeli¬ 
nou Jolie účinkovat 

I_I v chystaném filmu 

Tomb Raider. 

Phillips bude hrát Wilsona. ně¬ 
kdejšího obdivovatele Lařina ot¬ 
ce, který začal podporovat jejího 
největšího nepřítele, Powella - 
toho by měl hrát anglický herec 
lain Glen (Gorily v mlze). Po boku 
Lary se postaví Daniel Craig (Krá¬ 
lovna Alžběta). 


Podle režiséra Simona 
Westa bude mít film - s jehož 
přípravami už se začalo - také 
dvě pokračování. West, který 
je i autorem scénáře, říká, že 
si film zachová atmosféru 
videoher. 

Další filmové zprávy hovoří 
o tom. že Corey Yuen, který pra¬ 
coval na filmu X-Men. ted režíruje 
hraný akční film podle Tekken. Je¬ 
ho příběh by se měl odehrávat 
v roce 2050. 



Bim bam: Leslie Phillips 
nám přivede Laru. 
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„KINO VE VAŠÍ TELEVIZI" 



Orlové práva 


JliltlKÝ PARK 


DVD BONUS 


České titulky 
Film o filmu 
Storyboard 

Hledání vhodného místa k natáčení 
Animace Phila Tippeta 
Fotografie z natáčení 
Kinová upoutávka: Jurský park 
Ztracený svět 
Jurský park 3 
Encyklopedie dinosauru 
Perličky z natáčení 
DVD ROM 

Biografie hercu a tvůrců filmu 
Zvuk: 5.1 


www.video.bonton.cz 


Objednávejte na adrese: CCV, Konviktská 5,110 00 Praha 1. 
tel.: 02/22092400. fax: 02/22092402. e-mail: ccv.di$tribuce®bonton.cz 
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HARRY POTTER 


PŘIŠEL ČAS NA 
POHÁDKU 

EA ZÍSKALA MLADÉHO 
ČARODĚJE HARRYHO POTTERA 

lectronic Arts je oním šťastným vydavatelem, jenž získal 
práva na hry inspirované knihami britské autorky J.K. 
Rowlingové o stále populárnějším Harry Porterovi. První 
hra by se měla objevit koncem příštího roku, přičemž jejím zákla¬ 
dem bude kniha Harry Potter a kámen mu¬ 
drců, což je úvodní román ze sedmidílné 
série. EA plánuje vydat hry věnované 
všem čtyřem dosud dostupným knihám, 
postupem času by se měla objevit i hra 
inspirovaná chystaným filmem a posléze 
ještě další hry inspirované dalšími filmy. 

Film o Harry Porterovi by se měl na plát¬ 
ně objevit v příštím roce a jeho režisé¬ 
rem je Chris Columbus, tedy člověk, kte¬ 
rý stojí za filmy Sám doma 1&2. 

Harry Potter a kámen mudrců vypráví 
o tom. jak mladý osiřelý čaroděj objevil 
svou skutečnou totožnost a utekl od svých zlých příbuzných do rela¬ 
tivního pohodlí čarodějské školy. Společně se svými novými kámoši 
Hermione Grangerovou a Ronem Wesleym dokáže překonat všechny 
nástrahy a protivenství, která na ně ve škole čekají. Naštěstí se může 
těšit na rozkoše z Quidditche (což je takový fotbal na koštatech). 

Knihy se pyšní množstvím barvitých postaviček a došly obrovské 
obliby po celém světě, přičemž své autorce vynesly jak nebetyčnou 
slávu, tak uznání od kritiky. Rowlingová by se na vývoji her měla po¬ 
dílet. vkládat do nich vlastní nápady a mimo jiné i dohlížet na to. aby 
zůstaly věrné knižním předlohám. Díky licenci se Harry Potter může 
objevit jak na stávající konzole, tak na konzolách příští generace 
včetně PlayStationZ Hezké. ■ 




CO TAKHLE PAŘIT A ZÁRO¬ 
VEŇ Sl UDRŽOVAT FYZIČKU? 


ypni ten krám a jdi 
dělat něco pro zdra¬ 
ví!” - pokud patříte 
k fanatickým pařanům. jistě jste 
něco podobného slýchali od 
rodičů více než často. Nicméně 
ona image neduživých mladých 
lidí, jejichž tělo nápadně připo¬ 
míná zralou hrušku máslovku, 
sedících před svými konzolami 
se může už záhy stát minulostí. 
Steve Croston z anglického 
Manchesteru totiž postavil pro¬ 
totyp rotopedu, který si připo¬ 
jíte k Playstation, přičemž síla, 
již vkládáte do pedálů, se ve 
většině závodních titulů (včet¬ 
ně Ridge Racer 4 a GT 2} převá¬ 
dí na plyn. Rotoped umožňuje 
různé nastavení, a tak si lze 
představit, že najde využití jako 
fitness pomůcka nebo jako dal¬ 


ší zajímavá playstationová peri¬ 
férie. navíc kompatibilní se vše¬ 
mi formáty včetně PS2. Rovněž 
si lze představit, že bude vyvi¬ 
nuto zvláštní zařízení, jež by se 
za nižší cenu přidávalo ke stáva¬ 
jícím rotopedům. A jak jsme se 
tak úporně propotili naskrz Rid¬ 
ge City, Steve nám vítězoslavně 
oznámil: ..Vůbec si nedokážu 
představit, že by se toho někdo 
nechytil. Každý, kdo to zkusil, se 
náramně bavil.” Chcete-li více 
informací, 
kontaktuj¬ 
te samot¬ 
ného Ste- 
va na e- 
mailu ste- 
ve_uk- 
3@hot- 
mail.com. 




cesrčA soibst 

a její zAkevÁcew opečačm stůl 


Každý měsíc se naše dobrá Sestra podívá na nejkrvavější 
playstationové hry a diagnostikuje škody, k nimž by došlo, kdyby ně¬ 
kdo tato zranění skutečně utržil. A v tomto čísle? Dave Mirra Freestyle. 


• PŘÍPAD jedna 

Diagnóza: Při pádu z téměř pětimetrové rampy je pravdě¬ 
podobné. že by tento mladý muž utržil četná zranění zad a kr¬ 
ku - takovýto pád by skoro jistě vedl k fraktuře a dislokaci pá¬ 
teře, což by u postiženého přivodilo agónii. 

Prognóza: Pokud by se tlak vyvíjený na míchu velice rychle 
neeliminoval, mohlo by dojít k trvalému ochrnutí. Úlevy by by¬ 
lo možné dosáhnout prostřednictvím trakce přes lebku, přičemž 
by bylo nutno vyvrtat malé trepanační dírky do oblasti spánku. 


• PŘÍPAD dve 

Diagnóza: Pád s kolem po této strmé rampě by měl jistě 
za následek vážnější poranění hlavy, několik fraktur, poranění 
měkkých tkání, četné odřeniny, popáleniny a pohmožděniny. 
Postižený by si patrně vymkl ramenní kloub, v následku čehož 
by zkolaboval a ztratil vědomí. 

Prognóza: Bylo by jistě zapotřebí důkladného rentgenového 
vyšetření, aby se zjistil rozsah zranění na hlavě. Ramenní kloub 
by bylo třeba vrátit zpět na místo, fraktury by bylo zapotřebí 
stabilizovat sádrovým obvazem s kovovými dlahami. ■ 

Ve skutečnosti se naše Sestra Milost jmenuje Carol Channonová. No jasné, je to máma 
naši redaktorky Catherine. 


T TOTJ/"^ | exkluzivní drby. .. 

ULI1U • ZVĚSTI... ŠPINAVÉ 


Poslední díl ságy o zlomeni světového re¬ 
kordu v paření na PS! Po plných 16 týdnech 
nonstop paření Streetfighter Ex Plus Alpha 
vyšli konečné Markus Wolff a Klaus Him- 
mler ze suterénní kanceláře společnosti 
Guinnes v Hamburku, aby odpověděli na 
dotazy novinářů. Když byli dotázáni, jak se 
cítili. Wolff zařval: „Bomba!”, zatímco Him- 
mler se přikrčil a vzápětí vyrazil proti shro¬ 
mážděným kameramanům a novinářům, při¬ 
čemž vážně zranil reportéra CNN. 

Podle japonského tisku byl jeden 
PS fanatik, jenž přišel o život nedávno 
při automobilové nehodě, pohřben i se 
svou milovanou konsolí! Matka Hinjiho 
Arakovy listu Tokijská večerní trubka, 
řekla že „do rakve jsme mu nechali in¬ 


stalovat originální Wipaout, přičemž 
ovladač má daný do rukou a konzola je 
vybavena dostatečným přívodem ener¬ 
gie, aby vydržela tři měsíce. Poté bude 
Hinji exhumován a baterie vyměněna.” 

Zjistili jsme. že firma JRC uzavřelo 
smlouvu s TV Prima a vytvoří novou hru 
s názvem Nikdo není dokonalý. Půjde o kvi¬ 
zovou hru. ve které vám budou kladeny 
primitivní otázky. JRC dalo tomuto pořadu 
přednost před Riskuj! a Pyramida a slibuje si 
tak zájem širší veřejnosti. Otázky namluví 
Jiří Krampol a JRC hodlá hru vydat i v za 
hraničí pod názvem Nobody is Perfect 
Krampol Edition. 

A pak tu taky máme něco pro mi¬ 
lovníky V a grant Story . totiž rychlý, 


PRAPODIVNÉ 
POMLUVY... 

''ÓSWJO 



00 = 00 ., ane& ĚLrr 

chytrý a nenáročný cheat: stiskněte 
a podržte i, o a q, a to v okamžiku, kdy 
budete rozbíhat novou hru. Hlavní po¬ 
stava Ashleyho Riota zmizí a na jeho 
místo nastoupí neohrabaný, rozplizlý 
veganský plešoun a muzikant Moby. 
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Tonv Mott Je šéfredaktor světově 
neJuznávaněJSí ho multi formátového 
herního magazínu Edge. 
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Redakce Official UK Playstation 2 Magazínu. 

mna 

DVOJKA OFICIÁLNĚ POTVRZENA 

SONY UDĚLILA LICENCI NA OFICIÁLNÍ PS2 MAGAZÍN 


ritské nakladatelství Future Publishing, 
které je vydavatelem originálního Ofi¬ 
ciálního Playstation Magazínu získalo 
licenci na vydávání Oficiálního PlaySta- 
tion2 Magazínu. Ve Velké Británii bude v prodeji 
již od konce října za stejnou cenu (4,99 libry) 
a opět bude obsahovat demo disk pro PS2 
a spoustu exkluzivních informací. 

Do šéfredaktorského křesla se uvelebí Mike Gold- 
smith, který dlouhé měsíce šéfoval současnému magazí¬ 
nu. Mike nám prozradil: „Oficiální PlayStation2 Magazín 
bude břitký, moderní, humorný, snadno přístupný a taky 
jistě zalahodí oku. Myslím, že překvapíme spoustu lidí, 
kteří mají za to, že o videoherních magazínech vědí vše.” 
Vzhledem k úzké spolupráci nakladatelství Art Consul¬ 
ting s firmami Sony a Future Publishing (naše sesterské 
magazíny 73 a Total Film jsou rovněž českými mutace¬ 


mi) je více než pravděpodobné, že budeme vydavatelem 
tohoto magazínu v České republice, první číslo však vy¬ 
jde zřejmě až začátkem příštího roku. 

Do té doby a samozřejmě i poté budeme i nadále 
sledovat všechny novinky týkající se nových her pro 
Playstation a pochopitelně i nadále vám budeme přiná¬ 
šet exkluzivní hratelná demo. Doba do Vánoc je z hle¬ 
diska Playstation neuvěřitelně zajímavá a právě PSM\e 
časopis, kde se dozvíte ty nejaktuálnější informace. 

Tomb Raider Chronicles. Finál Fantasy IX. The World Is 
Not Enough. Driver 2. Medal ofHonour Underground. 
WWFSmackdown 2, to je jenom několik z řady playsta- 
tionových titulů, na které se můžete těšit kolem letoš¬ 
ních Vánoc, přičemž na příští rok se jich plánuje ještě víc 
Můžete si být jisti, že s námi aktuální dění neztratíte - 
dokud budou vznikat nové hry a bude dostatek hráčů 
a čtenářů, bude vycházet i PSM. ■ 


RETRO LIMBO ta 


Cl SNAD COKOÉOVÉ FEKLO^WO MÉ* W CUP » 


PROČ MAM RAD 
WORLD CUP ITALI A ‘90 

Pamatujete na ty dny. kdy láska roztočila 
svět kolem vás a vy tomu ani nemohli 
uvěřit? Turnaj, který definoval pojetí fot¬ 
balu na celou generaci, dal vyvstat hře. dí- 
^fyíteré jsem pochopil, že ještě dlouhou 
dobu nepřestanu s hrami. 

Bylo to před pouhými deseti lety. ale 
ted to vypadá jako celá věčnost. Jasně, po 
grafické stránce to tedy fakt nebylo nic 
moc a góly šly dávat docela snadno (klasický náběh o čáře. 
u rohového praporku centr před bránu hlavičkový závěr), 
ale ducha fotbalu tahle hra zachytila jako vůbec jedna z prv¬ 
ních. 

Prosté nádhera. 

Jan Modrák 



PROČ NESNASIM 
WORLD CUP ITALI A ‘90 

Když jsem se jela před deseti lety podívat 
do Anglie, narazila jsem na arkadovy titul 
volné inspirovaný jedním z vůbec nejvyda- 
řenějších světových šampionátů ve fotba 
le. Nicméně nejenom že hra totálně igno¬ 
rovala skupinovou část turnaje, aby 
z hráčů vytáhlá více peněz, ale navíc 
i hratelnost byla zoufale klišovitá. \ , 
Stačilo vzít hráče v rohu velkého 
vapna. nakopnout to a míč už letěl kolem bezbranného 
brankaře. Anebo jste mohli vyzkoušet afektovaný AI 
míč přenést do samého středu vapna. kde jej 
umístíte do sítě kolenem, loktem nebo zady vaše¬ 
ho útočníka. Pro takovéhle hry mamě u nás v Nor¬ 
sku jedine slovo sračka. Liv Kvellová 


Verdikt: Je to Norka a navíc holka, ale i tak toho ví víc než Honza. Liv vítězí. 


o jasně, nintendo. Já vím, ze v oficiálním 
časopise, jako je tento, je samotné zmí¬ 
nění toho jména nehoráznost. Ba co víc, 
možná naprostá drzost. Jenže věci se mají prostě 
takhle - až se koncem roku s tvrdě našetřenými 
penězi vydáte do obchodu pro PlayStation2, bu¬ 
de vás čekat řada nechvalně proslulých “premié¬ 
rových titulů”. Z historické zkušenosti lze před¬ 
pokládat, že mezi těmito tituly najdete nějaký 
ten sport (poněvadž tyhle hry jde snadno spích¬ 
nout dohromady), jednu nebo dvě bojovky (na¬ 
rychlo zkonvertované ze stávajících japonských 
verzí), no a pak taky nějaké to puzzle (tak třeba 
Fantavision ). 

Tohle všechno je pochopitelně v pohodě. Nic¬ 
méně až se na trhu objeví PlayStation2, na pultech 
obchodů se vedle pecek formátu Ridge Racer 
V a Tekken Tag Tournament bude tísnit jedna po¬ 
měrně nenápadná hra. A právě tady vstupuje do 
hry Nintendo, protože z dílny autorů hry Golde- 
neye, jednoho z nejlepších titulů pro N64, přichází 
Timesplitters - pokud jste z téhle hry viděli obráz¬ 
ky, možná si říkáte, o čem vlastně ten celý poprask 
je. Jenže to musíte držet v ruce ovladač, teprve pak 
to totiž celé ožije. Vývojáři se mohou klidně dívat 
do technologické budoucnosti, vytvářet stále věro¬ 
hodnější světy, programovat stále dokonalejší 
umělou inteligenci či se pokoušet ztvárnit “emoce” 
(ať už tohle slovo znamená cokoliv), avšak Times¬ 
plitters většinu z tohoto prostě a jednoduše igno¬ 
ruje, a to ve prospěch normální hratelnosti a zába¬ 
vy. Chybí zde nejnovější technologie, ovšem místo 
toho získáte zážitek, který toho má víc společného 
s Doomem než třeba Half-Lifem. 

A tak je to vlastně tak trochu ironie. Ten nejlepší 
premiérový titul pro PS2 je nakonec na kost ošku¬ 
baná kostra se skvělou hratelnosti. ■ 
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SUIMRISE 


rsiRISE INTERACTIVE/ ZÁŘÍ 


Zdá se, že se Japonci nemohou nabažit 
her s roboty. Hory oceli s nýty na těch 
správných místech mají u pařanú neuvěři¬ 
telný úspěch - snad coby pozůstatek za¬ 
šlé slávy z dob Transformers (to byli ta¬ 
koví ti roboti v převleku, pokud si vzpo¬ 
mínáte). Největší a nejdrsnější ze všech 
těch her je Sunrise Hero R, pyšnící se 120 
roboty a 150 postavami vytaženými z 22 
animovaných seriálů. Sunrise obsahuje 
podstatně více strategických prvků než 


většina robotových válečných her. Ode¬ 
hrává se na záhadné planetě zakryté mra¬ 
ky. Pod nimi se nachází neprozkoumaná 
zem, a jak procházíte mračny, dochází 
k prvnímu kontaktu. Čekají vás nepřátelé 
odění v titanu a úžasné bitvy. Stačí se 
ostatně podívat na jména lidí, kteří na 
hře pracovali: Shoji Kawamori z Omega 
Boost, Junya Ishigaki z Xenogears či Ku- 
nio Okawara z řady Cundam, no prostě 
všichni seriózní tvůrci robotů. ■ 


GUNPARADE 

Zase ti roboti. Bitva člověka proti strojům 
jde do dalšího dějství. Cunparade March 
právě teď vyvíjí firma Alfa Systém, při¬ 
čemž hra je originálním zpracováním hu- 
manoidné robotové bojovky. Tentokrát 
jde o válku mezi člověkem a monstrózní¬ 
mi duchy, vycvičenými péčí elitní vojen¬ 
ské Školy osobní obrany. 

Hra obsahuje 26 postav, přičemž je na 
vás každou z nich vycvičit pro bitvu. Kaž¬ 
dá postava umí ovládat jistý počet růz- 
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PSOIME MIZÍ Z REGÁLU BLESKEM, 

STEJNĚ JAKO FFIX m 


MARCH 

ných vozidel a robotů, s nimiž vstupuje 
do boje proti monstrózním duchům. Na 
to, že se jedná o hru s roboty, je zápletka 
mnohem komplikovanější a ohebnější než 
scénář založený na misích, neboť každé 
vaše rozhodnutí má vliv na další vývoj 
hry. Tím se autorům rovněž otevřela pří¬ 
ležitost vložit do hry několik tradičních 
erpégéčkových prvků, jako jsou třeba mi- 
niadventury a milostné hry. Je tedy nač se 
těšit, m 


H očet konzol PlayStation2 prodaných v současné době v Japon¬ 
sku je skutečně fenomenální (viz Otaku Youth), nic¬ 
méně nezapomínejme ani na Playstation a jeho 
neuvěřitelně roztomilou předělávku jménem PS- 
one. Podle posledních údajů se za první tři týdny, co je nový produkt na 
trhu, prodalo přes čtvrt milionu kusů. 

Jistě není bez zajímavosti, jak nás informovali naši akihabarští špioni, že po novém 
výrobku sahaly spíše dámy - snad je to dáno jeho na pohled příjemnými zaoblenými 
tvary. PSone byla navržena se záměrem oslovit i ty svátečnější pařany a firemní strate¬ 
gie tak podle všeho slaví úspěch. 

Dalším důvodem zvýšené poptávky jistě bude i skvost jménem Finál Fantasy IX. Po¬ 
slední vydání squreovského totálního hitu se ukázalo být ještě populárnější než všechny 
předchozí verze, přičemž jenom za prvních 24 hodin se prodalo 2,6 milionu kopií, což je 
u videoher světový rekord. Podle posledních údajů se dosud prodalo 3,5 milionu výlisků 
a naši akihabarští špioni postřehli, že řada lidí odcházela z herních shopů jak s FFXl tak 
s novým PSone. Atraktivní balíček jistě oslovil jak příznivce RPG, tak nadšence do tech¬ 
nologických novinek. 

Vše nasvědčuje tomu, že v Japonsku berou přenosnost náležitě vážně a je jenom 
otázkou času, než bude možné někoho přistihnout, jak si uprostřed zácpy v centru To¬ 
kia pohrává s Adelbertem Steinerem. 

Dalším klíčovým faktorem přispívajícím k obrovské popularitě řady Finál Fantasy je 
hudba. Ostatně přiznejme si to na rovinu, erpégéčkové tituly musejí mít dobrý a chytla- 
vý soundtrack, jinak začnou lidi nudit - není se co divit, když před hrou sedíte osmdesát 
hodin. Hudebníci shromáždění kolem FF toto pravidlo ctí a každá další hra této řady se 
může pyšnit lepším soundtrackem - nakonec závěrečná melodie FFIX Melodies Of Life, 
kterou zkomponoval Emiko Shiratori, vyšla v Japonsku i jako singl a zaútočila na přední 
místa japonských hitparád, přičemž lze předpokládat, že ji bude záhy následovat i celý 
soundtrack FFIX. A hudební styl? Okouzlující, ostatně podívejte se na squareovskou in¬ 
ternetovou stránku PlayOnline ( www.playonline.com ), kde si můžete soubor stáhnout 
jako empétrojku. ■ 
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NOVE TITULY 

S - 

DYNASTY WARRIORS 2 

CKOED 

Stejně jako Kessen od téže firmy, 
i Dynasty Warriors 2 se odehrává na 
bojištích středověkého Japonska a je 
strategicky orientována. Nicméně 
tentokrát byla hra obdařena i špet¬ 
kou akčních prvků - základem je kla¬ 
sicky román z doby dynastie Ming 
nazvaný Romance o třech králov¬ 
stvích a ve hře ovládáte tisícovou ar¬ 
mádu, jejímž záměrem je zdecimovat 
vojsko nepřítele. A ačkoliv strategie 
hraje ve hře významnou roli, největší 
rozkoší je dostat se do samotného 
středu boje a nepřítele zlikvidovat 
takřka vlastníma rukama. Tedy vůdce 
\^ přikladem? Samozřejmé. B 

GUN GRIFFON BLAZE 

CCAPCOM) 

Další robotové šílenství z dílny vý¬ 
vojářů Game Arts. Vojáci z 501. ja¬ 
ponské cizinecké legie jsou na ces- 
té přes válkou zmítané Spojené 
státy. Vy ovládáte svého robota 
jménem High Macs III a jste vysílá¬ 
ni na mise po celém světě, včetně 
Guatemaly, Řecka a Egypta. Hra má 
čtyři úrovně obtížnosti a v kombi¬ 
naci s dvojpolohovým ovládacím 
systémem tak nabízí spoustu vyžití 
jak pro začátečníka, tak pro zkuše¬ 
ného pařana. Jo, a naprostá špice je 
odpálení Space Shuttle na mysu 
Canaveral. ■ 


BEALPHARETH 

(SONY) 

Honba za pokladem na Playstation? 

Je to tady a přichází to v podobě 
akčního erpégéčka (taky čeho jiného, 
že?). Musíte prozkoumávat zamlžené 
ruiny i hlubiny tajemných skrýší, to 
vše proto, abyste se zmocnili řádné 
tučného přídělu zlaťáků. Hrajete 
v roli jedné ze 13 postav různého po¬ 
stavení. od rytíře až po obyčejného 
lučištníka, přičemž každá z nich má 
jiné schopnosti. Hra se laděním při¬ 
klání spíše k akčně orientované bo- 
jovce, jakou byla Legend Of Mana, 
než Finál Fantasy, neboť vaši druzi 
bojují během bitevních sekvencí au- 
\tomiticky. B _ 




^ JAPAN 

CHARTS 


TOP 5 - NEJOČEKAVANÉJŠí 



0 Finál Fantasy X (ps 2 > ($«*«) 
0 On i siusha ips 2 > (c«cm) 

0 Metal Gear Solid 2 (PS 2 >ccwcm) 
0 Tales of Eternia >nmcoi 


TOP 5 - PRODEJ 



0 Duál Monsters III (Koňmo 
0 Digiaon Uorld 2 
0 Jikkyu Poaerful Pro 
Baseball 2000 iKon*.n 
0 Beatnania Best Hits <*<*«•,> 



0Dual Monsters III (Kohmí) 
0 Jikkyu Poaerful Pro 
Baseball 7 ocoom n 
0Persona 2> Eternal 
Punishaent (Atum 
0My Suaaer Oacation <sced 



Tajemný herní agent NinJa X 
obchází tokijské ulice/ 
sužován hladem po polygonech, 


GTAKU YOUTH 

PS2 PŘEKONÁVÁ V PRODEJ¬ 
NOSTI SVÉHO PŘEDCHŮDCE 


H ět měsíců po uvedení PlayStation2 

na japonský trh dosáhla nová konzo¬ 
la velice zajímavých výsledků. Podle 
posledních zpráv se totiž dosud po celém 
Japonsku prodalo 3,5 milionu kusů - abyste 
měli nějaké srovnání, PlayStation2 mizí 
z regálů obchodů čtyřnásobně vyšší rych¬ 
lostí než PSI ve stejné fázi prodeje. 

To se přirozeně neobešlo bez jistých tech¬ 
nických problémů, neboť továrny musí jet na¬ 
plno 24 hodin denně, aby vůbec poptávku 
dokázaly jakžtakž uspokojit. Ovšem nejzajíma¬ 
vější je zpráva, že 30% lidí, kteří si novou 
konzolu kupují, předtím Playstation nevlastni¬ 
li. Že by hardcoroví japonští pařani byli rasou 
na vymření? Anebo jsme svědky toho, jak se 
z videoher postupně stává mainstream zábav¬ 
ní kultury? Doufejme, že je tomu tak. V sou¬ 
časné době se pracuje na úctyhodném počtu 
400 titulů pro PS2, takže tito lidé budou mít 
dost příležitostí potrénovat si prstíky. A Sony 
dokonce odhaduje, že do začátku roku bude 
na světě 100 milionů Playstation. A to ještě 
předtím, než na scénu vstoupí GScube (viz 
strana 6). Inu, vzhůru ke konvergenci a dál. ■ 



PO ULICÍCH TOKIA SE 
PLÍŽÍ NINJA X A SBÍRÁ 
NEJNOVĚJŠÍ 
INFORMACE PRO 
PSM-SANA... 


Enix a Kónami spojily své síly, 
aby dátnovýchodním pařa- 
nům poskytly baseballový 
manažerský titul ím A Super- 
visor. Musíte si postavit tým 
pálkařů a nadhazovačů tak, 
aby byl co nej lepší. Na japon¬ 
ském trhu se hra objeví kon¬ 
cem roku. 

Irem Software na Playstation 
už brzy uvede Cartoon Kun. 
Hra vypadá nějak takto: 
z horního okraje obrazovky 
padají barevné krychle a vy je 
máte otáčet tak, aby se ba¬ 
revně hodily k těm dole 
a pak zmizely. Naprosto geni¬ 
ální a originální myšlenka. 



TARAPANDA’S EVERY- 
DAY LIFE (BANOAI) 


Další krok do bizarního světa 
chovatelských simulátorů nás při¬ 
vádí k setkání s bandaiovskou no¬ 
vinkou Tarapandas Everyday Life. 
Tarapanda je... ehm... no, panda, 
která žere dortíky, hady a taky 
chodí do kina. Můžete si s ní 
hrát, tahat ji za baculaté tvářičky 
a do virtuálních obchodů jí cho¬ 
dit nakupovat nejrůznější pozor¬ 
nosti. Anebo třeba oblečení. Ale¬ 
spoň dobrá zpráva je, že tihle 
černobílí medvídci přežijí alespoň 
ve videohrách, když už budou 
v přírodě vyhubeni. ■ 



■ 
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NA DVEŘE KLEPE DR. HOLYWOOD 
OTEVŘETE MU NĚKDO? 

12. Metal Gear Solid 


„Tohle je Snake. Záliby: téiká výzbroj, protiteroristické 
akce, zachraňování světa,” 

Režije: Brian De Palma 


THE CAST 


ZÁPLETKA: 

Jde o první opravdu výpravný akční film 
- obsahuje události z obou her, a tak 
vlastně získáte dvě hry za jednu cenu. 

V první třetině, která pojednává o udá¬ 
lostech odehrávajících se v první hře, se 
vám představí postavy, pak se děj pře¬ 
nese do New Yorku a o několik let po¬ 
zději, kde jsou osudy Liquid Snakea ješ¬ 
tě zamotanější než na konci první hry 
a kde se Foxhound chystá ke zbabělému 
teroristickému činu. 


A Solid Snake - Russell 
Crowe 


CHARAKTERISTIKA: 

Je to Die Hard, Miss ion: Impossible, 
Bond, Face/Off a taky Under Siege. 


ZELENA, NEBO STOPKA? 

Zelená. Kdo by se nechtěl ujmout této 
momentálně největší domácí videohry 
a hlavního “filmového trháku” léta? 

S několika správnými “zápornými” po¬ 
stavami (některé z nich mají nadpřiroze¬ 
né schopnosti) je De Palma schopen zo¬ 
pakovat všechny své úspěchy od úžasné 
akce ( Mission: Impossible) až po vychy¬ 
tanou práci s kamerou (Snake Eyes) 
a představit Crowea jako nový druh “in¬ 
teligentního” akčního hrdiny, který má 
úroveň, charisma a samozřejmě nevy¬ 
čerpatelnou houževnatost. A ve filmech 
se také najde spousta prostoru pro pro¬ 
slulé žvanění o podstatě lidskosti, špat¬ 
nosti válek a podobně. 


Nicolas 


A Revolver Ocelot 
Sean Penn 


Je jen otázkou času kdy 

z Metal Cear Solidu stane i film. 


FOTBALOVÉ PQKRAČOV&Ni 


TO NEBYL FOTBAL 

SCEE Sl POSVÍTILI NA PROBLÉMY VE FOTBALECH 


n his Is Football od SCEE znovu vrací míč 
do hry a na začátku listopadu by se mě¬ 
lo objevit pokračování. This Is Football 
2 obsahuje skutečná jména fotbalových 
hvězd a umožňuje hráčům, prokousat se celou do¬ 
mácí sezonou. 

Navíc se budete moci kvalifikovat do ekvivalentu 
Evropského poháru a Poháru UEFA a bojovat o vítěz¬ 
ství v domácích soutěžích, jako je třeba anglický pohár. 

V This Is Football 2 budete mít rovněž možnost 
zvolit si některou z předních mimoevropských ligo¬ 
vých soutěží a zahrát si na spoustě nových stadionů. 
Vývojáři SOHO také vylepšili motion capture a po¬ 
užívají stínování, aby hráči vypadali trojrozměrně. Ti 
by se nyní měli pohybovat rychleji a budou mít 
k dispozici více pohybů, jako jsou loby. falše, kličky 
a finty. 

SOHO ale nevěděli, kdy přestat. Vyberte si volbu 
Street Soccer. kde si branky uděláte ze svetrů a kop¬ 
nete si během polední přestávky ve škole. Přihrávky 
zajištuje čtyřtlačítkový systém, který používáte i při 
střelách. 

Nabušené počítačové AI snad zajistí sofistikova¬ 
nější a zábavnější fotbal a k vylepšení došlo i v ko¬ 
mentáři. Jako pozornost navíc dostanete ligu Ti- 
mewrap, takže si můžete pohrát i s týmy z 50.. 60. 
a 70. let. 

Informace o tom, jak si This Is Football 2 vede. si 
můžete přečíst v příštím čísle. ■ 



KDO VYHRÁL V 

10x VIB RIBBON 

SDrávné odpovědi v soutěži z čísla 29 nebyly vůbec náročné, 
stačilo čist pozorně PSM. Masay Matsuura před Vib Ribbonem 
vytvořil hru Mappa The Rapper (1B). Vibri V*** 

hyby (2A) a podle jména autora je )a 

ponsko (3A). Až na pár nepozorných jste všichni odpověděli 
správné Tentokrát jste pozorovali větší účast ze ^ d, vek_ 

✓ Lucie Krčková, Karlovy Vary. Rodina Vádrabva. 

lová. Praha 3. Jaroslav Bruzl, Ostrava, Luděk Červenka. Libušin, Jana 

c.i^us 7rfár nad Sázavou, Tatiana Slobodníková, Šurany Stanislav 


PSM 29? 



5x balíček TITAN AE ^ Ajr 

Vyhrát baliček, kde je mj. soundtrack a kniha k filmu ' í* 
bylo dětsky snadné. Stačilo napsat, jak se jmenuje hrdina filmu. 
Pokud jste napsali Cale. možná jste mezi pěti'vyhercr 

✓ Martin Blažek. Liberec, Petr Skalník. Sepekov Jaromír K^mJO+á 
dek a Nisou. Martin Řehák. Městec Králové, Jirka Majewski, Karviná 

3x IN COLD BLOOD 

V minulem čísle PSM se nám stala velmi nepříjemná zalezitos i 
Zveřejnili jsme pouze sedm výherců soutěže o hru ln CddBbod 
Chyba byla na straně šotka, vylosovaných bylo sa ™ zre|m f de ^ 
a i tř, neuveden; výherci již hry 

hy 8 Pavel Pelikán z Hronova a Lenka Rádiová z Chebu). V poslal 

nich číslech byio 


SOUTĚŽ PSM 
Art Consulting 
Šantrochova 16 
162 00 Praha 6 
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TOP 15 ČTENÁŘŮ ^ Magarin 

1. IN COLD BLOOD 

2. TOCA WORLD TOURING CARS 

3. TONY HAWK S SKATEBOARDING 

4. SYPHON FUTER 2 

5. GRAN TURISMO 2 

6. FINÁL FANTASY Vlil 

7. COLIN MCRAE RALLY 2.0 

8. NHL 2000 

9. MEDAL OF HONOUR 

10. SPIDERMAN 

11. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS 

12. TOMB RAIDER: THE LAST REVELATION 

13. FIFA 2000 

14. DINO CRISIS 

15. VIB RIBBON 

Hitparáda čtenářů PSM se formuje prostřednictvím hlasování 
na korespondenčních lístcích. Hitparádu sponzoruje 
PRESTO CS - pět vylosovaných účastníků hlasování obdrží 
hry. 


USA TOP 5 


1. MADDEN NFL 2001 . 

... .(ELECTRONIC ARTS) 

1. CHRONOCROSS . 

.(SQUARESOFT) 

1. SPIDER-MAN . 

.(ACTIVISION) 

1. NFLGAMEDAY2001 .... 

.(989 STUDIOS) 

1. WWF SMACKDOWN! ... 

.(THQ) 

(zdroj: NPD) 


25sJ LŽU 
7 ^\ 


VELKÁ BRITANIE TOP 5 

TOCA WORLD TOURING CARS .. .(CODEMASTERS) 


TENCHU2 .(ACTIVISION) 

SYDNEY 2000 .(EIDOS) 

X-MEN: MUTANT ACADEMY .(ACTIVISION) 

PARASITE EVE 2 .(SQUARESOFT) 

(zdroj: Charttrack) 


Svých pét oblíbených her 
nám poslal Alexandr z Brna. 

1. METAL GEAR SOUD 

2. WIPE0UT 

y TONY HAWfCS SKATEBOARDING 

4. SYPHON FILTER 2 

5. ERAN TURISMO 2 


Svět her 

'Vm sfo-C^ 5x v Praze 

COMPUTER 

Největší výběr her 
za výborné ceny! 

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. • SVÉT HER 
Hry no Plavstotion a P( CD-ROM: 

■ Zlatnicko 4, Praha 1. 110 00 (Camelot) 

■ pasáž Jiřího Grossmanna. Politických vězňů 14 Praha 1, 110 00 
(přístup též z Václavského nám. pasaži Jalta) 

Hry pouie na Plavstotion: 

■ Truhlářská 18 Praha 1. 110 00 

■ Národní obrany 31 Praha 6. 160 00 (200 rr. od metra Dejvická) 

Otevřeno: Pondělí • Patek: 9.30 • 18.00, Sobota: 9.30 • 14.00 


Neil Casini. ředitel týmy 
Clockwork Games 

1. DRIVER 2 

2. COLIN MCRAE RALLY2.0 
I. HOBSOFWŘR 

4. ISS PRO EVOLUTION 

5. ALONE IN THE DARK 4 


Nasser Hussain, kapitán anglické kriketové reprezentace. 
Sakra, co je tohle za sport? 

1. INTERNATIONAL CRICKET CAPTAIN . 


2. ISS PRO EVOLUTION . ....... Sony 

1. ERAN TURISMO 2 . ...... Codemasters 

4. COLIN MCRAE RALLY . ...... Kónami 

s. READY TO RUMBLE . ...... Codemasters 
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OHŇOSTROJ 


Ohňostrojová hra Fantavision měla v Japonsku doslova feno¬ 
menální úspěch a v současné době je upravována pro evrop¬ 
skou verzi. Na rozdíl od japonského originálu bude mít tato 
verze režim pro dva hráče - to aby se zvýšila její přitažlivost 
pro evropské pařany. Fantavision, rozhodné nejzajímavéjéi 
z japonských premiérových titulu, se velice špatné popisuje, 
ale v zásadě je to něco mezi Tetrisem a Missile Command. 
Moc moudří z toho nejste, že ne? 


M TOHTO ČÍSLE 


VYJÍŽĎKA 
NA VENKOV 

Taková hodně uhozená projíždka. 

Tady si můžete jet, kam se vám zlíbí. 
Fakt. 

strana 22 




TIMESPLITTERS 

Eidos míří svým PlayStation2 debu¬ 
tem ke hvězdám. A hra se objeví na 
trhu při evropské premiéře PS2! 

strana 20 


HEJ, OVČÁKU 

Core, stvořitelé slavné Lary Croft, 
nám představují svůj vedlejší projekt 
Herdy Gerdy. Je to pastýřská hra 
a je fakt hodně divná. 

strana 23 



JDĚTE DO TOHO 

První fotky z Music 3 od Codemas- 
ters prozrazují, že vás čeká ještě víc 
smyček a samplů. 

strana C25 



PLUS! 

R0B0C0F. THE BOUNCER . FROJECT EDEN . TONY HňU- 
K'S J . MOTO GF . STUNTMňN A DALŠÍ NOVINKY 
TÝKAJÍCÍ SE F'S2, 


A LIKVIDOVAT 

TVŮRCI GOLDENEYE PŘICHÁZEJÍ NA PS2 
S TIMESPLITTERS 


vůrci vysoce ceněné 
Goldeneye pro N64 
právě doladují eidosov- 
skou střílečku v první 
osobě nazvanou Timesplitters. Titul 
se v Evropě objeví souběžně s no¬ 
vou sonyovskou konzolou, tedy 24. 
listopadu. 

Hra má několik herních režimů, 
přičemž všechny jsou neseny ve 
znamení rychlých a výbušných akč¬ 
ních scén. Naprosto úžasná je mož¬ 
nost dát dohromady síly s kámošem 
a společně se prostřílet hordami ne¬ 
přátel v kooperativním Story režimu. 
To otevírá nové vzrušující možnosti 


pro hratelnost, a tak jenom doufá¬ 
me. že budou v budoucích hrách ty¬ 
to možnosti nadále rozvíjeny. Může¬ 
te zde například krýt kámošovi záda, 
když přebíhá přes otevřený prostor, 
anebo odlákat pozornost nic netuší¬ 
cího nepřítele, aby se mu váš parťák 
mohl dostat do zad. 

Stejně tak můžete hrát sami 
anebo dokonce spolupracovat s po¬ 
čítačem, přičemž i nadále je vaším 
jediným cílem rozprášit potvory 
zvané Timesplitters. Tahle zpotvo- 
řená rasa mimozemšťanů vás nutí 
k boji jenom kvůli svým zvráceným 
choutkám a potěšení z masakru. 


Pohltili několik postav ze světových 
dějin (ačkoliv si kuriózně vybrali roz¬ 
mezí let 1935 až 2035, takže se mů¬ 
žete těšit na směsici historických 
a futuristických postaviček) a právě 
proti těmhle postavám musíte ve 
stylu arénových bitev bojovat. Ale 
když přijde na masakry v první oso¬ 
bě, nějaký příběh se velmi snadno 
vytratí. Mnohem zajímavější je to. 
že by hra podle Free Radical Design 
měla běhat úctyhodným kvapem 60 
framů za sekundu, což se umožní 
vzájemně masakrovat až ve čtyřech 
hráčích bez toho, aby grafika po¬ 
zbyla své plynulosti. 



Ol 8 LíJ 
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DarkWorks 


D E V E l 0 P I 


LEDOVÁ ÚTĚCHA 


Darkworks Studios, tedy tým, jenž pracoval 
na Alone In The Dark 4, pravé oznámil, že plá¬ 
nuje udělat hru pro PS2. Ta je výmluvně na¬ 
zvaná 1906: An Arctic Odyssey a inspirovaná 
dílem Julese V/ernea (autora Stroje času), tak¬ 
že se můžete těšit na kostýmky z 19. století 
a bizarní historické pankáče. 



Playstation 2 


VODNÍ DĚŤÁTKA 


Množí se dohady o tom, že se chystá verze 
Wetrix 2 pro PS2. Původní hra byla puzzle ti¬ 
tul ve stylu Tetrisu od vývojářů Zed Two, kde 
hráči stavěli zdi, aby zabránili vodě vytéci z vy¬ 
tyčeného prostoru. Byla to tak trochu návyko¬ 
vá záležitost, a uvážíme-li schopnosti, jaké má 
pro zobrazení vody PS2, pak je třeba přiznat, 
že by tahle záležitost jistě byla naprosto fan¬ 
tastická. 





Ruce vzhůru! Své protivníky drťte, dokud nezačnou prosit 
o milost, anebo - pokud hrajete proti svým kámošům - zabíjejte je znovu 
a znovu. Pak po nich dupejte a střílejte do jejich mrtvol. 


Režim Death Match, to jsou ni¬ 
kterak neskrývané vraždící orgie, 
kde se vítězem stává ten, kdo má na 
svém kontě nejvíc oddělaných. Re¬ 
žim Last Stand nebude mít časový 
limit, místo toho bude k likvidaci 
nepřítele stačit, když ho sejmete 
jednou. Timesplitters bude vedle 
toho vybavena řadou scénářů typu 
Capture The Flag či Escort. 

Eidos slibuje návrat ke stejnému 
druhu totálních vypalovaček, jež 
měli pařani možnost poprvé zakusit 
v Doomu. Od té doby se totiž tako¬ 
vému nasazení dokázalo přiblížit 
pouze několik málo stříleček. 

Ve hře bude více než 60 hratel¬ 
ných postav a stejně tak velice dob¬ 
ře vypadajících prostředí inspirova¬ 
ných akčními filmy. ..Timesplitters 
možná bude jednou z prvních sku¬ 
tečně skvělých stříleček pro PlayS- 
tationž,” sdělil nám s pýchou v hla¬ 
se ředitel Eidosu Mike McGarvey. 


Free Radical Design nikterak 
nešetřili a do hry vložili i možnost 
vytvářet si vlastní mapy. kde mů¬ 
žete kombinovat interiérové 
chodby a místnosti s exteriéry, 
a tak vytvářet naprosto jedinečné 
úrovně. 

Vývojářskou firmu Free Radical 
Design tvoří do značné míry stejní 
lidé. kteří jako součást týmu Rare 
pracovali na Goldeneye, tedy hře 
nedávno zvolené za jednu z vůbec 
nej lepších videoher v dějinách. Ti¬ 
mesplitters by se tudíž měla vydat 
v jejích šlépějích - ostatně už raná 
verze kódu vypadá velice dobře 
a režimy pro více hráčů jsou napros¬ 
to bombastické. Ale stejně jsme 
úplně nejvíc odvaření z toho 
kooperačního režimu. Koordinovat 
útoky a taktiku se spoluhráčem se 
totiž může stát zárodkem úplně no¬ 
vého druhu hratelnosti ve stříleč- 
kách v první osobě. ■ 


Exploze přímo do ksichtu je 

na pořadu dne. Nový tvrdě akční 
multiplayerový festival od Sony to¬ 
tiž skýtá přehršli zabíjení a mrzače- 
ní lidí vskutku bestiálním způsobem. 
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Fanatičtí milovníci řady Cool Boarders se 
mohou radovat - na PS2 totiž pravé přichází 
\ Cool Boarders 2001. Páté pokračování ob- 
• rovsky populární snowboardové řady bude 
' pro PS2 zevrubné předěláno, takže u těch 
ledových krystalků můžete očekávat výrazné 
grafické zlepšení. Hru bude vyvíjet 989 Stu¬ 
dios, tvůrci Syphon Filteru. Že by ale záro¬ 
veň délali i na Syphon Filter 3 pro PS2? Ne¬ 
bojte, brzy to zjistíme. 


Justice League Of America, komiks proslavený 
ve Spojených státech, prává míří na PlaySta- 
tion2. Piká se, že se bude jednat o akční titul, 
v némž bude možné ovládat jisté hrdiny z JLA, 
například Supermana či Wonder Woman. Při¬ 
rozeně všichni z nich si ve hře podrží své vlast¬ 
ní superschopnosti a postaví se tváří v tvář 
jedněm z nejprotřelejších lotrů. 




PŮLNOČNÍ 


TVŮRCI CTA OZNÁMILI SVÉ HRY 


E ockstar, tedy onen 

tým, který stojí za titu¬ 
ly jako Grand Theřt Au¬ 
to 2 a Thrasher ; se do 
toho pořádně obul i na péesdvoj- 
kové frontě. Jeho první hry - Mid- 
night Club a Smuggler s Run - jsou 
závodní tituly a obě používají 


ských ulicích," prozradil nám Rob. 
„V zásadě jde o takovou partu klu¬ 
ků, co si říkají Půlnoční klub a v po¬ 
řádně nadupaných kárách to smaží 
po nočních ulicích. Je to dost ná¬ 
řez." Tedy nic, co by jen vzdáleně 
připomínalo poklidné ulice české 
kotliny? „No, ve hře si můžete vy- 


Mode, kde se můžete z nevýkonné 
šunky vypracovat až k pozici šéfa 
celého Půlnočního klubu. Graficky 
je hra naprostý skvost - pyšní se 
úžasnými efekty odrazu světla 
a úchvatná je i míra detailu. 

Přinejmenším stejně skvělá je 
ale i její stájová kolegyně Smu- 


Magie volné jízdy - nádhera 
Smuggler’s Run nezná hranic. Je vů¬ 
bec div, že se jim tam ještě podařilo 
vložit nějakou hratelnost • po těchto 
nádherně provedených prostředích 
bychom vydrželi jezdit celé dny. 


# SNOWBOARDOVÉ HRY 


SPRAVEDLNOST PRO 
VŠECHNY 


stejný moderní engine, byť k dia¬ 
metrálně odlišným účelům. Aby¬ 
chom se dozvěděli, o čem vlastně 
jsou, setkali jsme se s tiskovým 
mluvčím Rockstaru Robem a pro¬ 
ducentem Jerominem. 

,.Midnight Club je inspirován 
nezákonným závoděním po japon- 


brat z několika měst rozsetých po 
celém světě: je tu Londýn, New 
York a pak ještě několik dalších." 

Atmosféra je naprosto fantas¬ 
tická. K dispozici máte pochopitel¬ 
ně několik skvělých vozů, přičemž 
k dalším lze získat přístup v průbě¬ 
hu hry - tedy pokud hrajete Story 


gglers Run. Coby anonymní pašerák 
totiž šílenou rychlostí projíždíte po 
americkém venkově a distribuujete 
nezákonné zboží. „Právě tohle je 
věc, která vyhovuje naturelu Roc¬ 
kstaru," říká Jeromino. „Chtěli jsme 
udělat něco, co by bylo zábavné 
a zároveň tak trochu mimo zákon.” 


Po vizuální stránce je hra doslova 
neuvěřitelná, a to do dokončení 
ještě zbývá několik týdnů. Jinak je 
to hodně volně laděná záležitost, 
protože zde nejsou žádné přede¬ 
psané cesty, jichž byste se museli 
držet. Budete tak skákat přes ko¬ 
pečky. projíždět řeky, údolí a prodí¬ 


rat se malými městečky na mexické 
hranici. Pochopitelně můžete jezdit 
i po silnicích, ale tak jenom přiláká¬ 
te pozornost policajtů, kteří udělají 
vše pro to, aby vás zastavili. 

Oba tituly by se na trhu měly 
objevit současně s novou konzolou, 
tj. 24. listopadu... ■ 
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Playstation 2 

KOLA SE TOČÍ DÁL 


Zprávy ohledné námořnické hry Gallean nejsou 
ničím novým, leč tato hra byla konečné potvr¬ 
zena pro PlayStation2. Titul se odehrává na 
šestici ostrovů a bude obsahovat obchodování, 
bojůvky mezi lodémi a výraznou roli sehraje 
rovnéž milostný trojúhelník. 


Příznivci Drivera mohou startovat. Reflections, 
vývojáři prvních Tannerových dobrodružství na 
Playstation, totiž pracují na nové hře pro PS2 
nazvané Stuntman. O detailech se toho zatím 
příliš neví, ovšem hra je prý inspirována šílenými 
karamboly, které bývají k viděni v hollywood¬ 
ských trhácích. Vy budete ovládat jednoho z od¬ 
vážných kaskadérů a nepochybné budete pláno¬ 
vat, natáčet i provádét ty nejsebevražednéjší 
triky, které si lze vůbec představit. Hra by méla 
být na trhu v lété 2001. 


HRA PRO PÁSÁKY 


HEJ, OVČÁKU 


okud by člověk soudil 
výhradně dle Tomb 
Raidera a Projed Even. 
pak by si snad mohl říct, 
že u Core Design umějí dělat jenom 
akční adventury. Jenže to by byla 
obrovská mýlka, jak ostatně doka¬ 
zuje Herdy Gerdy, hra, jíž podob¬ 
nou jste ještě neviděli. Titul je ur¬ 
čen pro PS2 a prozatím je hotov 
pouze z 10 % — Herdy Gerdy je 


trochu jako Zelda pro N64, ovšem 
s jistou příchutí ovčáctví a taky je 
tu pár hudebních nástrojů. Ale ať 
vám to vysvětlí sám Chris Long, 
hlavní programátor titulu. 

„Tahle hra je taková adventu- 
ra," začíná Long. „Hratelnost je sou¬ 
středěna kolem pasení ovcí. Hlavní 
postavou je mladý pastýř Gerdy. 
přičemž se vše odehrává na jed¬ 
nom malém ostrově, kde probíhá 


taková zvláštní soutěž. Společenská 
struktura ostrova je totiž diamet¬ 
rálně odlišná od té. která existuje 
ve skutečnosti, a tak probíhá každý 
rok soutěž o nej lepšího pastýře, 
kde vítěz získává odvěkou kouzel¬ 
nou hůlku, jež svému majiteli pro¬ 
půjčuje zvláštní schopnosti. Soutěž 
rok co rok vyhrává jedna a táž po¬ 
stava - pochopitelně proto, že 
švindluje. Je to takový pěkný hajz- 
lík. Na začátku hry se jako favorit 
soutěže jeví Gerdyho táta. jenže 
těsně před soutěží je očarován. 
Gerdy se mu vydává na pomoc, leč 
zjišťuje, že pokud chce tátovi sku¬ 
tečné pomoci, musí se do soutěže 
přihlásit místo něj." 


Houfování tvorů, kteří obývají 
tento svět. se děje za pomoci hudeb¬ 
ních nástrojů, které Gerdy získává od 
postaviček, jež na své cestě potká. 

Long to vysvětluje: “Jeden týpek 
má třeba kouzelnou flétnu, jiný kou¬ 
zelný roh. Jak Gerdy postupuje 
vpřed, s těmito postavami soupeří, 
poráží je. ovšem z některých si také 
dělá přátele a učí se používat jejich 
nástroje. A tak se postupně vybaví - 
zatímco začínal s holýma rukama, 
v závěru hry je už náležitě vyzbrojen." 

Se svým disneyovským vzhledem 
a vskutku originální hratelností je 
Herdy Gerdy určitě jednou z her. na 
které se příští rok budeme těšit. 
Ostatně s tím magickým rohem. ■ 






















Závody jsou závody, ale ne když závodíte ve 
stylu Stunt GP. Nadupaný debut Virgin na 
PS2 od vás bude požadovat, abyste se prom- 
látili parkovišti, japonskými vodními zahrada¬ 
mi a dalšími velice neobvyklými místy k závo¬ 
dění. Navíc si budete moci upravit všech těch 
16 aut, která zde máte k dispozici. A dokon¬ 
ce se proslýchá, že by se hra mohla objevit 
už při evropské premiéře konzoly. 


CHYSTÁ SE! 

NEJNOVĚJŠÍ DATA PRO PŘÍ¬ 
ZNIVCE PS2 VE SPOJENÝCH 
STÁTECH! EVROPSKÉ TERMÍ¬ 
NY UŽ OPRAVDU BRZY! 


5 PREMIÉROU 

Tekken Tag Tournament. „(SCEE) 

Ridge Racer V. (SCEE) 

Fantavision . (SCEE) 

FIFA 2001 . (EA) 

Timesplitters.. (Eidos) 

F1 Racing Championship .IUbi Soft) 

Rayman 2: Revolution. (Ubi Soft) 

Donald Duck: Quack Attack... 

. řUbi Soft) 

Disney’s Dinosaur. (Ubl Soft) 


N0U& STŘÍLEČKA 


OSLNĚNI BUDOUCNOSTI 

■IULTIPLAYERÚVÁ STŘÍLEČKA JMÉNEM PŘQJĚÚT EDEI 




SSX.„. (Electronic Arts) 

Summoner. „(THQ) 

ESPN International Track & Field._ 

. (Kónami) 

International Superstar Soccer. 

.. (Kónami) 

Smuggler’s Run. (Rockstar) 

Midnight Club. (Rockstar) 

Kessen. (Electronic Arts) 

XSquad. (Electronic Arts) 

Wetrix 2 . (SCi) 

Wild Wild Racing.. (Rage) 

KRÁTCE PO PREMIÉŘE 

F1 2000. (SCEE) 

Ready 2 Rumble Round 2...(Midway> 
Star Wars: Starfighter ....(LucasArts) 

Fusion GT. (Crave) 

Silent Scope 2 . (Kónami) 

Street Fighter EX3. (Virgin) 

Ninja Gaiden. (Tecmo) 

The World Is Not Enough.„. 

. (Electronic Arts) 

Theme Park World ..(Electronic Arts) 

F1 Championship Season 2000. 

. (Electronic Arts) 

Unreal Tournament. flnfogrames) 

World Destruction League: Thunder 

Tanks.... ~.(3D0) 

Driving Emotion Type S. .....(Square) 

Swing Away .(Electronic Arts) 

Evergrace. (Agetec) 

Armoured Core 2. (Agetec) 

Eternal Ring. (Agetec) 

GT 2000. (SCEE) 

Drakan. (SCEE) 

Dropship. (SCEE) 

WCW 2000—. (Electronic Arts) 

Oni. (Rockstar) 

Moto GP. (SCEE) 

ESPN X Board Snowboarding. 

. „..(Kónami) 

Reiselied. (Kónami) 


o asi člověk udělá poté, 
co skončil práci na prv¬ 
ních dvou dílech Tomb 
Raidera? Zbytek nechá¬ 
te dodělat jinému týmu a sami se 
vhrnete do něčeho úplně odlišné¬ 
ho, ne? Nuže, seznamte se - zde je 
Project Eden. Na PlayStation2 by 
se měl objevit v příštím roce a je 
to taková sci-fi střílečka a adven- 
tura zároveň, na které poslední 
dva a půl roku (od té doby, co da¬ 
li vale Laře) tvrdě makal Gavin 
Rummery a jeho tým. 

„Project Eden se odehrává v bu¬ 
doucnosti," říká hlavní koordinátor 
týmu Rummery. „Děj je umístěn do 
takového zvláštního města, jež se 
rozrostlo směrem vzhůru. Všichni 
chtějí bydlet vysoko nahoře, proto¬ 
že je to tam hezčí, nicméně jak pro¬ 
cházíte jednotlivými úrovněmi do¬ 
lů, je to stále drsnější a drsnější, až 
narazíte na samotné základy města, 
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Týmoví parťáci. Můžete hrát v roli čtyř protagonistů fu¬ 
turistického hitu od Core. Hra toho slibuje fakt hodně. 


jehož budovy mají asi sto pater. 
Tam dole už žijí jen kriminálníci 
a nakonec se dostanete i na místo, 
kde už nikdo neví, co se tam uvnitř 
skrývá. Jediní lidé, kteří sestupují 
takhle hluboko, jsou konstruktéři 
specialisté posilující základy budov, 
aby bylo možno nahoře přistavovat 
další a další patra. 

„Ovládáte čtyři postavy, což 
jsou takoví budoucí policajti. Tým 
začíná na vrcholku města, přičemž 


na počátku vše vypadá jako běžná 
rutinní mise. Došlo k nějaké havárii 
v továrně na maso a lidé. kteří měli 
závadu vyřešit, byli záhadně unese¬ 
ni. Policisté jsou vysláni na zdánlivě 
bezvýznamnou misi, aby věci vyšet¬ 
řili a záležitost urovnali, avšak jsou 
vtaženi do něčeho mnohem složi¬ 
tějšího, co je nakonec vede k sa¬ 
motným základům města. 

Se sci-fi vzhledem, ovladatelný¬ 
mi roboty, režimem pro několik 


hráčů (musíte přepínat mezi čtyřmi 
postavami), perspektivou z první 
a třetí osoby a plánovaným reži¬ 
mem rozdělené obrazovky pro čtyři 
hráče („To by mohla být celkem 
sranda,” komentuje to Rummery.) 
má tým ještě co dělat, chce-li hru 
uvést na trh počátkem příštího ro¬ 
ku. Pokud ale Project Eden naplní 
vše. co slibuje, pak nás čeká skuteč¬ 
ný nářez. Více detailů přineseme 
velmi brzy. ■ 


M0T0RK0V6 HRA 


MOTOMANIACI 

PRAVÉ BYLA OHLÁŠENÁ MOTO GP. VYJDE SNAD LETOS. 


Q oto GP od Namca, mo- 
torkový simulátor, 
jenž přeskočil z arkád 
na PS2, by se měl na tr¬ 
hu objevit krátce po evropské 
premiéře nové konzoly a zatím 
vypadá zatraceně dobře. 

Menší závody motorek bývají 
často zastíněny leskem světové sé¬ 
rie superbiků a snad i proto se Mo¬ 
to GP soustředí výhradně na tuto 
oblast. Máte zde možnost vybrat si 
mezi kubaturou 125, 250 a 500 ccm, 
přičemž hra je opravdu našlapaná 


skvělými motorkami a pyšní se 
úžasně detailně propracovanými 
reprodukcemi existujících okruhů. 

Jinak na vás čeká kupa nových 
rysů, které mají prohloubit arkádo¬ 
vou hratelnost. A protože schop¬ 
nosti PS2 výrazně převyšují ty. které 
mají hrací automaty, byla kompletně 
předělána i grafika. Jasně, hra se sice 
nemůže pyšnit původem jako Ridge 
Racer, ale uvážíme-li, že to po 
evropské premiéře konzoly bude je¬ 
den z vůbec prvních závodních titu¬ 
lů. pak si jistě své publikum najde. 


Co se týče oněch zmiňova¬ 
ných rysů. je zde pět různých her¬ 
ních režimů, kde nejde ani tak o to 
vyhrát v jednom z nich, jako spíš 
splnit uložené úkoly. Čeká vás rov¬ 
něž pěkná řádka velice detailně 
provedených tratí. Jinak hra běhá 
mnohem rychleji než všechny 
ostatní motorkové simulátory, 
které jsme dosud měli možnost vi¬ 
dět, a vše nasvědčuje tomu, že až 
se na trhu po onom 24. listopadu 
objeví, bude stát za to po ní sáh¬ 
nout. ■ 
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Bývalá arkádová klasika míři 
na PS2. 
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Vydavatelství Crave oznámilo, že se chystá 
pro novou konzolu vydat simulátor závodů 
tryskáčú. Hra by měla být na trhu do Vánoc, 
což znamená, že jestli se PS2 zpozdí, mohl by 
to být i premiérový titul. Máte na výběr 
z osmi tryskáčú a osmi okruhů, přičemž na 
své cestě za vítězstvím můžete používat deset 
strategických zbraní. Soutěží se v režimech 
Single Race, Championship, Grand Prix a Time 
Attack, přičemž vývojáři titulu slibují skrytá le¬ 
tadla i okruhy, které dokáží odemknout pouze 
ti nejlepší. 



3DO potvrdila tři tituly pro PS2: Army Men 
Sarge’8 Heroes 2, Army Men Attack 2 
a World Destruction League: Thundertanks. 
Do konce tohoto roku společnost ohlásí ještě 
další tři projekty. V Army Men Attack 2 ovlá¬ 
dáte vrtulníky-hračky v nekonečném boji mezi 
Zelenou a Hnědou armádou, kdy jakožto kapi¬ 
tán Blade čelíte zlému generálu Plastrovi, 
který sbírá obrovské zásoby plastu, aby posí¬ 
lil své vojsko a vyvinul nové zbraně. Hra má 
26 zbrusu nových misí odehrávajících se ve ví¬ 
ce jak deseti lokalitách. Pane Bože. 


NOVA HRA OD SQUARE 




KDYŽ SE Z VRATNÝCH STAVAJI HRDINOVÉ 


PRVNÍ PSí? HRA 

E quare právě oznámila, že 
její první titul pro PS2 - 
The Bouncer - se v Evro¬ 
pě objeví počátkem pří¬ 
štího roku. Ve hře vystupují tři vy¬ 
hazovači pracující v baru jménem 
Fate Bar, což je taková vlhká díra 
poblíž Mikádo Building, kde sídlí 
zlotřílá společnost Mikádo Group. 

Trio těchto vyhazovačů, Sión, 
Kou a Volt, se skamarádí s patnácti¬ 
letou dívkou jménem Dominique, 
a to poté, co tato dívka poskytne 
pomoc Sionovi vylétnuvšímu ze 
dveří baru. Záhadná dívka se brzy 
stane maskotem celého podniku, 
ovšem znenadání je unesena agenty 
Mikádo Group. Naši tři vyhazovači 
se ji vydávají hledat, přičemž se na 
své cestě dozvídají o její temné mi¬ 
nulosti. stejně jako o praktikách Mi¬ 
kádo Group. 

Hra je popisována jako akční er- 
pégéčko a bude se dodávat na DVD 


RE JE THÉ 



discích, což jenom ukazuje, jak moc 
jde Square o filmovou kvalitu. 

Bojové prvky hry dostali na sta¬ 
rost vývojáři z Dream Factory, což je 
tým, jenž stál za hrou Tobal, tudíž se 
pařani už ted mohou těšit na akční 
nářez. Nicméně onen dovětek “RPG" 
znamená, že budou akční elementy 
trochu potlačeny, a to na úroveň, ja¬ 
kou známe třeba z řady Finál Fantasy. 

Hra bude pouze pro jednoho 
hráče, zvažovaná možnost režimu 
pro více hráčů byla totiž nakonec 
zavržena. Titul je kompletní z více jak 
poloviny. ■ 



You‘re going to need rm>re than 
mat to stop mé. 


Blonďaté ambice. 

Nejaponští hrdinové nejnovější¬ 
ho RPG od Square mají vlasy, 
které uvidíte i v naprosté 
tmě. 


NOVA HUDEBNÍ HRA 


NA PS2 IN/IIRI MUSIC 

DOSUD NEPOJMENOVANÝ TŘETÍ DÍL OHLÁŠEN NA ZAČÁTEK ROKU 2001 



řetí díl codemaster- 
ského hudebního soft¬ 
waru byl ohlášen na 
PS2, ovšem firma do¬ 
sud nepotvrdila, jak se program 
bude jmenovat. Jak Music, tak 
Music 2000 se v Evropě prodá¬ 
valy velice dobře, ovšem druhé¬ 
ho titulu se za mořem chopila 
MTV a autoři pak zažili neočeká¬ 
vaný úspěch. 

Software vyvíjejí u Jester Inte¬ 
ractive, což je týž tým, jenž praco¬ 
val i na původních titulech. Music 


3 by se na evropském trhu měl ob¬ 
jevit počátkem roku 2001. 

Codemasters údajně usilují 
o to přijít s dosud nejpřístupněj¬ 
ším programem, přičemž první 
snímky ukazují na čistou grafiku 
a rozhraní v pécéčkovském stylu. 
Navíc budete mít možnost si čelní 
panel upravit tak. aby zcela vyho¬ 
voval vašim potřebám. 

Codemasters rovněž plánují 
přidat na samplech. hudebních ná¬ 
strojích i nejrůznějších volbách, 
takže se rozhodně je na co těšit. ■ 
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CHYSTÁ SE! 

POKRAČOVÁNÍ... 

pro příští rok 

Dead Or Alive 2: Hardcore....(SCEE) 



Orphan. 

.(Activision) 

Tony Hawk’s Pro Skater 3. 


..(Activision) 

Finál Fantasy X. 


Finál Fantasy XI. 


V.I.R. 

...(Ubi Soft) 

Dark Cloud. 

_(SCEE) 

Metal Gear Solid 2: Sons Of 

Liberty . 


Red. 

....(Kónami) 

Wipeout Fusion. 

.(SCEE) 

Star Wars: Super Bombad Racing.... 


.(LucasArts) 

Soul Reaver 2. 

.(Eidos) 

Gradius III and IV. 

.(Kónami) 

The Bouncer. 


Army Men: Air Attack 2 


ASCII Surfing. 


Red Faction. 

.(THQ) 

Spin: Sprint Car Racing 

.(SCEE) 

Navy Seals. 


Motor Mayhem. 

Infogrames) 

Ferrari 360 Challenge. 

_(Aeclaim) 

MDK Armageddon. 

...(Interplay) 

The Getaway. 

.(SCEE) 

Dino Crisis 3. 

....(Capcom) 

Mat Hoffman’s BMX 2.. 

..(Activision) 

Tenchu 3. 

..(Activision) 

Kelly Slater’s Surfing.... 

..(Activision) 

Street Lethal.. 


Titanium Angels. 

_(SCi) 

Thunderbirds. 

_(SCi) 

High Heat. 

_(3D0) 

No One Lives Forever.... 


Aliens Colonial Marines. 

.(Fox) 

Dynasty Warriors 2. 


Warriors Of Might And Magie...; 3D0) 

Army Men Sarge’s Heroes 2...(3D0) 

Shadow Of Memories.... 


1 Seven Blades. 




1 Hidden And Oangerous 2... .(Také 2) 

This Is Football 2001.... 

.(SCEE) 

I Pirates Of Skuli Cove.... 



1 Star Trek Online. 

..(Activision) 

1 Resident Evil 4. 


7 n F . 


1 Golf Paradise. (T&E Software) 

RoboCop. 

.(Titus) 

Top Gun. 


The Lost. 

.(Crave) 

Star Wars: Obi Wan. 

.(LucasArts) 

Silent Hill 2. 


Knockout Kings 2001. 

. 


Project Eden. 


Run Like Hell. 

...(Interplay) 

Disney’s Dinosaur. 

...(Ubi Soft) 

Carrier. 


1 F1 World Grand Prix 2000.( Kónami) 

WCW Mayhem. 


Onimusha: Warlords. 


Age Of Empires II:. 


Gauntlet: Dark Legacy.. 

.....(Midway) 

Shadow Of Destiny. 


1 Oddworld: Munch’s Oddysee. 

. 

.(Infogrames) 
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JHéMO: 


THE MUMMY 


poznámka: 

KÓNAMI VDECHLA NOVÝ 
ŽIVOT DO ŽÁNRU „TOMB" 
ADVENTUR. 

SPECIFIKACE 

styl: 

J 3D akce/adventure 

vydavatel: 

Konám i 

VÝROBCE 

Rebellion 

1 DATUM 

vydaní: 

Listopad 






DESIGN 

POSTAVY 


hotovo: 


VYSTŘIHNETE TO 


Filmové licence jsou na 
světě už nějaký ten pá- 
tek, datují se už od ar¬ 
kádových konverzí vel¬ 
kých hitů stříbrného 
plátna, jakým byly tře¬ 
ba Hvězdné války. Nic¬ 
méně Graeme Wil¬ 
liams, produkční šéf 
britských vývojářů Re- 
bellion, je pevně pře¬ 
svědčen, že The Mum- 
my nabídne úplně něco 
jiného. Rebellion totiž 
věnovali obrovskou po¬ 
zornost tomu, aby její 
nová 3D akční adventu- 
ra byla stejně graficky 


kvalitní jako film. Vedle 
míst, nepřátel a hlav¬ 
ních protagonistů po¬ 
užili autoři hry i herců, 
kteří postavičky ve hře 
namluvili. Jak kamero¬ 
vou práci, tak audio 
efekty jsem použili 
v plné šíři, abychom ná¬ 
ležitě zprostředkovali 
všechny akční prvky,“ 
prohlašuje Williams. 

A skutečně - zvukař 
projektu byl nominován 
na ocenění BAFTA. Jeho 
dřívější prá~e na pécéč- 
kovém titulu Alien Vs 
Predator byla chválena 


ze všech stran za vytvo¬ 
ření velice intenzivní at¬ 
mosféry. Graeme nás 
ujistil, že v případě The 
Mummy by měl být vý¬ 
sledek ještě lepší. 

Klíčem ke kinema- 
tografickému přístupu 
jsou stříhané scény. „Ty 
jsme udělali náležitě 
rozsáhlé, abychom do¬ 
sáhli podobného efek¬ 
tu, jaký skýtá filmová 
verze,“ tvrdí Williams. 
Hra bude rovněž obsa¬ 
hovat upoutávku na 
pokračování filmu na¬ 
zvané Mumie se vrací. 


Čekají \/áS strašliví nepřátelé a ďábelské há¬ 
danky. To není milující náruč maminky. 


erní verze hollywoodského trháku 
Mumie se rýsuje do podoby kine¬ 
maticky laděné adventury, při¬ 
čemž designem staví na úspěchu 
Tomb Raidera. Hra se doslova hemží ďábel¬ 
skými nepřáteli a vyvíjí ji tým, který dělal 
dnes už klasickou pécéčkovou klasiku Alien Vs 
Predator. 

Požádali jsme proto Graema Williamse, pro¬ 
dukčního šéfa Rebellion, aby nám povéděl o nej¬ 
lepších rysech hry a záhy nám bylo jasné, jaké je 
jeho oblíbené téma: „Člověk přece nemůže jen 
tak zapomenout na ty masožravé skarabey, že 
ne?" Rovněž se vám ovšem nabídne skvostný 
pohled na desítky mumií, „od obyčejných otro¬ 
ků až po velekněze," varuje Williams. 

Hrajete zde v roli Rickyho 0’Connella - tedy 
kromě bonusového režimu, kde ztvárňujete fra¬ 
jera v černém jménem Ardeth Bay. Vaše úkoly 
jsou odrazem těch. které můžete vidět ve filmu, 
přičemž se musíte probojovat třemi dějstvími si¬ 
tuovanými v různých místech. Celkem zde na¬ 
jdete 13 úrovní, tři úrovně s bossy a šest arkádo¬ 
vých sekcí - to vše ve hře. která je podle Wil¬ 
liamse „z 90% akčně orientovaná". 

Ohniskem akční sekce je řada pastí, vynaleze¬ 
ných lidmi z rasy Imhotepů. jejichž hrobky právě 
plundrujete. Obzvlášt zlé jsou puzzle prvky, pro¬ 
zradil nám Williams - při tom poukazoval hlavně 
na sekci obsahující The Plague of Gadflies, kde 
Rick musí co nejrychleji uniknout z komnaty za¬ 
mořené zabijáckým hmyzem, tato část je prý 
nejobtížnější. K úniku si musíte naplánovat cestu 
ven, přičemž se musíte vyrovnat s ďábelskou řa¬ 
dou otřesů půdy, které scenérii neustále pozmě¬ 
ňují. 

Srovnání s ostatními tituly odehrávajícími se 
v dávných hrobkách není podle Williamse úplně 
tak namístě. „Děj hry vůbec není inspirován 
Tomb Raiderem či Indiana Jonesem, jak byste 


citát: 


“Dáte se špatnou chodbou a čeká vás kyselinová sůl nebo 
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Nejprve pracoval Jako studio¬ 
vý manažer u Psygnosis/ pak 
přešel k Rebeli ion/ kde pra¬ 
coval na titulu ňlien Vs 
Predstor pro PC. 


potoky rozžhavené lávy.” 


možná čekali.' 1 vysvětluje. Je prý dynamičtější 
a ..obdařen silnějším klaustrofobickým pocitem". 
Skutečnost, že se The Mummy odehrává ve zla¬ 
tém věku hollywoodských trháků, obnáší to. že 
se u Rebellion zaměřili na to udělat prostředí 
realističtější a věrohodnější. ..Hodně jsme dbali 
na to. abychom používali pouze ty mechanismy, 
které byly známé starým Egy pianům." říká Wil¬ 
liams a vysvětluje tak svůj záměr kombinovat 
realistické s fantastickým. Nicméně i tak připouš¬ 
tí: „Ano. některé ovládací mechanismy vám mo¬ 
hou připadat důvěrně známé, ale to proto, že je 
považujeme za nej intuitivnější prostředek, jak 
postavu řídit." 


Je pochopitelně jasné, že realismus bu¬ 
de občas muset ustoupit hratelnosti. a tak v jed¬ 
né pasáži hry pojedete podzemní částí Nilu na 
surfovém prkně. Musíte zde sbírat nejrůznější 
předměty, přičemž je třeba se vyhýbat peřejím, 
padajícím větvím a dalším překážkám. 

Vše nasvědčuje tomu. že nebudou smrt a nási¬ 
lí nikterak vzdálené, protože cestu skrze mumie 
si budete muset prostřílet zbraněmi, jejichž škála 
sahá od pistolí až po pušku Lewis. Rovněž vás 
neminou magické prvky se starodávnými meči 
a magickými amulety, které je třeba po cestě sbí¬ 
rat a posléze náležitě používat. A pokud se vám 
skutečně podaří dostat až na samotný konec, 
může to být pěkně drsné. Odbočíte-li totiž špat¬ 
ným směrem, čeká vás kyselinová sůl nebo poto¬ 
ky rozžhavené lávy. A taky pochopitelně nemů¬ 
žeme zapomenout na ty skaraby. K obtížnosti 
hry jistě přispívá i to. že si ji můžete zasejvovat 
až po nasbírání klíčů, které jsou vždy na konci 
úrovní. 

Celkově však tento příslib hrobek plných do¬ 
brodružství znamená, že budeme vývoj hry po¬ 
zorně sledovat a podrobně vás informovat. ■ 

Lee Halí 


Tvrdě na surfu. A fakt je to drsné - v jedné sek¬ 
ci totiž musí náš hrdina cestovat po podzemní řece. Jinde 
zase bojuje s mumiemi a proskakuje ohněm. 


PROFIL 


DALŠÍ INFORMACE 


web: 


\um, rebeli i on, co.uk 


společnost: 


jméno: 

Graeme Williams 

zaměstnaní: 

Produkční manažer 


zkušenosti: 


vlivy: 


Vlivy na hru! Přirozeně hlav- j 
ně film/ ale také Alien Vs 
Predstor, Cr9sh Bsndicoot a - i 
přiznejme si to - i četná j 

dobrodružství slečny Lary. i 
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SPECIFIKACE 


styl: 


vydavatel: 


VÝROBCE 


DATUH 

vydaní: 


hotovo: 


Akční sdventure 


Activision 


Disney/Pixsr 


Začátek 2001 


udák Buzz. Pamatujete na jistou 
pasáž z první Toy Story, kde při¬ 
šel o všechny iluze a uvědomil si, 
že je vlastně jenom hračka a ne 
žádný vesmírný Ranger? Naštěstí mu Woody 
neprozradil, že tohohle vesmírného jezdce vy¬ 
robili s největší pravděpodobností dětští otroci 
v nějaké taiwanské továmičce. To by mu úplně 
zbořilo svět. 

Ve hře Buzz Lightyear OfStar Commandse 
Buzz naštěstí své úlohy vesmírného tuláka zhostí 
opét se ctí a s veškerou parádou. Abychom zjistili, 
jak se to s hrou všechno má, vyzpovídali jsme tro¬ 
chu Torna Heatha z Activision. 

.Jako pravý Buzz Lightyear musíte zničit galaxii 
Zurg. její smrtonosné legie a překazit všechny její 
nekalé mise." Bude Buzzovi s nelehkým úkolem 
někdo pomáhat? „Pomáhat vám budou vaši kole¬ 
gové na Star Command. Buzz musí společně s tý¬ 
mem pronásledovat a porazit všechny hlavní zlo¬ 
duchy z připravovaného televizního seriálu, kteří 
přebývají na četných planetách, až se pak nako¬ 
nec musí postavit samotnému Zurgovi." Heath 
nám pak popsal i některé postavy, které bojují po 
Buzzové boku: .Je tu Mira, princezna tangeanská. 
Ta využívá svých psychických schopností, aby se 
dostala před Buzze a jeho protivníky. A dál se tu 
setkáte s Boosterem, obrovským až příliš nadše¬ 


ným sedlákem z planety Jo-Ad.“ Jak by mohl Buzz 
s takovou armádou hrdinů neuspět? 

Heath nám také prozradil, že to bude 
hra nacpaná dějem. „Bude tu spousta pasáží, které 
se odehrávají v docela svižném tempu a ještě více 
střílení než v předchozí hře Toy Story." Buzz tedy 

bude ozbrojen až po své perfektně vyčiš- _ 

těné zuby? .Ano, Buzz využívá nejnovějších 
zbraní i dopravních prostředků. Má k dis¬ 
pozici lasery, plazmové zbraně, kulomety, 
rakety." Postačí říci, že Buzz nebude začínat 
s obuškem. A co vozidla? „Buzz bude moci 
používat jetpack. vznášedlo, tryskové kolo, 
raketu a teleportovací zařízení." Mohou si 
snad akční dobrodruzi přát víc? 

Na celé věci je ale nejzajímavější to. že 
se můžete s Buzzem vydat kterýmkoliv 
směrem. Heath to vysvětluje takto: „Hráči 
si mohou vyzkoušet vlastní vysokorychlos¬ 
tní strategie - mohu tuhle zbraň ještě něja¬ 
ko posílit nebo nasbírat nějaké extra body 
a použít je na teleport přes jeden sektor? 

Otvírá se tu celá řada možností, které si MéÉ 
řeknou o opakované hraní." Ano. právě po H 
tom jsme toužili - po troše životnosti. PSM 
by prosilo nášup. ■ 

AI Bickham 


citát: 


„Musíte vyhladit galaxii Zurg a překazit její nekalé 
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JMéMO : _ 

BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND 


poznámka: 

BUZZ SI UTÁHNE 
SVÉ KOSMICKÉ BOTY 
A VYRAZÍ KE 
HVĚZDÁM. POLEŤTE 
S NÁMI. 


PROFIL 


společnost: 


jméno: 


zaměstnaní: 


historie: 


vlivy: 


Activision 


Tom Heeth 


Vrchní producent 


Heath byl programátorem 
v Sony/ pak ri8 dva a půl 
roku přešel k EA/ aby ny¬ 
ní skončil u Activision. 


Kromě připravovaného tele¬ 
vizního seriálu Buzz Lig¬ 
htyear byla pro Heatha 
neJvětš í mot ivac í touha 
vytvořit něco naprosto 
unikátn í ho. 


mise." 


Animaniak! Začněte si zvy¬ 
kat na pohled na stvoření se září¬ 
cím chrupem, protože ručně kres¬ 
lený film Buzz Lightyear Of Star 
Command z Disneyovských dílen už 
úspěšně zaútočil na Ameriku. 


X/Šechno lítá, když si Buzz zkouší nová vo¬ 
zidla pro rychlé přesuny. 












































BLUEPRINT 





elá Amerika nadšeně sleduje podnik 
nazvaný Ultimate Fighting Cham- 
pionship, kde se jednotliví borci vše¬ 
mi dostupnými prostředky snaží za¬ 
sadit ostatním KO. Ted se v první UFC videoh¬ 
ře, která jako by vzešla ze spojení Figth Club 
a Enter The Dragon , můžete do soubojů zapojit 
i vy. 

Podle producenta Jeffa Barnharta není UFC 
pouhé násilí. „V režimu Career.” řekl nám, „si mů¬ 
žete udělat vlastního bojovníka, zdokonalit ho 
v sérii zápasů s 29 dalšími borci, kde za každý vy¬ 
hraný souboj získáváte body dovednosti. Za tyto 
body si pak můžete nakoupit nové schopnosti 
a zvýšit si vytrvalost, výdrž, sílu úderů, sílu kopů 
a také nakoupit nové pohyby." Kromé režimu Ca¬ 
reer je tu UFC Tournament. Exhibition a Training, 
kde si můžete zdokonalovat taktiku a naučit se 
nové pohyby. 

Příznivci tohoto krvavého sportu bezesporu 
ocení zařazení svých oblíbených hvězd. „Prvními 
třemi borci jsou Tito Ortiz se skvěle zvládnutými 
pohyby, Kevin Randleman s úžasnou zápasnickou 
a útočnou silou a Pat Militich se svou neuvěřitel¬ 
nou rychlostí,” říká Barnhart. Najdete tu také roz¬ 
manité bojové styly, z nichž si betatesteři z Opu¬ 
su nejvíce oblíbili ju-jitsu, box a zápas. Co se 
odolnosti vůči zraněním týče, „závisí vyloženě na 


zápasníkovi, snažili jsme se to dát do závislosti na 
výkonech každého borce." ujištuje nás Barnhart. 

Každý zápasník začíná se 30 základními pohy¬ 
by. ale k nim si můžete přidat 40 speciálních vy¬ 
braných z jejich skutečného bojového stylu. A jak 
se tedy vyrovnali se zpracováním všech těch ko¬ 
lizí, ke kterým může kombinací tolika dovedných 
ukrutností dojít? „Bylo to opravdu obtíž¬ 
né,” začíná Barnhart, „jeden z nejtěžších 
úkolů. Systém detekce kolizí se ale docela 
povedl a funguje opravdu dobře.” 

Na rozdíl od ECW se akce nikdy nesní¬ 
ží k pouhému surovému kabaretu, nebu¬ 
dete moci soupeřům vypichovat oči ani 
provádět jiné chvaty, které tento sport za¬ 
kazuje. nicméně se očekává, že krev pote¬ 
če i tady. „V krvi se tu zrovna koupat ne¬ 
budete, ale když už vytryskne, bude to 
stát za to," říká Barnhart. Váš polygonový 
hrdina sice bude vtipkovat o odchodu do 
důchodu, ale cesta k titulu šampióna je 
opravdu obtížná. „Nejprve musíte v reži¬ 
mu UFC získat stříbrný pás. který pak ob¬ 
hajujete ve 12 po sobě následujících sou¬ 
bojích. Teprve pak získáte zlatý pás.” vy¬ 
světluje Barnhart. A my abychom začali 
šetřit na léčebné výlohy. ■ 

Dan Mayers 


Jo! Skuteční zápasníci se svými skutečnými 
chvaty. Starý dobrý Marco a Chuck (co - kdo?). 


J 




V krvi se zrovna nekoupete, ale když už, stojí to za to. 


PROFIL 

| společnost: 

Opus 

; jméno: 

Jeff Barnhart 

zaměstnaní: 

Producent 

! historie: 

Pracoval na spoustě titulů/ 
počínaje Tony Hewk's a konče 
Geleriens/ a také na PC 

hrách/ Jako třeba Descent J, 

i vlivy: 

1 

Hlavním zdrojem inspirace 
byly podniky UFC/ ale tým se 
poučil i z Tekkene, Tobel No 

1 a Street Fightere. 

za to. 



citát: 
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ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 


styl: 


Best 'em up 


vydavatel: 


Crsve 


VÝROBCE 


Opus 


poznámka: 

FACKY A KOPANCE - 
A DO HLAVY. 

V KONTAKTNÍM 
SPORTU S TÍM 
MUSÍTE POČÍTAT. 


SPECIFIKACE 


DATUH 

VYDANÍ! 


hotovo: 


Pros inec 


Dokážete kopnout? Ale sa¬ 
mozřejmé. Znovu a znovu a znovu a. 
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$ 
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Nůžky. Skvělé technické kousky, jako 
třeba střela nůžkami (nahoře), lze podat 
velmi realisticky, neboť při procesu motion 
capture dochází ke shromažďování dat zís¬ 
kaných přímo z lidského modelu. 



ARNHEM, NIZOZEMSKO. EA POŘÁONĚ PROHÁNÍ 
ŠEST Z NEJUZNÁVANĚJŠÍCH FOTBALISTŮ SVĚTA, 
ABY FIFA 2001 BYLA NA SVOU PREMIÉRU ŘÁDNĚ 
PŘIPRAVENA. A MY JSME MĚLI MOŽNOST POPOVÍ¬ 
DAT Sl S AUTORY O TOM, CO NÁS ČEKÁ A NEMINE 



lověk by si řekl, že taková scé¬ 
na je možná snad jenom v re¬ 
klamě na Nike - holandský zá¬ 
ložník Edgar Davids si stáhne 
stojící míč na pravačku, udělá svou cha¬ 
rakteristickou otočku a přihraje Paulu 
Scholesovi. Scholes, jeden z mála an¬ 
glických fotbalistů, které po Euru doma 
média neroznesla na kopytech, si míč 
zpracuje, přehodí si ho na levačku a po¬ 
sílá jej do běhu útočníkovi Arsenalu 
a francouzské reprezentace Thierrymu 
Henrymu - který jej zavěšuje do sítě. 

Do improvizované hry se ještě přidává 
španělský internacionál Mendieta z Va- 
lencie, náš Pavel Kuká a izraelský ob¬ 
ránce Shimon Gershwin - celkově zde 
tak defiluje fotbalový talent nedoceni¬ 
telné hodnoty. EA sáhla pro FIFA 2001 
po svém největším kalibru. 

Všechno to předváděný triky a kličky 
jsou určeny pro systém motion capture, 
jenž EA zamýšlí implementovat do FIFA 
2001 , a to jak do verzí pro PlayStationl 
i PlayStation2. Nejen že bude každý z hrá¬ 
čů na balení hry v příslušném teritoriu, ale 




l\lo\/ý kontrakt: FIFA na PS2, to znamená více paměti, a to znamená lepší grafiku. 


bude rovněž stát za dlouhou řadou přihrá¬ 
vek, centrů a volejů, které budou posléze 
k vidění ve finální verzi. Pokud to realis¬ 
mus řady FIFA posune alespoň o krok dál, 
EA se tento nákladný krok rozhodně vypla¬ 
tí. Vancouverský vývojový tým si získal re¬ 
putaci jako průkopník motion capture už 
svou FIFA Soccer'96, která navzdory své 
pomalosti disponovala - co se pohybů hrá¬ 
čů týče - značnou dávkou realismu, jenž se 
s každou další verzí ještě zvyšoval. 

Dnes je pochopitelně využití motion 
capture naprosto běžnou záležitostí, ovšem 
když vezmeme v potaz, že jedinou alterna- 
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zobrazit trojrozměrný model pohybujícího se 
těla. Akce je rovněž nahrána na videokazetu, 
aby vývojáři mohli změřit dráhu míče, když 
je nakopnut. Míč jako takový totiž v motion 
capture snímán není (byť i on je obalen svě¬ 
telně citlivou páskou, takže kamery jej zachy 
tí), a to proto, že není možné přesně odhad¬ 
nout rotaci z určitého místa. 

Když jsou data takto uložena, je 
třeba do počítače zadat, k jaké části těla ja¬ 
ká značka patří. U verze pro PS2 je zvláštní 
pozornost věnována páteři. „Na zádech kaž¬ 
dého hráče tečí máme čtyři značky," vysvět¬ 
luje Van Niekerk. „Většina pohybu vzchází 
od pasu, protože v hrudníku se přece jen už 
neohýbáme. V minulých hrách FIFA hráči 
působili trochu ztuhlým dojmem, protože se 
nemohli pohybovat stejně plynule jako oprav¬ 
doví fotbalisté. Toto by mělo celý problém 
íit 

Jednotlivé značky jsou tečí přiřa¬ 
zeny k základní kostře na počítači, jejíž po¬ 
hyb je posléze dokola přehráván, aby se od¬ 
stranily všechny případné problémy, napří¬ 
klad chybičky v animaci Či dojem, že údy jak- 


Úroveň 1 




Paul Scholes, Edgar Davies a ko¬ 
lektiv jsou prohnáni v kruhovém prostoru, po 
jehož obvodu je rozmístěno deset na světlo 
citlivých kamer. Hráči na sobě mají různé 
obleky, přičemž jsou na všech významných 
kloubech umístěny reflektivní kuličky. Na 
světlo citlivé kamery neregistrují nic jiného 
než právě pohyb těchto kuliček, přičemž tak¬ 
to získaná data okamžité odesílají na připo¬ 
jený počítač. Motion capture pro PS2 verzi 
FIFA 2001 používá takových 40 až 50 kuli¬ 
ček, pro PSi verzi je jejich počet zhruba 
o deset nižší. „Vzdálenost mezi kamerami je 
dána tím, co právě natáčíme," prozrazuje 
Van Niekerk. „Když chceme natočit sprint, 
volíme dlouhý, obdélníkový prostor, zatímco 
pro natáčení technických fines používáme 
kruhové rozestavění." Průměrně jde o pro¬ 
stor velikosti 25x15. 

Řada propojených počítačů přelo¬ 
ží pohyb světélkujících kuliček do binárního 
souboru, který si lze přehrávat jako film. 
Oněch deset kamer je poté nasměrováno do 
přesného středu hrací plochy, čímž se dosáh¬ 
ne toho, že kdykoli je hráč uvnitř kruhu, lze 


Bomba! Tak takhle ty 

feóné oblečky vypadají. Je¬ 
nom doufejme, že časem 
v tom nebudou hráči béhat 
i po hřišti! 


PAVEL KUKÁ 

Na ME2000 sice odehrál všehovšudy 25 
minut, ale jeho pozitivní vliv na tým je 
zřejmý. Ve svých 32 letech je nejzkuše¬ 
nějším hráčem reprezentace, za kterou 
odehrál přes 80 zápasů a vstřeiil 26 
branek. Jeho kariéra kanonýra začala 
v pražské Slávii, pak pokračoval do 1. 
FC Kaiseslauternu a Německu zůstal 
věrný dodnes, kdy kope za VfB Stutt¬ 
gart. V roce 1984 byl vyhlášen hráčem 
roku v České republice. V přestávce 


mezi nahrávkami Scholesovi a Davidso- 
vi nám ve slušivém oblečku s reflektiv- 
ními míčky odpověděl na pár otázek. 

Jak jste se k natáčení motion capture 
dostal, co jste od něj očekával a jak se 
tato představa lišila od skutečnosti? 

Prostřednictvím společnosti Internatio¬ 
nal Sport Management jsem se jako re¬ 
prezentant ČR a účastník ME 2000 zú¬ 
častnil natáčení této hry. Překvapilo 
mne neuvěřitelně reálné grafické zobra¬ 


zení našich pohybů. Myslím, že to je vy¬ 
nikající hra, která dokáže velmi pravdi¬ 
vě napodobit skutečný fotbal. 

Akce se zúčastnila řada kvalitních 
hráčů, jaký unikátní aspekt právě vaší 
fotbalové hry chtěla EA zaznamenat? 
Jak probíhala spolupráce s ostatními 
hvězdami? 

U mé osoby šlo hlavně o natáčení útoč¬ 
ných akcí, jako např. střelba, vedení mí¬ 
če a v nevedlejší roli také natáčení 
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FIFA 2001 



si nejsou připojené k tělu. Nicméně tyto 
úpravy jsou drženy na minimální úrovni, to 
aby zůstal zachován realismus pohybu. „Ně¬ 
kdy, například u střely nůžkami, trochu 
upravíme výšku, ale jinak se snažíme nechat 
věci tak, jak jsou," říká Van Niekerk. 
„Vždycky bude třeba přijít s nějakými men- 


„Vypadá to dobře." Relaxující 

Thierry Henry (vlevo) si pravé říká, že e ovlada¬ 
čem v ruce je ten fotbal mnohem menši dřina. 

poté přilepena ke kostře tak, že se klíčové 
značky (ony reflexivní kuličky, které měly 
hráči na sobě) připojí k relevantním částem 
výsledného těla. 

[ Když je tělo takto hotovo, přichá¬ 
zí okamžik přidat doplňující estetické prvky. 
Hráči nafilmovaní pomocí techniky motion 
capture budou mít realistické tváře, zatímco 
u zbytku přijde ke slovu odhad. Pak bude po- 


“Identifikační software k jednotlivým 
tvářím připojí ty nejjemnější detaily.” 



šími úpravami, avšak právě pracujeme na 
nové technice, jež by měla eliminovat nut¬ 
nost těchto zásahů." 

Bude-li pohyb kostry v pořádku, 
bude k ní připojeno základní tělo fotbalisty. 
Hráči tak dostanou zaoblenější tvar, leč je¬ 
jich těla stále ještě postrádají detail. FIFA 
2001 bude plná hráčů rozdílných výšek a po¬ 
stav a například pro malé hráče bude použi¬ 
to dat Mendiety, zatímco pro vysoké se vyu¬ 
žijí data nafilmovaná s Henrym nebo Pa¬ 
vlem Kukou. Animace svalnatého hráče je 


užito identifikačního softwaru, který k jed¬ 
notlivým tvářím připojí ty nejjemnější detaily. 

Nakonec si osmičlenný tým vez¬ 
me týden na to, aby získaná data transfor¬ 
moval do hráčů, které pak uvidíme běhat ve 
FIFA. „To je obrovsky náročný úkol," při¬ 
znává Van Niekerk. „Motion capture nám 
umožňuje zobrazit fotbal v jeho spontánnos¬ 
ti, a jelikož PS2 má o tolik víc paměti na 
uložení grafiky a animací, pevně věřím, že 
verze pro novou konzolu bude mnohem ply¬ 
nulejší a inteligentnější." 


V; 
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Protiútok: jasné, je to labutí pí¬ 
seň na šedé krabičce, ale i letos je tu 
néco nového: konkrétné protiútoky. 


ejlepším aspektem letošního 
vydání FIFA pro PlayStationl 
je bezpochyby možnost oka¬ 
mžitě reagovat na zákroky soupeře. 
Tak si třeba představte Vlácfu Šmic- 
ra, jak se řítí na bránu a v tom při¬ 
jde obranný skluz od Frank De 
Boera. Kdyby byl náš útočník dosta¬ 
tečně hbitý (a on většinou je), mohl 
by se skluzu briskně vyhnout a dál po¬ 
kračovat v postupu na bránu. No 
a přesně tohle vám FIFA 2001 umož¬ 
ňuje, stačí stisknout v pravý čas to 
správné tlačítko. 

A protože onou skutečnou podsta¬ 
tou FIFA, její krví a duší je režim pro 
dva hráče, stojí za to poznamenat, že 
obě strany mají přístup ke stejné sa¬ 
dě pohybů, fintiček a zákroků. 


„Tato strategie umožňující reagovat 
na soupeřovy zákroky nepochybně pro¬ 
hloubí i hratelnost režimu pro jednoho 
hráče," říká producent FIFA Andy Abra- 
mowski. „Bude jenom na hráči, aby se 
v okamžiku rozhodl, jaká taktika mu vyne¬ 
se úspěch a jak se nejlépe probije k soupe¬ 
řově brance." 

Na zde zahrnutých zákrocích se podíle¬ 
li všichni hráči, kteří byli využiti pro mo¬ 
tion capture. Vedle Henryho a Davidse 
zde brání Shimon Gershwin, jemuž Abra- 
mowski předpovídá velkou budoucnost: 
„Už brzy o něm hodně uslyšíte a bude zá¬ 
řit v některé z předních evropských ligo¬ 
vých soutěží." 

Pochopitelně skvělé na téhle věci je to, 
že konečně uvidíme, jak málo stačí, aby se 
Pavel Kuká vyhnul obráncům a s míčem 
na noze pronikl do šestnáctky. 


vnějších sportovních aspektů, jako je vy¬ 
jádření radosti nebo zklamání. Za kaž¬ 
dým hvězdným jménem se skrývá úplně 
normální člověk, proto každé takové se¬ 
tkání přináší spoustu legrace, problé¬ 
mem ovšem zůstává překonávání jazy¬ 
kové bariéry. 

Hovořili jste s Edgarem Davidsem 
o vzájemném utkání na EURO 2000? 
Jak se vy, popř. on, díváte na posled¬ 
ní minuty zápasu z odstupu? 


Myslím, že jsme se tomuto tématu 
oba dva vědomě vyhýbali. Asi jediný, 
s kým by se dalo o těchto sporných 
momentech diskutovat, je rozhodčí 
Collina a ten se natáčení díkybohu ne¬ 
zúčastnil. 

Na EURO 2000 jsme skončili v zá¬ 
kladní skupině - sledoval jste další zá¬ 
pasy? Kdo byl vaším favoritem a jak 
se vám líbila hra v závěrečných utká¬ 
ních? 


Mým favoritem v závěrečných zápasech 
byli Italové, ale nakonec je, stejně jako 
nás, v závěru šampionátu opustilo štěstí. 

Těší vás více góly v klubu nebo na 
mezinárodní úrovni? Na jaké své 
vstřelené branky nejraději vzpomíná¬ 
te? 

Každý gól je velmi důležitý a přináší ob¬ 
rovskou radost. Nejraděj vzpomínám na 
góly ze začátku mé kariéry a samozřej¬ 
mé na všechny mé reprezentační branky. ► 
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B ro EA je verze FIFA 2001 pro 
PlayStation2 přelomem v už ne¬ 
smrtelné sérii FIFA. Na trhu by se 
hra měla objevit v listopadu, tedy ve stejné 
době, kdy Sony chystá evropskou premiéru 
nové konzoly, přičemž EA utratila celé 
jmění, aby ze své častokrát kritizované ču¬ 
tané udělala světového šampióna hodného 
toho jména. Jako základní stavební mate¬ 
riál byla použita japonská verze FIFA 
World Championship, ovšem namísto pří¬ 
mé konverze nepříliš povedeného titulu pro 
NTSC se autoři rozhodli pro úplně novou 
verzi, jež je střižena na míru evropskému 
vkusu. 

„Hodně jsme koketovali s FIFA World 
Championship, koneckonců byla tahle hra 
v Japonsku velmi úspěšná," přiznává pro¬ 
ducent Andy Abramowski. „Jsme šťastni za 
to, co jsme se na tomto titulu naučili, a zís¬ 
kali jsme tak zřetelnou výhodu oproti všem 
ostatním sportovním hrám, poněvadž FIFA 
2001 je vlastně PS2 titul druhé generace." 

Na verzi FIFA 2001 pro PlayStation2 
se pracuje už přes rok, a co se týče estetic¬ 


kého dojmu z celé série, představuje tento 
titul obrovský krok vpřed. Abramowski je 
členem FIFA týmu od roku 1996 a sehrál 
ústřední roli v tom, aby se ve hře objevili 
hráči nafilmovaní přes motion capture. Pro 
verzi 2001 však před svůj tým postavil 
mnohem těžší úkol. 

„Cílem, který si FIFA 2001 klade, je 
to, aby hráči skutečně cítili akci na trávní¬ 


že se nám podaří udělat živou iluzi," po¬ 
kračuje. „Nejde nám ale pouze o to, aby se 
hráč do hry ponořil, nýbrž i o to vdechnout 
fotbalistům život. Právě oni jsou totiž sa¬ 
motným jádrem hry, a tak chceme, aby pů¬ 
sobili náležitě realisticky." Z toho důvodu 
jsou ve FIFA 2001 útočníci i tvůrci hry 
v záloze mnohem detailněji propracovaní 
než jejich 32-bitové protějšky: mají obliče¬ 


„Lidi přitahuje, že je jednoduchá a lze 
ji téměř okamžitě pochopit." 



ku, a to prostřednictvím síly této hry," říká 
Abramowski. „Je to všechno o tom pokusit 
se udělat reálné hráče i prostředí a na tom¬ 
to základě pak vybudovat neuvěřitelný fot¬ 
balový zážitek." 

„PS2 nám umožní postavit mnohem 
realističtější grafiku a také budeme moci 
přijít s ambientnějším zvukem - prostě 
vzhled a dojem, který nebylo na PlaySta- 
tionl možné zachytit. Proto tečí doufáme, 


jovou animaci, těla jsou detailně vykreslená 
(včetně pohybu zápěstí, kotníků a rukou), 
licencovaní hráči mají dresy se svým spon¬ 
zorem, a dokonce ani vlasy na jejich hlavě 
nejsou statické! 

Trochu obav nicméně vzbuzuje skuteč¬ 
nost, že hratelnost 2001 stojí na stejných 
principech, které tolik omezovaly minulé ti¬ 
tuly FIFA. Abramowski si ovšem nic tako¬ 
vého nepřipouští: „Za hratelností si stojí¬ 


me. Ukázala se jako velice populární a lidi 
přitahuje, že je jednoduchá a lze ji téměř 
okamžitě pochopit. Proč to dělat těžší?" 

„Tecf zde máme méně synchronizované¬ 
ho pohybu a hráči se pohybují po trávníku 
různě rychle. Pokud mají na noze míč, běží 
rychleji, zatímco ti vzadu šetří energii 
a přesouvají se do výhodných pozic. To je 
významná změna, protože jde o další krok 
k tomu, aby hráči nepřipomínali nějaké ro¬ 
boty, nýbrž skutečné fotbalisty." 

Ještě je příliš brzy na to vynášet něja¬ 
ké soudy, ale už ted lze říct, že FIFA 
2001 přidává k celé sérii několik velice 
zajímavých prvků. Analogová tlačítka na 
ovladači například umožňují volit různou 
sílu střely a rovněž získáváte kontrolu nad 
rychlostí, kterou se hráč pohybuje. Shrnu¬ 
tí hry necháme na Abramowském: „Ve 
hře jsou nové stadiony, 17 evropských lig 
s plným hráčským obsazením, více než 16 
národních týmů a pochopitelně i nové 
zlepšení hratelností, které se od FIFA rok 
od roku očekává." Sezóna startuje v listo¬ 
padu. 


Jací hráči byli vaším vzorem, když 
jste s fotbalem začínal? 

Jako malý kluk jsem nevynechal žádný zá¬ 
pas v Edenu a prakticky všichni hráči Sla¬ 
vie pro nás byli velkými fotbalovými hvěz¬ 
dami. Pro mne byli asi největšími vzory Z. 
Hotový a Karel Jarolím, s tím jsem měl to 
štěstí si na závěr jeho dlouhé kariéry do¬ 
konce zahrát i v jednom mužstvu. 


Myslíte si, že se ve svém věku fotbal 
stále „učíte“ a zdokonalujete se 
v něm? Jaké ambice ve své fotbalové 
kariéře ještě máte, čeho vlastně chce¬ 
te ještě dosáhnout? 

Každý se postupem času nejen ve spor¬ 
tu, ale i v běžném životě zlepšuje, a to 
nejen díky pravidelným tréninkům, ale 
i sbíráním fotbalových a životních zku¬ 


šeností. V mém věku jsou cíle mé ka¬ 
riéry velmi jednoduché: hrát fotbal 
tak dlouho a dobře, jak to jen zdraví 
dovolí. 

Pavel Kuká a Playstation, jak to jde 
dohromady? Jak hodnotíte fotbalové 
hry na Playstation a jejich realistič- 
nost? 


Když dáme za Pavel Kuká do závorky 
„junior" tak výborně, já bohužel 
odcházím často poražen. I když se 
hry neustále zdokonalují a vypadají 
stále reálněji, dával bych raději 
přednost opravdovému sportu, ať už 
kopané či hokeji. Počítačové hry 
beru jako dobrou zábavu při špatném 
počasí. ■ 
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šikana/rychlost/brzdy/smyk/ošetřovatelka 


Formula One 2000 


Vydavatel: SCEE 
Výrobce: Studio 33 
Počet hráčů: 1 až 4 
Datum vydání: Podzim 


OFICIÁLNÍ F1 SEM, F1 CHAMPIONSHIP TAM. CO SE STALO S PŮVODNÍ SLAVNOU 
HROU FORMULA ONE? NIC, PRÁVĚ SE VRACÍ. 



roce ivvb v$e nasvěd¬ 
čovalo tomu, že to mají 
příznivci Formula One 
spočítané. Nový vývo- 
jářský tým Visual Sciences doká¬ 
zal pohřbít psygnosisovskou For¬ 
mula One x 97 a nahradit ji racho¬ 
tinou jménem F1 '95- tedy po¬ 
kračováním, jenž bylo ve skuteč¬ 
nosti horší než původní hra vytvo¬ 
řená o nějaké dva roky dříve. Člo¬ 
věk doslova slyšel Luboše Pecháč- 
ka, jak křičí „Panebože, ne!" - 
špatná grafika a nepovedené ovlá¬ 
dání, to byly hlavní znaky téhle 
hry. 

0 rok později se úkolu chopil 
nový konstruktér - Studio 33. Au¬ 
toři začali tvrdě pracovat jak na 
modelech slavných aut, tak na 


Zrcátko, signál. 

mapka vám ukazuje, že vás 
čeká šikana. Pokud jste 
zdatný řidič, nezablokují se 
vám brzdy jako Eddiemu 
(vpravo), nýbrž proklouznete 
šikanou těsně kolem obrub¬ 
níku. 



„Namísto toho, aby 
se vás soupeří snažili 
vytlačit, řadí se ke 
straně anebo se po¬ 
koušejí udržet stopu.” 


~ OTřlí ■PT 



Boční ZPCátkO. Míra detailu je jenom 
jedním příkladem skvělé grafiky. 


jednotlivých okruzích, aby sérii 
dostali zpět na stupně vítězů. Vý¬ 
sledkem byla značně vylepšená 
Formula One '99 (PSM 8/10). 
Tečí byla představena Formula 
One 2000, se kterou Studio 33 
pomýšlí znovu na korunu playsta- 
tionového šampióna. 

Formula One 2000 je postave¬ 
na tak, aby získala zpět zklamaná 
srdce arkádových příznivců, notně 
pobouřených osekaným režimem 
Quick Race ve verzi '99, a záro¬ 
veň aby dobře vyváženým reži¬ 
mem Grand Prix oslovila simulá¬ 
torové nadšence. V preview verzi 
hry ještě nebyla arkádová volba 
zahrnuta, takže vám nemůžeme 
nic říct o originálním bonusovém 
systému, jímž jste odměňováni za 
vyhrané závody. Oproti tomu re¬ 
žim Grand Prix žádnou záhadu 
neskrývá - je zde všech 17 okruhů 
ze sezóny 2000, které si můžete 
projet bucf jednotlivě, nebo jako 
součást šampionátu, a to jakožto 
člen jednoho z týmů (všechny od¬ 
povídají skutečnosti, stejně jako 
jména pilotů). Jistě stojí za to se 
zmínit, že modely tratí byly kom¬ 
pletně předělány a vypadají velice 
přitažlivě. Na rozdíl od předcho¬ 
zích verzí je každý okruh skládán 
z odlišných barev, takže se liší na 
první pohled. A tak je brazilský 
Interlagos lemován svěží zelení, 
zatímco okruh v Monte Carlu se 
bud nese ve znamení nevýrazné 
plechové šedi, anebo naopak jasné 
námořní modři a bílé. Stejně důle¬ 
žité je i to, že každý z okruhů vy¬ 
žaduje odlišný přístup, takže za¬ 
tímco třeba v belgickém Spa zís¬ 
káte agresivní jízdou po hraně 
trati, podobný styl jízdy se vám 
šeredně vymstí na okruzích, jako 
je kupříkladu maďarský Hungaro- 
ring, a vy skončíte v oblaku zvíře¬ 
ného prachu a vytrhaných drnů 
trávy. 

Nejvýznamnější oblastí, v níž 
u '99 došlo k pokroku, je řidičo¬ 
va inteligence a nastavení režimu 
pro více hráčů. Namísto toho, 
aby se vás ostatní hráči snažili 
jednoduše vytlačit z trati, se ted 





















řadí k jedné straně trati anebo se 
pokoušejí udržet stopu, a to v zá¬ 
vislosti na vaší rychlosti nebo 
agresivitě. To znamená, že v roli 
takového Schumachera nebo Ha- 
kinena je relativně snadné dostat 
se přes nějaké pomalé vozy vza¬ 
du, ovšem pokud se při výjezdu 
z boxů budete chtít vmáčknout 
před Jeana Alesiho, můžete si ču¬ 
mák odepsat rovnou. Pokud vás 
láká jízda proti lidským protivní¬ 
kům, pak Formula One 2000 na¬ 
bízí dvě alternativy - bučí si to 
můžete až se třemi dalšími piloty 
rozdat na okruhu, který budete 
mít celý pro sebe, anebo můžete 
volit režim rozdělené obrazovky, 
kde jezdíte proti kompletnímu 
startovnímu poli hvězd Fl (tedy 
konečně pořádný režim pro dva 
hráče!). 

I< tomu si připočtěte všechna 
nová pravidla ze sezóny 2000 
(pokud chcete trochu ostřejší zá¬ 
bavu, můžete je v klidu vypnout), 
plně upravitelný startovní rošt, 
poněkud méně maniakální komen¬ 
tář Murraye Walkera (teď jej brz¬ 
dí Martin Bundle) a taky kvíz, 
který vás zabaví, zatímco se hra 
nahrává. Výsledkem je hra, jež je 
natolik sexy, že by klidně mohla 
být zavěšena do rámě Eddieho Ir- 
vina. ■ 

Pete Wilton 
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Stisknout tlačítko. Tak co. kdo se bode 

smát naposled - balík, nebo protřelí rutinéři? 



• Fl až na samou dřeň 

• Skutečný řeži# pro dva hráče 

• Skvělý vzhled a ovládání 

O minusy 


• Arkádový režii stále taJenství# 

• henu obrazovka nic moc 

• Indianapolis Je celkem nuda 


I v tomto raném stádiu lze 
konstatovat/ že Studio 33 oži¬ 
vilo něco z originálního kouz¬ 
la původní Formu19 One, Obtíž¬ 
nost Je příjemně vyvážená 
a díky arkádovému režimu/ by 
měli být spokojeni Jak milov¬ 
níci simulátorů/ tak arkádoví 
pařani. 


PLUSY 


Q PŘEDBĚŽNÉ UPOZORNĚNÍ 





na DVD s českým 
a slovenským dabingem 
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Bonreri 
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Incredible Crisis 


Vydavatel: Titus 
Výrobce: Polygon 
Počet hráčů: 1 
Datum vydání: Listopad 


JDETE Sl TAK PO ULICI, KDYŽ VTOM PŘED VÁS PŘEDSTOUPÍ 

MLADÁ ATRAKTIVNÍ ŽENA A UDĚLÁ SE PŘÍMO PŘED VÁMI. KRIZE? 



TĚŠTE SE NA... — 

JEDNODUCHOST VERSUS SLOŽITOST 



:3B L2J 


OFICIÁLNÍ ČESKÝ PLAYSTATION MAGAZÍN LISTOPAD 2000 


a pláních kolem To¬ 
kia se v těchto 
dnech hromadí stále 
víc a víc bizarností. 
Ne že by to bylo něco špatné¬ 
ho, vždyť kde bychom byli bez 
titulů jako Um Jammer Lam- 
my, Vib Ribbon či Bishi Bashi 
Speciál? Nelze totiž popřít, že 
tyhle hry notně obohatily naše 
životy. 

Nejnovější zkouška naší tole¬ 
rance k bizarním hrám se jmenu¬ 
je Incredible Crisis. Ačkoliv je to 
v zásadě puzzle hra, mísí v sobě 
nejrůznější styly a žánry. Ocitáte 
se v roli typické japonské rodin¬ 
ky, kterou sužuje řada skutečně 
neuvěřitelných krizových momen¬ 
tů. Jednotlivé krize se hrají jako 
jakési minihry, propojené přes 
FMV sekvence s potížemi sužují¬ 
cími naši rodinku. 

Vezměme si například hlavu 
rodiny Tanea. Jeho běžný život 
začíná každé ráno lekcí tance 
v kanceláři (minihra ve stylu 
Dance Dance Revolution). Vše 
běží zdánlivě klidně a nevzrušivě, 
leč než se nadějete, jste vystaveni 
nelítostnému pronásledování, 
uvězněni v rozbitém výtahu, něja¬ 
cí šílení medici do vás pouštějí 
proud, pak jste vyhozeni z jedou¬ 
cího auta a vrženi do náruče ne¬ 
uvěřitelně atraktivní ženy. To po¬ 
slední vůbec nemusí znít jako ně¬ 
jaké neštěstí, ovšem zcela jistě to 
náležitě prověří vaše herní schop¬ 
nosti. Tato žena odvleče Tanea 
k ruskému kolu na masáž. Musíte 


Ocitáte se 
v roli typické ja¬ 
ponské rodinky, 
kterou sužuje 
řada krizí. 

najít její citlivá místa a masírovat 
ji tak, jak jen dovedete. Sice na 
vlastní oči nevidíte výsledek svého 
snažení, ale můžete se orientovat 
podle toho, co říká (takové ty 
něžnůstky jako 'ty starej prasáku 7 
a tak dál, no, znáte to). 

Minihry - sahající od závod¬ 
ních her až po snowboardingový 
simulátor - jsou sice nápadité, ale 
jednoduché. Všechny jsou uloženy 
ve videoknihovně a lze k nim zís¬ 
kat přístup v jakémkoliv bodě, 
přičemž mezi nimi najdete někte¬ 
ré, které si jistě budete chtít zo¬ 
pakovat. Hlavní problém s verzí, 
kterou jsme hráli my, spočíval 
v absenci režimu pro dva hráče, 
což znamená, že vaši kámoši se 
na tuhle bizarnost mohou tak 
akorát koukat. 

Incredible Crisis asi nebude 
nějakou super hvězdou ani nevy- 
tyčí nový žánr, ovšem co se týče 
puzzle her, je příjemné mít něco 
úplně jiného než další klonovanou 
Bust-A-Move. ■ 

Catherine Channon 





♦ Originální minihry 

♦ Hra se snadno pochopí i hraJe 

♦ Orgasmické zvukové efekty 

Q MINUSY 

♦ Chybí režim pro dva hráče 

♦ Životnost není niJak dlouhá 

♦ Hra se trochu opakuje 


Hra má velkou hodnotu Jako no¬ 
vinka/ ale - Jak by Jistě řek¬ 
la vaše maminka - vše nové se 
časem okouká. Bude proto zají¬ 
mavé sledovat/ zda se konečné 
verzi podaří naJít tu správnou 
cestu mezi nadšením a otrav- 
nost í. 
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The World Is Not Enough 


Text: Steve Owen Foto: Piers Hanmer 


KRÁSNÉ ŽENY, TECHNOLOGICKÉ VYMOŽENOSTI 
A MEGALOMANIE. NE, TO NENÍ POPIS NAŠÍ 
REDAKCE, TATO SLOVA PATŘÍ NÁVRATU PANA 
BONDA NA PSI, A TO POD KRYCÍM JMÉNEM 
THE WORLD IS NOT ENOUGH. 


E ení nic lepšího nei James 

Bond. A všichni, kdo si myslí 
něco jiného, jsou zatraceně na 
omylu. Bez diskusí. A to samé 
platí i pro videohry. Například vůbec 
není náhoda, ze je jedna z nejlepších her 
všech dob Goldeneye lepší než její volné 
pokračování. Ptáte se proč? No přece 
proto, že v té první je Bond. Každý z nás 
se ve skrytu duše touží stát Bondem. 
Dokonce i holky. 

Inu a ze všech těchto důvodů se mi ja¬ 
kožto majiteli Playstation s těžkým srd¬ 
cem přiznává, že jediný pokus naší šedě 
krabičky o bondovskou tematiku - Tomor- 
row Never Dies - byl sakra nepovedený. 

A tak se dostáváme k The World Is 
Not Enough. I zde se hra až skoro opičí ► 



Těžce vyzbrojený gangster, nebo pošťák? Nic neriskujte a našijte i 
to do zad. 


LISTOPAD 2000 OFICÁLNÍ ČESKÝ PLAYSTATION MAGAZÍN LSI 033 



































TÉMA 



A tady je ten dobře naladéný tý- 
pek se sympatickou bradkou. Ostatně 
vy byste taky byli dobře naladěni, kdy¬ 
byste byli producenty hry The World Is 
Not Enough. Nuže, Albert Penello. 


► po filmu a i teď na ní pracoval vývojář- 
ský tým Black Ops. Nicméně podle slov 
vydavatele Electronic Arts ted autorský 
tým dostal mnohem více času, aby hru vy¬ 
ladil k dokonalosti. 

„I nám je jasné, že Tomorrow Never 
Dies rozhodně nebyla brilantní hra,” eufe- 
misticky říká Albert Penello, jenž The Wor¬ 
ld Is Not Enough pro PlayStationl produ¬ 
kuje, „nicméně máme-li být k Black Ops 
féroví, čas je hodné tlačil.” A po pravdě ře¬ 
čeno, kvůli sdílení licence s MGM neměla 
EA dostatek prostředků, aby mohla efek¬ 
tivně prosadit svou vizi, jak by hra měla 
vypadat. Pro The World Is Not Enough EA 
získala od MGM a bondovského produ¬ 
centa Danjaq plnou licenci, což jí zaručuje 
mnohem větší tvůrčí svobodu. 

Nejvýznamnějším rozdílem mezi těmi¬ 
to dvěma hrami je posun z perspektivy tře¬ 
tí osoby do první. Tentokrát opravdu cítíte, 
že jste skutečně Bond a nejenom jeho do- 
kumentarista s kamerou. To vy odděláváte 
hajzly, vy zneškodňujete bomby a vy se 
zde budete miliskovat s krásnými ženami 
(to poslední neberte tak úplně doslova). 

The World Is Not Enough dává Bondovi 
přirozeně i jeho nezbytnou sbírku těžkých 
zbraní. Zatímco nejoblíbenější Bon- 
dovou zbraní byla vždy Walther PPK, ► 



Cítíte, že jste Bond. To vy odděláváte 
hajzly, vy zneškodňujete bomby, vy se zde 
budete miliskovat s krásnými ženami. 


A TAK SE ZNOVU SETKÁVÁME 


The World Is Not Enough těsně kopíruje jistý film zvaný, pokud jste to ještě neuhodli, 
Jeden svět nestačí. Každá úroveň hry má svůj základ v nějaké scéně z filmu, ovšem 
v mnoha případech je děj natažen a rozšířen, aby hra nabyla na rozmanitosti. Licence 
poskytuje EA celkem dostatek tvůrčí svobody, a pokud pan Bond zrovna nedojde k ná¬ 
zoru, že se mu dámy ve druhé úrovni vůbec nezamlouvají, dostali vývojáři od Black 
Ops volnou ruku, aby si postavy i scény z filmu upravili podle svých vlastních před¬ 


stav, a stejnou podporu mají i všechny nápady, které povedou k originálnější hratel- 
nosti. 

V pravém stylu á la Coldeneye uvádí každou misi M. Teprve pak dostanete svou výzbroj 
a výstroj. Nakonec přichází komentář slečny Moneypenny, té staré hnusné rachejtle. K to¬ 
mu si přidejte trochu video stopáže z filmu a není divu, že se po chvilce budete cítit jako 
Pierce Brosnan. 


První úroveň, nazvaná Courier, 
se odehrává ve španělské ban¬ 
ce a stejné jako druhá, Kin- 
g’s Ransom, odehrávající se 
v ústředí MI6, zobrazuje před- 
titulkové scény z filmu. 



Cold Reception by měla být na¬ 
prostá bomba, protože se ode¬ 
hrává na sněhu (tu jsme však 
dosud neměli možnost vidět), 
Russian Roulette zase zachycu¬ 
je okamžik, kdy se Bond opě¬ 
tovně setkává se Zukovskym. 
Night Watch se odehrává ve vi¬ 
le Elektra King, kde musíte na¬ 
sadit všechny své špionské 
schopnosti, abyste nalezli hle¬ 
dané informace a neprobudili 
přitom spící majitelku vily. 



V Masquerade Bond předstírá, 
že je jedním z Renardových po¬ 
chopu přebývajících v silu, poté 
následuje Flashpoint, kde se 
představí' rozkošná, byť trochu 
prkenná doktorka Christmase 
Jonesová. 



City of Walkways je onou úrov¬ 
ní, již EA už nějaký čas ukazuje 
a která se odehrává v Zukov- 
ského kaviárovém skladišti. 
Bond musí sestřelit dva vrtul¬ 
níky vybavené obrovskými cir¬ 
kulárkami (viz článeček Cesta 
dolů). 



V Turncoat drží Elektra M jako 
rukojmí, ve Fallen Angel jde Bond 
po francouzské kočce se znetvo¬ 
řenýma ušima. A nakonec se do¬ 
stáváme k Meftdown, kde - po¬ 
kud to tedy se záchranou světa 
myslíte vážně - musíte zlikvidovat 
jednoho velkého protivnfca a za¬ 
stavit jadernou bombu, v ideálním 
případě v okamžiku, kdy do výbu¬ 
chu zbývá pouhá jedna sekunda. 
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The World Is Not Enough 


JÍZDA SE SLEČNOU MONEYPENNY 


ed necháme na chvíli stranou fil¬ 
mové licence, poněvadž Bond je 
fenomén sám o sobě. Licenčně 
hladová EA získala svolení vytvo¬ 
řit si vlastní bondovský příběh, což nako¬ 
nec vedlo ke vzniku hry předběžně nazva¬ 
né 007 Racing. My bychom vřele doporu¬ 
čovali jiné jméno, poněvadž dosud všichni, 
s nimiž jsme mluvili, si pod tímto názvem 
představili nějaký kart-racingový titul ve 
stylu Crash Team Racing, v němž se bu¬ 
de Bond s hlavou jako balon prohánět 
v malinkatém lotusu. 

Naštěstí je 007 Racing spíše něčím 
mezi Need For Speed, Spy Hunter a Vigř 
lante 8. Ostatně autorem hry je Eutech- 
nyx, tedy softwarová firma, jež stojí i za 
celou řadou Need For Speed. 

„Tuhle hru jsme chtěli dělat už delší 
dobu,” říká producent a odborník na 
Bonda Peter Royea. „Nechceme, aby si 
lidi mysleli, že jsme ji udělali jenom pro¬ 
to, že jsme prostě dostali licenci. Kon¬ 
krétně o ní přemýšlím už pět let, při¬ 
čemž jsem čekal, až EA obdrží svolení 
k realizaci.” 

A tak se 007 Racing stane vůbec 
první bondovskou hrou, jež nebude mít 
žádný vztah ke konkrétní filmové předlo¬ 
ze. Royea tak bude moci přijít s vlastním 
příběhem - že by se nechal inspirovat Dri- 
verem od Reflections? Jak se dá čekat, 
v horkém křesle se opět ocitne Bond, 
který bude znovu bojovat proti člověku 
ohrožujícímu celý svět. Tím tentokrát bu¬ 
de holandský byznysmen vyhrožující, že 
otráví svět skrze výfukové systémy 
u aut. 

„Účelem je udržet Bonda za volan¬ 
tem,” říká Royea, „nicméně jednotlivé mi¬ 
se jsou i nadále vzájemně propojeny tak, 
aby tvořily jeden příběh. V něm vás čekají 
různé akce, od pronásledování, přes ujíž¬ 
dění až po tajné sledování.” 

Ve svém srdci je ale 007 Racing po¬ 
řád čisté akční záležitost. EA je ohledně 
detailů až nesnesitelně rezervovaná, 
ovšem i tak lze čekat, že se ve hře objeví 
mnohé z aut viděných v oněch 19 fil¬ 
mech, tedy například Aston Martin DB5, 
BMW Z3 a super svižný Lotus Elise. Kaž¬ 
dá kára bude mít nějaké zbraně a tech¬ 
nologické vymoženosti, třeba střely Stin- 
ger pro sestřelování vrtulníku nebo kulo¬ 
mety zabudované ve světlometech pro 
demolici anonymních kapot. Některé 
z těchto véd jsou chytře uvedené do děje 
až v samotném průběhů hry, leč na rozdíl 
od filmů možná nebude vždy zřejmé, jak 
konkrétně vám mohou pomoct. Naštěstí 
je zde R (nový technik tajné služby, jenž 
nahradil Q) - ten je vždy po ruce a během 
misí vám pomůže. 

Ačkoli Need For Speed nabývá čím 
dál víc rysů skutečného simulátoru, 007 
Racing nám příliš realistická nepřišla 
(tedy ne že by filmové bondovky byly). 
Měli jsme možnost vyzkoušet si čtyři 
úrovně, jejichž hlavními ingrediencemi po¬ 
většinou byly obrovská rychlost, spous¬ 
ta ostrých zatáček, hodně karambolú 
s ostatními auťáky a rovněž i stovky zlo¬ 
činců, které bylo třeba zlikvidovat. A po¬ 
kud to dějová linie nějak nezamotá, moh¬ 
lo by to fungovat celkem slušně. Je při¬ 
rozené, že vzhled hry do jisté míry ovliv¬ 
nily známé honičky z bondovských filmu, 
a můžeme jenom doufat, že se nám v ně¬ 
jakém bodě hry nabídne možnost skočit 
s autem přes řeku a přitom se otočit 
o 360° , jako tomu bylo ve filmu Muž se 
zlatou pistoli. Ale i tak zůstává otevřený 
verdikt, zda 007 Racing - hra by se na 
trhu měla objevit v listopadu - bude Gold 
Finger nebo jenom krátký flirt se sleč¬ 
nou Moneypenny. 
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CESTA . 
DOLU 


ěhat si takhle po 
chodbách a likvidovat 
gangstery, to je 
všechno moc hezké, 
leč v životé špiona se přihodí 
situace, kdy je třeba pustit 
se do skutečné práce. 

V úrovni nazvané City Of 
Walkways například Bonda 
pronásledují helikoptéry, 
z nichž srší kulky a navíc jsou 
vybavené obřími cirkulárkami. 
Navíc i tady musíte po cesté 
likvidovat gangstery, ale 
hlavné je třeba najít jistou 
hračku od R. 

Ta možná vypadá jako obyčej¬ 
ná videokamera, ovšem véřte 
nám, že tuhle byste tuze rádi 
namířili na nenávidéného šé¬ 
fa. Je to totiž ve skutečnosti 
minomet, a pokud umíte s ta¬ 
kovými věcmi dobře mířit, 
z pilota toho vrtulníku bude 
za chvíli topinka. 


Uypadá to naprosto fantasticky, 
úrovně, které jsme hráli, šlapou dobře 
a pořádně nahánějí strach. 


Tihle malí šikovní hajzlíci dokonce uskočí, 
když po nich vypálíte. Svině. 


► teď se jí pod diktátem marketingových do¬ 
hod v pozadí stala Wolfram P2K. Když však 
zrovna nejde o přesnost, nýbrž o to zasypat 
nepřítele sprškou kulek, je P2K odložena stra¬ 
nou a místo ní vytažena Meyer Tactical Ma- 
chine Pistol. Pokud chcete větší přesnost, pak 
je zde po ruce Koffler & Stock KS5, a co se tý¬ 
če průraznosti, má Bond k dispozici kanón 
jménem Munitions Belgique PS100. Ve hře je 
rovněž několik zbraní, které ve filmu k vidění 


nebyly, například granáty, plynové bomby či 
minomet (viz rámeček Cesta dolů). 

Jednou z podmínek udělení danjaqovské 
licence byla klauzule, že hra bude mít nulo¬ 
vou toleranci vůči zabíjení nevinných. Pokud 
nejsou ozbrojeni a vy je sejmete, je celá úro¬ 
veň v háji. Naštěstí je zde R (mladší kámoš 
Q, kterého ve filmu hraje John Cleese - což 
je zajímavě načasované s ohledem na tragic¬ 
kou smrt Desmonda Llewelyna při autone¬ 
hodě) a ten vám často pomůže. Na pomoc 
si můžete vzít i mobilní telefon, který umí 
velmi efektivně rozdávat omračující šoky. 

Z velké části je příčinou celého tohoto 
nadšení kolem The World Is Not Enough fan¬ 
tastický vzhled grafiky. „Na PlayStationl lepší 
grafický engine nenajdete," hrdě prohlašuje 


Penello a určitě nepřehání. Black Ops zcela 
zásadně předělali engine z Tomorrow Never 
Dies, přičemž The World Is Not Enough získal 
grafickou prostornost a akčně nabité záběry 
zblízka. „Díky CD formátu PlayStationl jsme 
do hry mohli vložit hodně textur ve vysokém 
rozlišení,” vysvětluje Penello, „a každá postava 
tak vypadá mnohem detailněji než v první 
verzi, stejně tak je jednotlivé objekty vidět na 
delší vzdálenost. Máme zde dokonce jednu 
úroveň, kde se můžete dívat nahoru po toči¬ 
tém schodišti - použití jsme na to zakřivené 
povrchy a myslím, že ve hře pro PST už grafic¬ 
ky prostě dál jít nejde.” Designéři jednotlivých 
úrovní byli vybaveni-počítadlem framů, takže 
mohli do grafiky cpát detaily, dokud nena 
plnili stanovený limit. 

Velký podíl má na fantastickém vzhledu 
hry motion capture herců (Jasně, nikdo 
menší než Keanu Reeves! Teda počkat, sor- 
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The World Is Not Enough 



NEVIDĚLI JSME SE UŽ NĚKDE? 

Postavy z The World Is Not Enough připomínají obsazení nějakého hollywoodského trháku. Ne, fakt. 


JAMES BOND 
Elegantní, vzdělaný, 
šarmantní, těšící 
se obrovskému 
úspěchu u žen. Ale 
dost o mně, tenhle 
týpek to sakra umí 
s pistolí, autem či 
technikou. A taky 
nosí skvělé motýl¬ 
ky. 

MISS 

MONEYPENNY 
Rozkošná Money- 
penny pracuje jako 
“sekretářka” u M. 
Když ji hrál chlap, 
objevilo se spousta 
fám a dohadu. 

Teď je jich ještě 
víc. 

R 

Poté, co Q odešel 
na penzi, dostal vý¬ 
buchy, magnetické 
a vyhledávací tech¬ 
nologie na starosti 
R. Právě si koupil 
papouška. Nic 
moc. 


CHRISTMAS JONES 
Doktorka Jonesová 
budí po většinu hry 
dojem, že Bonda ne¬ 
návidí, ale nakonec 
s ním stejně skončí 
v posteli. Jejím oblí¬ 
beným filmem je 
Wild Things. 


RENARD 

Krade jaderné zbra¬ 
ně, vyhazuje do 
vzduchu potrubí, 
unesl Elektru, tyra¬ 
nizuje lidi v Edinbur- 
ghu a pracuje jako 
policajt na skotské 
vysočině. 


VALENTIN 
ZUKOVSKY 
Roztomilý ruský 
medvěd Valentin byl 
v Coldeneye lotr, 
ale tentokrát Bon- 
dovi pomůže. Sežral 
všechen štrúdl. 


ELEKTRA KING 
„Mně žádný muž 
neodolá,” tvrdí 
Elektra, přičemž 
nad většinou z nich 
ohrnuje nos. Na ní 
samotné je ale cosi 
slizkého. Jako by 
tady něco chybělo. 


M 

Ačkoli byla kdysi 
Right Royai Queen 
of England, teď by¬ 
la M degradována 
a dosazena do čela 
MI6. V její kancelá¬ 
ři je trochu průvan. 


DtVKA S DOUTNÍKEM 
Kdyby Monica Le- 
winská vypadala ja¬ 
ko tahle kočka, pak 
by člověk tomu 
Clintonovi odpustil. 
Jenže nevypadá. Ci¬ 
gár Girl bohužel vy¬ 
drží pouhé první 
dvě mise. škoda. 






ry, dvojník zaskakující za Keanu Reevese 
v některých scénách Matrixu.) Každý z nich 
má na svém těle několik zásahových bodů, 
takže pokud někoho střelíte třeba do nohy, 
bud se odbelhá pryč, nebo skácí k zemi. 
Když trefíte ruku, zasažený se za ni s bolesti¬ 
vou grimasou chytí, když mu to našijete do 
hlavy, je vesměs konečná. 

Dalším zajímavým aspektem téhle stří- 
lečky v první osobě je inteligence postav, 
které se snažíte přelstít. „Vojáci, kteří po vás 
jdou, jsou ted mnohem inteligentnější,” říká 
Penello. „Vzájemně komunikují, volají se na 
pomoc a taky se dokážou v prostoru hry 
dobře schovávat.” 

Nemůže tedy být nejmenších pochyb 
o tom, že The World Is Not Enough vypadá 
naprosto úžasně a i oněch několik úrovní, 
které jsme měli možnost vyzkoušet na vlast¬ 
ní oči, byt byly zatím trochu hrubé, působily 
dobrým a hrůzu nahánějícím dojmem. A tak 
v tomto bezpochyby největším hitu nadchá¬ 
zejících Vánoc asi nejcitelněji chybí režim 
pro více hráčů. Zdá se totiž, že při vysoké 
detailnosti grafického enginu by Playstation 
ani režim rozdělené obrazovky nezvládla. 
Jasně, mohli jsme se pokusit o hru pro více 
hráčů,” připouští Penello, „ale měli jsme oba¬ 
vy z toho, že by tím výrazně utrpěl režim 


pro jednoho hráče. A tak jsme se zaměřili na 
vylepšení grafického enginu. přičemž s vý¬ 
sledkem jsme nadmíru spokojeni.” 

A my máme za to, že spokojeni budete 
i vy, pročež se důkladně připravte na to, 
abyste o Vánocích ze všech Bondových ne¬ 
přátel nadělali fašírku. ■ 


Hra obsahuje několik zbraní, které 
ve filmu vůbec nebyly. 


PsmStlljtG, i tihle gangsteři mají těhot¬ 
nou manželku, někteří možná i děti. Ale rodiče 
určitě. Navíc dělají pouze svou práci. A přesto 
je musíte zabít. 



Abychom vám dokázali, 

že playstationová verze The World Is 
Not Enough není dílem žádných kouzel, 
zde máte možnost vidět, jak probíhá 
pečlivý proces budování postav a úrovní 
podle jejich filmových předloh. 
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'S? HACK 
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HAllhoi 

9»llí» 

□ OOP 

LOCKtD (JOOH 
»• SAVL 8HOP 


Bratříčci z džungle. Při 

průzkumu vojenských objek¬ 
tu a postupu hustým pod¬ 
rostem bude vaším nejlepším 
kámošem mapa. 


LESY UŽ NEJSOU, CO BÝVALY - DNES MOHOU BÝT PEKELNĚ NEBEZPEČNÉ. 



Hra je plná skvělých detailů, které z ní činí velice chytrý 


Hra je plná s 

FAKTA 


■ VYDAVATEL: 

Virgin 

■ VÝROBCE: 

Capcom 

■ V PRODEJI: 

Září 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

15 a více 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


E ino Crisis je jedna taková velká 
halda protikladů. Něco jako ty 
vtípky typu “mám pro tebe jed¬ 
nu dobrou a jednu špatnou 
zprávu”. Inu, například tou dobrou zprá¬ 
vou je to, že hra bohatě naplňuje kritéria 
druhého dílu, a to tím, že má všeho víc - 
tedy hlavně dinosaurů. Na druhé straně 
špatnou zprávou je to, že Dino Crisis 2 už 
není nesena pod pevným křídlem capco- 
movského survival hororu. Namísto toho 
tvůrce hry Shinji Mikame předešel kritice, 
že nejzazší hranice tohoto žánru už dosáh¬ 
la řada Resident Evil a původní Dino Crisis. 
A tak pan Mikame vytvořil hru, která je 
silněji akčně orientovaná (ve své jednodu¬ 
chosti dokonce velmi blízko arkádám), leč 
stále obsahuje mnoho prvků, díky kterým 
byla původní verze natolik zábavná. Další 
dobrou zprávou je to, že je titul odvážným 
krokem, ne jen bezpečným a předpovědi- 
telným navázáním na osvědčený postup. 

A že to šlape dobře. 

Klíčové rozdíly oproti původnímu titulu 
jsou zřejmé od samého počátku a právě na 
samém začátku hry přijde velká zkouška pří¬ 
znivců žánru survival horor - budto se na hru 


s nadšením vrhnou, nebo se zhnuseni od 
vrátí, a to proto, že tenhle titul začíná 
úplně jinak. Dino Crisis měl pří¬ 
močarý příběh, byt skvěle reží¬ 
rovaný. Oproti tomu je dru¬ 
hý díl svým obsahem více 
epizodický. Hra je rozse¬ 
kána do takových malých 
fresek, přičemž se v každé 
z nich odvíjí scénář prostřednic¬ 
tvím podúrovní sestávajících zhru¬ 
ba z pěti míst. Vždy, když daná 
místa prozkoumáte a na scénu se 
vyřítí nějaký ten obligátní dinosau¬ 
rus, přichází na řadu obrazovkový 
skóre systém, kdy získáváte bonusy 
za každou sejmutou obludu. Toto 
skóre se vám na konci každého pétiob- 
razovkového segmentu sečte a něko¬ 
lik dalších bonusů získáte za to, že 
sekci projdete bez škrábnutí. Další 
body lze získat za sejmutí více di¬ 
nosaurů jednou kulkou. 

Jasně, tohle by šlo úplně s klidem 
označit za příklon k plytkému stří¬ 
lení, jenže tenhle na první pohled 
laciný systém fakt funguje, a to 


tak, že tvoří nedílnou součást vašeho 
postupu hrou. V Dino Crisis 2 totiž ne¬ 
získáváte zbraně tím, že budete po¬ 
stupně nacházet nejrůznější klíče, 
karty ke dveřím a podobné věci, 
nýbrž si je můžete koupit - tedy 
máte dostatek prachů. Po 
celé hře jsou rozsety 
banky, které fungují 
jednak jako savé 
pointy a jednak jako obchody se 
zbraněmi a municí, díky čemuž se Cap- 
com mohl obejít bez inventářových ob¬ 
razovek a s tím spojeným žonglováním 
s předměty. 

Krása tohoto systému spočívá 
v tom, že hráči mohou likvidovat de¬ 
sítky nechutných velocoraptorů či 
pleiosaurů a tak se dobrat k minome¬ 
tům a plamenometům, nebo se na to 
můžou zpočátku vykašlat a těžkou arti¬ 
lerii si pořídit až později během hry. 
Ovšem uvážíme-li, že se v průběhu hry 
setkáváte se stále většími a drsnější¬ 
mi ještěry, je dobré najít nějakou vy¬ 
váženou cestu, protože k likvidaci 
těch velkých oblud potřebujete speciální 
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V proudu lávy. Při pronásledo¬ 
vání nejkrvavějších ještěrek, co kdy cho¬ 
dily po této zemi, se pořádně zapotíte. 


a zábavný titul 


JAK... 


NEJLEPE VYUŽIT 
BONUSŮ 


zbraně, ba co víc, některé z nich jsou speciálně 
určené na určité konkrétní druhy ještěrů. Za 
poznámku ještě stojí to, že se v tomto dru¬ 
hém dílu uplatnilo několik nápadů dobře zná¬ 
mých z minulých titulů Capcomu. 

Co se týče puzzles, i zde hrají nadále prim 
dveřní karty. Stříhané scény se svými úsměv¬ 
nými konverzačními intermezzy i nadále 
vzbuzují úšklebky a ve hře nebudete postrá¬ 
dat ani ty nekonečné animace s dveřmi. Za¬ 
chován byl i rotační ovládací systém, který je 
zde naprosto kompletní, včetně otoček 
o 180° a se šikovným systémem automatic¬ 
kého zaměřování. Velká část Dino Crisis 2 se 
odehrává v neprostupné houšti deštného 
pralesa a na jeho mýtinkách a právě ony při¬ 
spívají k tomu, že hra naplňuje intence svého 
autora a působí bezprostředním dojmem - 
jednoduchý, leč efektivní ovládací systém je 
dokonale vyvážený, aby se šlo vypořádat 
s útokem až tří dinosaurů najednou. Jo, je- 


něji propracovaní než ostatní postavy toho¬ 
to žánru z capcomovské dílny, navíc při chů¬ 
zi, běhu i boji působí jejich animace naprosto 
plynulým a realistickým dojmem. A plným 
právem jsou v samém centru dění dinosauři. 
Jedním z největších zklamání původní ver¬ 
ze byla nepříliš velká rozmanitost dino- 
sauřích útoků. Jasně, ty potvory vypada¬ 
ly naprosto famózně, jenže ve srovnání 
s nevyzpytatelnými útoky plazů ve 
spielbergovském Ztraceném světě byl 
způsob, jímž napadaly své lidské 
oběti přece jen omezený. A právě 
tohle už neplatí. 

Dinosauři se v Dino Crisis 2 
ohlašují občasným zašustěním 
keře či škrábáním v dálce, ale 
jsou stejně chytří jako ti. kteří 
rozsápali nebohého Boba Pec¬ 
ka v Jurském parku. Tak například se 
zmiňme o tom. že ted útočí zásadně ve troji- 


jsou 

ohrožena 
jeho mládata, 
plesiosauři vládnou moř¬ 
ským vlnám a pterodaktylové 
zase brázdí vzduch. Ale bezpochyby největší 
hvězdou večera je obrovitý gargantosaurus, 
který se objevuje v úvodní sekvenci hry a pl¬ 
ní podobnou úlohu jako potvora Nemesis 
v Resident Evil 3. Celkově tak prostor Dino 
Crisis 2 obývá 12 druhů, přičemž lidé od 
Capcomu vysvětlují tak vysoký po¬ 
čet spletitým herním scénářem. 

Časově se hra odehrává téměř bezprost- 


Dino Crisis 2 se zbavila omezujícího 
systému zbraní, jímž se vyznačovala její 
předchůdkyně. Místo toho teď hráči 
dostávají za každého zabitého dinosau¬ 
ra peníze na ruku, přičemž za obzvláště 
povedený zásah získáváte bonus. A tak 
už nemusíte čekat na samotný konec 
hry, abyste se mohli zmocnit těch tolik 
toužených plamenometu a granátome- 
tu. Co se týče prstu na spoušti, platí 
|tu jedno základní pravidlo: nezmatkujte. 
Vždy, když opustíte jednu obrazovku ne¬ 
bo se změní úhel kamery, resetuje se 
počet přítomných dinosauru. Vždy útočí 
ve skupinkách po třech, přičemž dobře 
načasovaná střela zblízka dokáže se¬ 
jmout i dva najednou. Získaný bonus se 
ukazuje na horním okraji obrazovky. 


Až budete mít kapsy plné prachů, po¬ 
ohlédněte se po nějakém automatu u 
zdi. Pak zvolte volbu Shop a utrácej¬ 
te za to, co se vám nabízí. K dostá¬ 
ní je rovněž extra výstroj a samo¬ 
zřejmě i munice. 


Stojí za to poznamenat, že jisté zbraně 
jsou určené k likvidaci určitých druhů. 
Například pterodaktyly snadno sejmete 
plamenometem, zatímco bazuky jsou 
naprosto nezbytné k likvidaci potvor ži¬ 
jících v jeskynních. Plameny se rovněž 
skvěle hodí k ničení nepřátelské flóry. 




ue 


QAj 


se 


Dino Crisis 2 


nomže ti dinosauři... 

Další skvělou věcí. spojenou s otevřeným 
lesním prostorem a důrazem na akční strán¬ 
ku, je to, že Capcom u Dino Crisis 2 komplet¬ 
ně předělal grafiku. Dva hlavní hrdinové. Re¬ 
gina a Dylan, jsou ted znatelně větší a detail- 


cích a velice neočekávaně - doslova máte 
pocit, že se vynořili z ničeho nic. Raptoři po¬ 
stupují zeširoka a snaží se hráče dostat do 
obklíčení, přičemž stejnou měrou vychytra¬ 
losti a lstivosti se vyznačují po celou hru. Tri- 
ceratop útočí v okamžiku, kdy má pocit, že 


ředně po prvním dílu, kdy se jistý vojenský 
přidělenec rozhodl - hodně nemoudře - po¬ 
kračovat v nešťastných pokusech doktora 
Kirka a vyšlechtit prehistorického zabijáka. 

A jak to v takovýchto případech vždycky bý¬ 
vá, věci se jaksi zamotaly a pak pořádně po- 
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Až zlikvidujete tuhle vytáhlou obludu 

a její kamarády svými ručními zbraněmi, budete 
mít další dva měsíce k obědu hadí pastičku. 



Jistý vojenský přidělenec se rozhodl pokračovat v pokusech 


rji íiaw ? 
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OFICÁLIMÍ ČESKY 


dělaly, takže se všemi svými experimenty se 
vědecká základna rázem ocitla v křídové do¬ 
bě, obklopena hustou džunglí. Regina, stavě¬ 
jící na svých zkušenostech nabytých v Dino 
Crisis, ted společně s pistolníkem Dylanem 
a armádou vojáků putuje zpět v čase, aby 
zachránila ty, kteří ještě přežili, a přivedla je 
zpět do současnosti. Výsledná cesta pak 
znamená - stejně jako se Ripleyová vrátila do 
domova svých nepřátel v Aliens - že Reginu 
čeká v druhém díle pěkný dinosauři nářez. 
CGI intro sekvence nám hned zkraje ukazuje 
armádní tábor rozsekaný šíleným gigantosau- 
rem a na pohled je zde ještě několik dalších 
potvor - Mikame nikterak neskrývá svůj ob¬ 
div k filmům, a tak zde najdeme vizuální vý¬ 
půjčky takřka ze všeho, od Predátora a Čety 
až po (logicky) Jurský park. 

Umístění děje do doby křídové je rovněž 
vynikající prostředek, jak udržet hráče trvale 
v napětí. Hra je rozdělena na několik míst si¬ 
tuovaných do částí rozmetaného vědeckého 
komplexu a část děje probíhá pochopitelně 
i v okolní džungli. Stejně jako v původní ver¬ 
zi, ani zde se nedostanete do dalších částí 
komplexu dříve, než najdete náležité klíče. 

Jak hra postupně odhaluje svá tajemství, uka¬ 



zuje se, že co se týče zápletky a napětí, 
je Dino Crisis 2 víc než zdatným kon¬ 
kurentem svých stájových druhů. Na¬ 
pětí zde stoupá postupně a stejně 
pozvolna se rozšiřuje i počet míst 
a podher, jež jsou zasazeny do 
CGI scén. 

Za zvláštní pozornost jistě stojí 
scény odehrávající se pod vo¬ 
dou, kdy si Dylan na sebe 
bere zvláštní potápěčský 
úbor, aby prozkoumal za¬ 
topenou část základny (něco 
jako Kursk, že?). Nejenom že se díky 
tomu počet dinosauřích druhů 
rozšiřuje o další vodní zástupce, 
nýbrž realisticky ztvárněná vo¬ 
da, společně s možností vý¬ 
skoku, vyvolává v člověku po¬ 
cit, že najednou hrajete úplně 
jinou hru. A totéž lze říci o prv¬ 
ních podhrách, které do celé záleži¬ 
tosti vnášejí extra momenty napětí 
a hrůzy. Například v jedné z nich se 
Regina pokouší džípem uniknout roz¬ 
běsněnému triceratopovi, zatímco hráč ovlá¬ 
dá postavu Dylana, jenž pronásledující po¬ 


tvoru zasypává jednou raketou za druhou. 
Jasně, je to jen taková sranda, ale podob¬ 
ně jako hodně věcí v Dino Crisis 2 i to¬ 
hle je risk, který se prostě vyplatil. 
Nakonec tak lze s klidem říct, 
že dobré nové prvky v Dino Cri¬ 
sis 2 hravě převážily ty špatné. 
Hra potěší spoustou promaka- 
ných detailů, které sice postřeh¬ 
nete až po delším hraní, nicméně 
právě ony přispívají k tomu, že je 
tahle hra tak chytrá a zábavná. Na¬ 
příklad kamery jsou umístěné tak, 
aby v hráči neustále vyvolávaly 
pocit, že je pronásledován. Tak 
tomu samozřejmě není, přispívá 
to ovšem k napětí. I herní svět je 
dobře propracován, dinosaury se 
to kolem jen hemží, lezou pod 
mosty, po horizontu a velice su¬ 
gestivně hráči ukazují bující ješ- 
téří svět. A stejně tak se skuteč¬ 
ně nádherně podařilo zvládnout 
úvod do nových oblastí. 

Z těch špatných zpráv je hlav¬ 
ní ta, že kvůli přesunu důrazu na 
akční aspekt se hra občas stává 
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Dino Crisis 2 


JAK... 


TÍM PROLÉTNOUT 



Pták noh. I když je tahle potvora velká jako 
řadový domek, našeho hrdinu zastihla nepřiprave¬ 
ného. 


Dino Crisis 2 klade důraz spíš na akční 
prvky než na puzzle, a tak nahrazuje 
klíče z původní hry jinými prostředky. 



Například k otevření elektronických 
zámků není vždy zapotřebí té správné 
karty. Obé postavy jsou vybaveny hlav¬ 
ními a vedlejšími zbraněmi. Regina má 
jako druhotnou volbu obvykle elektrický 
nůž, který se dobře hodí k likvidaci 
elektronických zámků. Dylan má oproti 
tomu pořádnou mačetu. Tu oceníte, až 
si budete muset prosekávat cestu po¬ 
rostem, jenž často pokrývá přístup ke 
dveřím a ostatní klíčová místa. A taky 
je dobrá na vyřízení hmyzu vysávajícího 
vám energii. 


dr. Kirka vyšlechtit prehistorického zabijáka. 


hodně sveřepou. Tak třeba snadno lze do¬ 
předu uhodnout, že s každou změnou úhlu 
kamery se odněkud vyřítí tři dinosauři; dále 
ovládací systěm postrádá nezbytnou preciz¬ 
nost na to. aby se šlo řítícímu se nebezpečí 
dostatečně rychle vyhnout. Ale i tak zasluhu¬ 
jí Shinji Mikame a Capcom za tento odvážný 
krok potlesk na otevřeně scéně. Dino Crisis 2 
není zcela jistě dokonalá hra. ovšem hluboko 
ve svém jádru to je hratelný a zábavný titul, 
který se nad svou vrozeně jednoduchou při¬ 
rozenost povznáší bohatstvím nápadů a fa¬ 
mózními scénami. 

Dino Crisis 2 tak sice neukazuje žánru sur- 
vival horor další cestu vpřed, nicméně hra je 
to mnohem přístupnější než její předchůdce, 
aniž by o ní šlo říci, že obětuje obsah na oltář 
nějaké jednoduché hratelnosti. Takže nako¬ 
nec vskutku dobré zprávy. ■ 

Steve Merrett 



■ •) 

k 


h- , x 1 




Stejná struktura platí i pro větší véci. 
Nemůžete se dostat přes velký šutrák? 
Na co nějaké hádanky! Prosté si kupte 
bazuku a odpalte ho. 



■ GRAFIKA: 

■ HRATELNOST: 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


Rozmanitá, hlavní hvězdou jsou dinosauři. 9 


Přesun k arkádovému pojetí funguje překvapivě dobře. 8 


Hra je až neuvěřitelně těžká, i když někdy se trochu opakuje. 8 


■ CELKOVĚ 

Odvážný krok do arkádového teritoria. Jsou zde všechny prv¬ 
ky, díky nimž dosáhl žánr survival hororu takové popularity, 
navíc bezprostřednost akčních bojovek zřetelně dodává hře 
na rychlosti. 
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Skejťáci teď po každém pádu zakoušejí místo pouhého válení 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Activision 

■ VÝROBCE: 

Neversoft 

■ DATUM VYDANÍ: 

Září 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

3 a více 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


E ravidla jsou jasná. Pokračová¬ 
ní jsou prostě a jednoduše od 
toho, aby vydělávala. Jistěže 
dostanete sérii nových tras, 
sem tam i možná nějakou novou po¬ 
stavu, ale všechno ostatní zůstává 
stejné. Tak to bylo, je a i bude. Pro¬ 
blém je v tom, že to nikdo nevysvětlil 
těm dobrým lidičkám v Neversoft a ti 
se zbláznili a udělali Tony Hawk’s 2. 

Na první pohled se nic moc nezměni¬ 
lo. V celé své slávě se objeví tytéž ulice, 
školy a skejfácké parky plné ramp, pře¬ 
kážek a různých objektů. Pak ale spatříte 
nové animace zranění. Tony a jeho 
kumpáni po každém pádu zakoušejí, 
místo pouhého válení sudů, bolestný 
balet - slabiny se trhají, čela narážejí 
o beton, ramenní klouby opouštějí své 
jamky a to vše doprovázejí pohádkové 
proudy krve. 

Když se vám podaří neopustit prkno, 
zjistíte, že když zrychlíte, objeví se dé¬ 
monická úroveň, kde balancujete na 
předních kolečkách - důležité je, že mů¬ 
žete díky speciálnímu ovládání spojovat 
triky a vytvářet tak vskutku obří komba. 


Pomyslíte si, to zas není taková bomba. 
Začněte ale prozkoumávat nové trasy 
a úzkoprsé pochybnosti brzy vyprchají. 
Vyšší úrovně všech sektorů vypadají, že 
jsou položeny příliš vysoko, než abyste 
se k nim dostali, a rampy jako by nabíze¬ 
ly více vzrušení, než kolik se vám ho 
z nich podaří vydolovat. Že by s Tony 
Hawks 2 nebylo něco v pořádku? Jsou tu 
snad nějaké nedostatky? Pravda je mno¬ 
hem zlověstnější. 

Všechen ten zájem, všechna ta privile¬ 
gia - bylo jen otázkou času, kdy se Tony 
rozprodá. TH2 je, abyste věděli, o peně¬ 
zích. Vydělejte si je vyřešením úkolů, vy¬ 
hrajte je v závodech nebo si je prostě ve 
formě 20-ti a 50-ti dolarových bankovek 
pochytejte ve vzduchu a můžete si za ně 
pořídit nové parádičky, zvýšené schop¬ 
nosti a nové trasy. Největší šok ale způ¬ 
sobí asi schopnosti. Ani sám Hawkster 
není dokonalý, a pokud s ním chcete 
všechno vyhrát, musíte pěkně cálovat za 
zdokonalení doskoků, airbone a triků. 
Nebo si můžete vybrat nějakého vše¬ 
stranného borce ze staré školy, jako je 
třeba Steve “Cab” Caballero, který se 


umí vypořádat jak s vertikálními disciplí¬ 
nami (U-rampy apod.), tak s překážkami 
na ulicích (koleje, žebříky a vozidla) 
a můžete se pokusit o co nej rychlejší 
nashromáždění peněz potřebných pro 
další úrovně. A dál tu máme triky. Pravda 
je, že byste TH2 klidně mohli hrát se 
standardní sérií parádiček pro každého 
sejfáka a nikdy by vás to neomrzelo, 
a o to větší překvapení pak způsobí zjiš¬ 
tění, že nakupovat můžete i ještě drsněj¬ 
ší a působivější triky. Jestli jsou lepší než 
Air Madonna? Tak to si pište. Těžší než 
Edge Grind? Věřte, nebo ne - ano. TH2 
se tak tímto způsobem podařilo dostat 
do hry, která je ze své podstaty a skrz 
naskrz akční, také strategii. Kolik peněz 
utratíte nebo ušetříte se odvíjí od vaše¬ 
ho odhadu vlastních kvalit a toho, do ja¬ 
ké míry dokáže vaše hráčská šikovnost 
nahradit nedostatky vámi zvoleného 
borce. 

V tomto bodě si většina her odepne 
přilbu, uloží novoty do ruksaku a zapad¬ 
ne do nejbližšího módního baru. Tony 
Hawks 2 ale teprve začíná. Úrovně, které 
na první pohled vypadají hodně podob- 
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\í režimu Park Editor si můžete po¬ 
stavit a projet vlastní trasu. Tady si může¬ 
te vytvořit arénu přesné podle svých před¬ 
stav, a dokonce si ji, dřivé než si ji uložíte 
na paměťovou kartu, i projet a vyzkoušet. 


sudů bolestný balet. 
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ně jako originál, se při bližším ohledání 
rozvinou do mnohem rozsáhlejší a kom¬ 
plexnější podoby. Skryté oblasti nejsou 
tvořeny jen místnostmi za skleněnými 
stěnami nebo, v některých případech, 
vršky střech, ale přestavují je celé samo¬ 
statné úrovně, které efektivně zdvojná¬ 
sobují velikost sektoru a jsou plné ramp, 
kolejí, stěn, ale také pásek a volně lože¬ 
ných peněz. Právě ve chvíli, kdy dojdete 
k závěru, že Tonyho světu vládne král 
Dollar, se objeví první ze tří soutěžních 
sektorů - sluncem zalité Marseille, kde 
musíte závodit ve třech kolech a snažit 
se o co nejvyšší skóre, abyste získali bud 
bronzovou, stříbrnou nebo zlatou me¬ 
daili (plus peněžitou odměnu). Peníze 
jsou příjemné, ale potřebujete přede¬ 
vším medaili, abyste se dostali do další 
úrovně. 

Co se stane, když máte to potěšení 
mít za kamarády přesvědčené skejfáky? 
Pak je tu režim pro dva hráče, kde může¬ 
te prodávat jednotlivé triky nebo si za- 
soutěžit v režimu Graffiti, kde se můžete 
vyřádit na veškerých rampách, objektech 
i zdech a zvítězit jedině předvedením 


Tony Hawk’s Pro Skater 2 


JAK... 


UYHRÁT MEDAILI 


Soutěžní sektory z první hry jsou ve 
srovnání s tím, co vás čeká tady, na¬ 
prostý čajíček. Stejně jako dříve musíte 
sesbírat spoustu bodů a přitom ne¬ 
spadnout, ale tentokrát budete muset 
zapojit veškerou fantazii, protože před- 
vedete-li jeden trik více než dvakrát, če¬ 
kají vás velké bodové srážky. 


Příjemný half-pipe? Nebudte blázni. 

V sektoru Marseille tak snadno nevy- 
váznete a body si musíte řádně oddřít. 
Tady se můžete pořádně provětrat, ale 
prostor na omyly tu rozhodně není. Ne¬ 
daleko najdete šipku, a když provedete 
správný trik, získáte dvojnásobek bodů. 


lepšího triku než váš protivník. No dob¬ 
rá, když se pokoušíte o zvlášť nádherné 
triky, projevuje se pomalost hry, ale na 
druhou stranu je i tady zachována větši¬ 
na skrytých oblastí z režimu Single-Play- 
er, a to i přesto, že řádíte dva. 

A Tony nezklame ani ty, kdo dávají 
před závoděním přednost tvoření. Po¬ 
kud vám i takový Hawk nebo Caballero 
připadají jako břídilové, můžete si vy¬ 
tvořit vlastního boardera vybave¬ 
ného stylovými kraťasy a čepič¬ 
kou. Naučte ho triky a pak se 
snažte vydělat peníze na zdo¬ 
konalování, dokud se váš pan 
Nikdo nestane mistrem svého oboru. 

Dál je tu obrovský režim Park Editor, 
kde si můžete postavit skejfácký park 
přesně podle svých nejbláznivějších 
snů. Postavte si rampu, kam chcete, 
postavte si dráhu překážek v jen tak 
tak zvládnutelných rozestupech pl¬ 
ných ostrých kůlů a obklopte ji vertikál¬ 
ními rampami. Nejen že tak máte na¬ 
prosto volnou ruku, ale i možnost otes¬ 
tovat si ji v kterémkoliv stádiu dokonče¬ 
ní - nejsou ty překážky moc daleko od 


seber Ze ano? Vraťte se a přemístěte je. 
Že vás rampa nevynese dost vysoko? 
Navolte si větší rozměry. 

Jedinou kritikou, kterou můžete Tony 
Hawks 2 počastovat, je, 
že je pro začátečníky 
extrémně obtížná 


Chcete-li dosáhnout na medailové skó¬ 
re, musíte udělat piruetu přes transpa¬ 
rent - získáte tak spoustu extra bodů. 
Ještě lepší je na transparent vyskočit 
a pak teprve předvést trik. Nic jedno¬ 
duchého, ale jde o zásadní část vašeho 
výkonu • krom toho to vypadá neuvě¬ 
řitelně sexy! 








































PLAYTEST 



Patří k nejnáuykovějším titulům. 


► a i veteráni se občas pořádně zapotí. Je 
to hra, která vyžaduje celé hodiny trpě¬ 
livého tréninku a odpoledne zasvěcená 
pokusům o co nejlepší skóre. I když tu 
obtížnost časem zvládnete, stejně vás 
čeká místo příjemné, poklidné procház¬ 
ky spíš výstup na sérii vrcholů, které by 
se nemusely červenat ani v Andském 
masivu. Po zdolání každého takového 
zdánlivě nepřekonatelného štítu hráč¬ 
ské dokonalosti vám rychle spadne prá¬ 
vě narostlý hřebínek, když se před vámi 
objeví další ještě náročnější výstup. 

Je ale také pravda, že zřejmě patří k nej¬ 
návykovějším titulům v celé historii, 
protože jinak by se k výprasku, který 
Tony Hawks 2 servíruje, mohli vrátit 
jen nejzarytější členové klubu maso¬ 
chistů. ■ 

Pete Wilton 



GRAFFITI BITVA 

Zdaleka nejlepší volbu pro dva hráče 
představuje režim Graffiti, kde musíte 
s kamarádem soupeřit v úrovních, 
které jste otevřeli v režimu Career. 
Snažíte se počmárat co nejvíc částí 
prostředí a to tak, že na nich předve¬ 
de nějaký trik • tím se objekt překryje 
vaší barvou. Jediný způsob, jak vám 
je pak může protivník uzmout, je, že 
předvede lepší kousek, než byl ten 
váš. Pokaždé, když něco přebarvíte, 
získáte bod a na konci vyhrává ten, 
kdo nashromáždil více bodů. Nechť 
bitva započne. 



Skluzy modrého jsou dobrá taktika, 
protože tady toho moc vymyslet nejde, 
ale příliš se tu nezdržujte. 



Klidně můžete vystřihnout parádní ro¬ 
tačku - najdete tu všechno, co nabízí 
režim pro jednoho hráče. 



Červený už na tenhle kus prostředí ne¬ 
má nárok! Čím tmavší barva, tím lepší 
trik. 


s ale nikdy n 


Playstation 

# Manazín 


GRAFIKA: 


Magazín 


VERDIKT 


Parádní animace a slušně promakané interaktivní úrovně. 9 


HRATELNOST: Bombastická rozmanitost fíglů - a taktika. 10 

ŽIVOTNOST: Někdo možná řekne frustrující, my ale tvrdíme motivující. 9 


■ CELKOVÉ 

Spíš než o hru jde o způsob, jak marnit víkendy pokusy 
o zvládnuti těch nejzpropadenějších kousků. Kdybychom na¬ 
kreslili graf obtížnosti, křivka by neklesla pod desitku, nicmé¬ 
ně i tak je to hra, kterou by si měl pořídit každý. 


9 


Z DESETI 


□50 
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HEJ, POZOR S TÍM NOŽEM! MOHLI BYSTE SE ZRANIT. 



Tohle není typ hry, kde můžete čtvrtit nekonečný zástup 


Tohle není ty| 

FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Activision 

■ VÝROBCE: 

SEJ 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

18 a více 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


E 


šeobecně se rozšířila mylná 
představa, že ninjové byli 
vznešení bojovníci. Pokud si je 
nějaký Daimyo (vojenští veli¬ 
telé ve feudálním Japonsku) najal jako 
vrahy, zloděje nebo špiony, jeho statut 
by mezi ostatními Daimyi výrazně klesl. 
Byli považováni za bídné, špinavé dare¬ 
báky a ve společnosti, kde byla čest 
považována za nejvyšší ctnost, by byl 
tento způsob znevážení sebe sama brán 
jako přestupek nejvyššího stupně. 

Ted je ale rok 2000. Kdo by se staral 
o minulost? Tenchu 2 tedy určitě ne¬ 
míchá praktiky ninjů a samurajskou čest 
aby tak dostala čestného ninju. Ale žád¬ 
né strachy, pořád je to bombastická 
hra. 

Fandové původní Tenchu budou vě¬ 
dět o co jde. Jako Rikimaru nebo 
Ayame, dva nadějní mladí ninjové, mu¬ 
síte uspět v řadě misí, což vyžaduje ti¬ 
chost, prohnanost a trochu předvída¬ 
vosti. Abyste mohli uspět, máte k dis¬ 
pozici meč, hák s lanem a další vybave¬ 
ní, jako jsou hojivé masti a pár pyro¬ 
technických vymožeností. 


Jedné věci se musíte pokusit vy¬ 
varovat, a to jsou přímé souboje 
s nepřáteli. Tohle není ten typ hry, 
kde můžete čtvrtit nekonečné zá¬ 
stupy nepřátel a vám přitom nic 
nehrozí. Ne, strážci, hlídky a další 
bojovníci, které ve hře potkáte, 
vám mohou nasekat stejně snad¬ 
no a kruté jako vy jim. a pokud 
se pustíte do souboje s nin 
jou, který se obratně ohání 
sestavou otrávených nožů 
Katana, čeká vás moře 
bolesti. 

Ale. a příznivci originálu 
už budou opět v obraze, 
v okolí se vždycky nacházejí r 
nepřátelští bojovníci. Podržte i 
© a přepnete se do režimu / 
Stealth, který je sice poma¬ 
lejší než normální pohyb, 
ale zato vše probíhá v ab¬ 
solutní tichosti. Tedy do¬ 
kud se udržíte mimo do¬ 
hled vašeho nepřítele, 
připlížíte se k němu ze 
strany nebo zezadu a po 



šlete ho na onen svět jediným 
máchnutím meče. Když to 
'uděláte pořádně, dostanete za 
odměnu jednu z mnoha malých 
příšerných filmových sekvencí, 
kde váš ninja s nepřítelem 
vymete ve velkém stylu. 

Asi není třeba připomí¬ 
nat, že se tato hra obe¬ 
šla bez krve - po 20 mi¬ 
nutách si budete připa¬ 
dat, jako by vám někdo 
do očí chrstl červený in¬ 
koust. 

Jedním z největších 
plusů Tenchu 2 je způsob, 
jakým vás učí využívat ve svůj 
prospěch terén. Po několika prv¬ 
ních pokusech si uvědomíte ne¬ 
smyslnost přímých soubojů - 
bojovat s nepřítelem na jeho 
půdě je příliš velké plýtvání 
zdravím. Musíte se na okolní 
—1 prostředí dívat jako na přítele 
a zbraň; co se stane, když vy- 
lezete tam na ten strom? 
Nemohli byste seskočit za 
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Tenchu 2 



««*! X- 


Dejte jim co proto. Zatímco si ninja laškuje v par¬ 
ku, náhle ho překvapí muž, který spadne z nebe. 




nepřátel a přitom vám nic nehrozí. 


nepřítele, až pod vámi projde, a podříz¬ 
nout ho pěkně potichounku? Začnete si 
vymýšlet různé strategie a každý nový 
prvek terénu, at je to les, přímořské 
městečko nebo hora. vám nabídne 
spousty možností. 

Jediné, co by se dalo nazvat nedos¬ 
tatkem, je, že se skoro neliší od originá¬ 
lu - žádné nové pohyby, o kterých by 
se dalo diskutovat, jen další série misí. 
Není to však nic. za co bychom ji mohli 
odsoudit, pořád jde o strhující, návyko¬ 
vou zábavu, a pokud vám mise hodí ru¬ 
kavici v podobě prvního neúspěchu, 
stačí se vrátit a zkusit to znovu. Vzdej¬ 
me tedy našim, po historické stránce 
nemožným ninjovským přátelům hold - 
Tenchu 2 musí mít všichni - ti, kdo pro¬ 
pásli první díl, a tím spíš i ti kdo ne. ■ 
AI Bickham 


Charactcr Cdtter 

5IRCT Henu BT»rr Tcasie Cditcr 


Tak o tohle tu kráčí - jako svou hlavní 
zbraň používejte místo hrubého násilí 
překvapení. Finta je v tom, že se k ne¬ 
příteli přiblížíte skryti, aby vás nemohl 
spatřit. 



Teď se vyhoupněte na nejbližší zeď 
a s pomocí tlačítka pro náhled (m) ne¬ 
přítele pozorujte. Rozhodně nevylézejte, 
dokud si nebudete jisti, že je k vám oto¬ 
čen zády. 



Když se vám to povede, dostanete za 
odměnu filmovou sekvenci, kde Rikima- 
ru předvede, jak umí zacházet s me¬ 
čem, a vyprovodí nepřítele na onen 
t ve velkém stylu a se vší parádou. 


» ■■ ■ — 

fimnHiMili 


• Rfinovc 
K P|*C€ 

Ri Set Patu 


iIr mbL 


tenchu ' 1 

zébav ^tTSjn!, J9k0 &{Jhj lj 


Hald 


» Editor misí - Tenchu 2 umožňuje vytváření 
nových úrovní a postav. 



naybtarion 

■ GRAFIKA: 

Masitější a hladší než minule... 8 

■ CELKOVÉ / 

Tenchu 2 ztratí jeden, dva bodíky za to, že je jen o málo víc 1 
než balík nových misí k původní hře, ale i tak jde o strhující tři 

• Magazín 

■ HRATELNOST: 

Až drze vyzývavá, v dobrém slova smyslu. 7 

VERDIKT 

■ ŽIVOTNOST: 

Je tu editor misí... 8 

tul, který si vaši pozornost přidrží nejen diky editoru misí. \ 
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TAK TU KONEČNĚ MÁME POSLEDNÍ PŘÍRŮSTEK DO EFJEDNIČKOVÉ STÁJE EA. 



Season 

2000 


Běhá rychle i 

FAKTA 


■ VYDAVATEL: 

EA 

■ VÝROBCE: 

In-house 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nenáročná 


SE 

l TÍEBft - 1 

. / QQ 

& - ' . Jw do světa rvch- 
ikrocen. 

récejicich ®° TOru 


Playstation 

" Maaazín 


B no, jde o těch osmnáct stová- 
ků. Stojí nejnovější F1 od EA 
skutečně za ty peníze? Je na¬ 
tolik odlišná od těch před¬ 
chozích her? Je zde dostatek triků 
a fint, aby Fl Championship Season 
2000 překonala loňskou verzi? 

No, jistě rádi uslyšíte, že se jedná 
o velmi dobrou závodní hru. Běhá nále¬ 
žité rychle, jak ostatně velí tradice, auta 
se ovládají přesně a efektivně a grafika 
je naprostý skvost. Pro ty, kteří zrovna 
nejsou na super realistické aspekty ef- 
jedničkového závodění, jsou zde nejrůz¬ 
nější nápovědy, jako čára ideální jízdy, 
asistence u brzd a zatáčení apod. Jinak 
ve hře najdete všechny piloty z minulé 
sezóny, stejně tak i týmy a okruhy vy¬ 
tažené z živé skutečnosti a zakódova¬ 
né pro vaše potěšení. Krátce řečeno, 
hra obsahuje vše. co by člověk od tako¬ 


vého vysokoprofilového titulu od EA 
čekal. 

A tak proč má hra onu divnou, na- 
trpklou příchuť? Inu. začněme tím, že se 
ani tolik neliší od Fl 2000, jež je sotva 
půl roku stará. Vlastně jsou tyhle dvě hry 
skoro totožné, a to navzdory novým da¬ 
tům týkajícím se týmů, barev jednotli¬ 
vých vozů apod. Jinak je od sebe pozná¬ 
te těžko - nová verze se pyšní několika 
technickými finesami, leč rozhodně změ¬ 
ny nejsou nikterak světoborné ani nijak 
zásadně neovlivňují hratelnost. 

Scénářové závody, hrané mimo zá¬ 
vodní víkendy nebo kompletní šampio¬ 
náty, jsou zajímavou novinkou a zakládají 
se na skutečných událostech, které se 
konaly tuto sezónu. Jsou to takové úko¬ 
lově orientované záležitosti, kde v kaž¬ 
dém závodě musíte pro svůj tým získat 
určitý počet bodů apod., tudíž předsta¬ 


vují vítanou změnu oproti závodění, kde 
je vaše pozornost upřena pouze a vý¬ 
hradně k tomu dojet do cíle co nejdřív. 
Asi nejvíc tuhle změnu uvítají ti, kteří mi¬ 
nulých osm měsíců proseděli s posvát¬ 
nou úctou před starou verzí, leč to ni¬ 
kterak neznamená, že zbytek hry není 
prostě a jednoduše okopírovaná Fl 
2000 

Takže na naši úvodní otázku lze odpo¬ 
vědět takto: nekupujte si hru proto, že si 
myslíte, že ji potřebujete: nekupujte si ji 
proto, že vám někdo řekl, že ji potřebu¬ 
jete. Kupte si ji, pokud vám unikla Fl 
2000 - jinak se totiž budete cítit oškuba¬ 
ní. Nakonec Fl Championship Season 
2000 je naprosto bombastická hra, a tak 
na ni musíme být milí. Na druhé straně 
tolik peněz za tak nepatrně předělaný ti¬ 
tul je přece jen moc. ■ 

AI Bickham 


GRAFIKA: Hezké efekty počasí a odrazy světla, zajímavé textury. 8 

HRATELNOST: Dobrá solidní závodní hra. Úctyhodná, byt neoriginálni. 8 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


S trochou štěstí vydrží o něco déle. než přijde další update. 7 


■ CELKOVĚ 

Fl Championship Season 2000 je skvělý simulátor formule 
1. ovšem pokud náhodou vlastníte Fl 2000, nic nového tu 
nenajdete. Jestli je toto váš případ, uberte si z hodnocení 
čtyři body. 
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*6 liře plné napětí si můžete editovat trati a musíte závodit, 
abyste si vydělali na upgrady pro svoje vozítko. 


PLAYER 1 O 

SELECT SLED □ 


DISP/CC 

CYUNOERS 

COOLINO 

EXMAUST 

FRONT SUSP 


VENTURE 500 


- 


NA TO, JAK STRAŠNÝ NÁZEV HRA MÁ, JE TO DOCELA PECKA. 



Sno Cross 


Championship 

Racing 


Neustále tančíte na hraně mezi úspěchem a pádem. 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Crave 

■ VÝROBCE: 

UOS Sports 

■ DATUM VYDANÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


rc VAH? 
TftEBA.•• 


1 . i,*-pr-é přenáš \ 

Sto oa 


Playstation 

1 Maaazín 


■■■I nowcross! To zní tak trochu ja¬ 
ko motokros. A na sněhu. Pod- 


F 

stata je jednoduchá: vezměte 
pár lyží, přišroubujte na ně pá¬ 
sové vozidlo s pětistovkovým motorem 
a najděte někoho, kdo je dost šílený na 
to, aby se s tím monstrem vydal na vra¬ 
žedné závody po sněhu a ledu. Paráda! 

A stejně jako většina motoristických 
sportů představuje i tenhle skvělé téma 
pro videohru. Sno Cross Championship Ra 
cing disponuje onou vytouženou kombina¬ 
cí solidní rychlosti a hladkého, plynulého 
ovládání, ve kterou u závodních her vždy 
doufáte, ale málokdy ji nacházíte a to je 
také jedním z jejích největších plusů. Stro¬ 
je samotné nejsou nic nového. Je to přes¬ 
ně ten typ hry, kterou prostě pustíte 
a hrajete. Žádné hodiny tréninku ani sá¬ 
hodlouhé instrukce nejsou potřeba. 

Celá hra, i když se odehrává na sně¬ 


hu, je vlastně takové rallye - neustále 
tančíte na oné jemné hranici mezi úspě¬ 
chem a pádem. Tratě jsou naštěstí dost 
široké na to, abyste na nich mohli řádit 
dle svého, a z tohoto hlediska vám hra 
poskytuje dost volnosti. A ani když vy¬ 
hodíte kotvu, nebude následovat příliš 
drsný smyk, což je, vezmeme-li v úvahu 
charakter celého titulu, docela překva¬ 
pení. Při příliš vášnivém brždění se vám 
jen pořádně rozhoupe zadek. 

Podtrženo a sečteno, dohromady je to 
pěkný balík příjemné hratelnosti, kdy máte 
pocit, že i přes neustálé skluzy řídíte 
opravdu vy sami. A není to žádná brnkačka 
- vlastně je dost obtížné propracovávat se 
od poháru k poháru. Abyste porazili ostat¬ 
ní závodníky, musíte jet ideální stopou 
a přitom nemáte možnost přizpůsobit si 
úroveň obtížnosti. Trasy jsou pěkně boulo- 
vaté, takže si užijete i skákání. Zmáčknutím 


tlačítka ‘Triek" s použitím směrových tlačí¬ 
tek můžete zapojit i akrobatické kousky, za 
něž pak dostanete body navíc. Bezpečné 
přistání je tu samo o sobě uměním. Pokud 
dopadnete v ne zrovna ideálním úhlu. bu¬ 
dete sebou mlátit jako ryba na suchu 
a ostatní jezdci, kteří jsou vám neustále 
v patách, se přeženou kolem a vy ztratíte 
pozici. 

Je smutné kritizovat hru za přílišnou ob¬ 
tížnost, ale Sno Cross je až moc přísná 
k chybám a to snižuje i zábavnost. Vezmě¬ 
te si rozšířené volby, které získáte po kaž¬ 
dém závodu - v závodu si vyděláte tak 
akorát na to, abyste zaplatili opravy nebo 
nějaký malý upgrade. Sno Cross je v porov¬ 
nání s průměrem opravdu slušná hra. kdy¬ 
by ale nebyla tak nechutně pedantská, 
mohla klidně pomýšlet na kategorii “vý¬ 
borná”. ■ 

AI Bickham 


Magazín 


VERDIKT 


GRAFIKA: 

HRATELNOST: 


Ostrá a výrazná, tratě vypadají skvěle. 8 


Vypadá slušné, ale chtělo by to trochu uvolnění. 8 


ŽIVOTNOST: 


Začne vás nudit dřív. než stačíte dojet do konce. 7 


■ CELKOVĚ 

Uhlazená, zábavná a dobře udělaná závodní hra se slušným , 
tempem, kterou ale malinko sráží obtížnost. Určitě stojí za 
zkoušku, ale je tu třeba trochu víc vytrvalosti, než je běžné 
u těch nejlepších. 
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Dejte krabici 

ke krabici, přidejte 
další krabici, pak kra¬ 
bici, vylepšete to kra¬ 
bicí, navrch hoďte 
krabici - kopněte do 
toho a máte tank. 


PLAYTEST 


JESTLI SHÁNÍTE KAMARÁDY, TAK JE RADĚJI HLEDEJTE JINDE. 



Team Buddies v sobě kombinuje strategickou hru s akční. 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

SCEE 

■ VÝROBCE: 

Psygnosis 

■ DATUM VYDANÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

15 a více 

■ POČET HRÁCÚ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nenáročná 


UBt 
ZKUSTE 


SE 


TŘEBA- 


i • 


SXND1CATE JleP v,ch 

i r 5t 6 ie ^ 

kombinaci strm 


rčitě jste to už někdy zažili. 
Vidíte malého roztomilého 
pejska, dojatě se k němu se¬ 
hnete, abyste ho podrbali za 
krkem, načež pes rozevře tlamu do veli¬ 
kosti trabanta a ukousne vám obě ruce. 



Z toho vyplývá poučení - kopejte do psů. 
A nevěřte ničemu, co je roztomilé. 

Hrdinové hry Team Buddies jsou tak 
sladcí, že z nich diabetici dostávají záchvat. 
Ovšem pod jejich milou slupkou tepou čer¬ 
ná srdce a v žilách jim proudí shnilá krev. 
Nebylo to tak ale vždy. Změna začala ve 
chvíli, kdy se k nim z nebe snesly krabice pl¬ 
né zbraní - v té chvíli, kdy poznali, že zabí¬ 
jení je zábava, skončila veškerá idylka, roz¬ 
dělili se podle barev a začal masakr do¬ 
provázený nadávkami, nad kterými by se 
i Bush mladší červenal. 

Team Buddies v sobě kombinuje strate¬ 
gickou hru s akční. Plánujete, co sestavit z na¬ 


padaných krabic (máte na výběr od samopa¬ 
lu, přes granáty a bazuku až po spoluvojáky, 
tank a letadlo), a zároveň musíte střílet po 
nepřátelských bastardech. A jelikož v Team 
Buddies všechno kontrastuje s milou 3D gra¬ 
fikou. je hra násilná, vulgární a především dá- 
belsky obtížná. Člověk by si řekl, že takovou¬ 
hle dětsky se ksichtící gamesu vyhraje hned 
napoprvé a bude při tom ještě dělat dřepy - 
ovšem to je omyl. Team Buddies mu dají po¬ 
řádně do těla. Klasická metoda her podob¬ 
ného typu - čili vybuduj co nejvíc jednotek, 
pak je pošli na nepřítele a začni se modlit - 
nepomáhá. Je třeba u každé mise přijít na ten 
správný postup - což ovšem zase vyžaduje 
pořádnou dávku trpělivosti. Počítač s vámi 
nemá soucit. Od prvních chvil se na vás vr¬ 
hají davy sadistických nepřátel, lip vyzbroje¬ 
ných, rychlejších ve výstavbě, s lepší muškou 
a vsadím se, že pod barevnými krunýři mají 
i větší... no nechrne toho. 


Team Buddies je klasickým příslušníkem 
herního druhu realtime stratégy. To zname¬ 
ná, že nebudete mít žádný čas na vymýšlení 
fint, budete muset zároveň bojovat, záro¬ 
veň stavět svůj zbrojní park, přesunovat 
jednotky a hlídat nepřítele, aby si nezačal 
moc vyskakovat. Jelikož je váš počítač po¬ 
řád ještě rychlejší než vy (a to i když to není 
ani Playstation2), máte (než se vám ovládání 
dostane do krve) porážku zaručenou. Ale 
nudit se nebudete. Vztekat možná, nudit 
ne. Hra se na vás snaží pokaždé vybafnout 
s nějakým novým překvapením - a to se ne¬ 
týká jen grafické stránky věci. Vaši vůdci vás 
budou zahrnovat těmi nejrůznějšími úkoly - 
od klasik v podobě vyhlazovacích 
a ochranných misí až po úlety typu hledání 
ukradeného kola a uklízení odpadků. Navíc 
si při tom všem oživíte výslovnost anglic¬ 
kých nadávek. A to se vždycky hodí. ■ 

Jiří Pavlovský 


PlaýStatioi 

/ Mag< 

n 

izín 

■ GRAFIKA: Dvě s | ova 3p a roztomilá. 8 

■ HRATELNOST: Smrtelně obtížné... ale dá se. 7 

VERDIKT 

| ■ ŽIVOTNOST: Když vás obtížnost neodradí, tak až do dna. 8 


■ CELKOVĚ 

Vážně zvláštní věc. Proč někdo spojil inteligentní a náročnou 
strategičku s veselou brutalitou, hromadou vulgarismú 
a všechno to obalil cukerínově sladkou polevou? Ale funguje 
to. 
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ČAS OD ČASU JE DOBRÉ PROTÁHNOUT Sl TĚLO. TŘEBA NA OLYMPIÁDĚ! 



I když počet disciplín není uzhledem k samotné olympiádě zrovna 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Eidos 

■ VÝROBCE: 

ATD 

■ DATUM VYDANÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 8 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


Ě portovce, kteří na olympiá¬ 
dách bojují o medaile, může¬ 
me rozdělit na dvě poněkud 
odlišné skupiny. Na ty, co na 
to mají, a na ty, co ne! Prosté, že? 
Podobně můžeme rozdělit i počíta¬ 
čové hry usilující o přízeň hráčů. 
Ovšem jak už to tak ve sportu 
a potažmo také ve hrách chodí, ti 
méně talentovaní či hůře trénovaní 
také chtějí uspět a uchylují se k čas¬ 
tokrát sebevražednému dopingu. 
Podle naší důkladné antidopingové 
kontroly musíme o Sydney 2000 
prohlásit, že její nález je pozitivní. 

Takže, jak už jste asi pochopili 
z okolních obrázků a úvodu. Sydney 
2000 je sportovní simulátor podobný 
starému dobrému Track and Field, 
ovšem s tím rozdílem, že v ném nejde 
pouze o lehkou atletiku, nýbrž si 
můžete zazávodit i v několika dalších 
disciplínách. Vezměme to však po 
pořadě. Celkový počet disciplín je 12. 
z čehož je šest lehkoatletických (běh 
na 100 m. běh na 110 m překážek, hod 
oštěpem, hod kladivem, trojskok 


a skok do výšky), které jsou doplněny 
o plavání volným způsobem na 100 m, 
skoky do vody, vzpíraní, cyklistický stí¬ 
hací závod, slalom na divoké vodě 
a skeet. I když počet disciplín není 
vzhledem k samotné olympiádě zrovna 
závratný, jsou poměrně dobře vyváže¬ 
né a není potřeba se bát. že byste snad 
ve dvou z nich dělali naprosto to 
samé. Ovšem mluvíme-li už o disciplí¬ 
nách a jejich vyvážení, je nutné zdůraz¬ 
nit, že některé z nich nestojí za nic. 
Například taková kanoistika. Vaším 
úkolem je projet co nejrychleji řadu 
branek rozmístěných nad divokou 
vodou, ale díky opravdu špatnému 
ovládání, kdy nemůžete zároveň zatá¬ 
čet a jet dopředu, se z tohoto velmi 
zajímavého sportu stává noční můra. 
Podobné je to i se super obtížným 
skeetem. Naopak jiné disciplíny, jako 
skok do výšky, jsou tak jednoduché, že 
vás po prvním přeskočení světového 
rekordu o dvacet centimetrů (2,09m- 
>2,29m) přestanou bavit. 

Sydney 2000, která je jedním 
z mnoha doprovodných produktů 
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k právě skončeným olympijským hrám 
v australském Sydney, obsahuje řadu 
herních módů. V módu Coaching 
můžete jednotlivé disciplíny hezky 
v klidu a bez nervů trénovat, v Arcade 
závodit a v Head to Head si to rozdat 
až se sedmi spoluhráči najednou. Jas¬ 
nou hvězdou však má být mód Olym- 
pic, ve kterém můžete v každé disciplí¬ 
ně připravovat svého sportovce na 
olympijské hry a pak se jich i zúčastnit. 
Nicméně z Olympic módu se místo 
napínavé série kvalifikací stal hotový 
tréninkovo-koncentrační tábor ruských 
sportovců. Místo toho, abyste se rvali 
o svůj flek na slunci na atletických dra¬ 
hách a světových mítincích, trávíte 
všechen čas ve virtuální tělocvičně 
a děláte dřepy, bench-presy, běháte na 
běžícím pásu a hromadu dalších super 
nudných věcí, kterých je dokonce víc 
než samotných disciplín. Všichni víme. 
že život vrcholového sportovce není 
snadný a že za úspěchy stojí spousta 
potu a odříkání, to však ještě nezna¬ 
mená. že musíme stejně dřít i ve hře - 
jisté je, že je tento útrpný trénink 
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Sydney 2000 


Hod oštěpei 
mix rychlos 
správného 
časování a ; 
lostí základ 
fyziky. 


JAK... 


Sl DOSLAPAT 
PRO ZLATO 


Hned po startu šlápněte pořádně do 
pedálu a v první kole udržujte energii 
na 75% maximální možné hodnoty. 


Ve druhém v klidu odpočívejte a připra¬ 
vujte se na závěrečné kolo. 


Potom šlapejte jako blázen na plno 
a protněte cílovou čáru jako vítěz. 


^ 3rafik9 ^ls z klmén . 
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Virtuální těloc- 

Vicna. Mlátíte bez¬ 
hlavě do klávesnice, 
čímž si zvyšujete výkon¬ 
nost. Tyto nesoutěžni 
disciplíny jsou opravdu 
nuda! 


l 


závratný, jsou poměrně dobře vyvážené 




pouze pro fyzicky vyspělé a duševně 
silné hráče. Když přece jenom toto 
mučení vydržíte, můžete se těšit na to, 
jak si to na olympiádě rozdáte s beze¬ 
jmennými soupeři, zhlédnete úvodní 
ceremoniál a nesčetná vyhlášení vítězů 
(v naprosté většině případů budete 
těmi vítězi právě vy) a za dobrou půl 
hodinku budete se vším hotovi. 

Na začátku jsme hovořili o tom, že 
má Sydney 2000 pozitivní dopingový 
nález. Tím je především její jméno, 
které spoustu neznalých hráčů donutí 
k nákupu této velmi rozporuplné hry. 
Vy se tím nenechte oblbnout a v klidu 
dál hrajte International Track and 
Field, který je o mnoho promakanější 
a lepší než Sydney 2000. Takže sportu 
zdar a odřeným prstům zvlášt. ■ 

Jan Bílek 
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Připravit! Pozor! Teď; 

Vyberte si ze 12 disciplin na £ 

své cestě za olympijskou slá- r . * 

vou a vykloubenými prsty. ^ “ “ p 
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■ GRAFIKA: Celkově docela dobrá, ale pořád stejná. 7 

■ HRATELNOST: Nuda v singteplayeru a o něco větší zábava v multiplayeru. 6 

VERDIKT 

■ ŽIVOTNOST: Pokud máte. s kým hrát. potom by vám Sydney 2000 mohlo vydržet. 7 


7 


Z DESETI 


■ CELKOVÉ 
Bušit dc pádu je prostě sranda. To pracovitým autorum Styd-f 
ney 2000 došlo, a tak na vás připravili spoustu vychytávek, 
které znudí natolik, že od PlayStationu utečete zpátky do 
práce. 


LISTOPAD 2000 OFICIÁLNÍ ČESKÝ PLAYSTATION MAGAZÍN 


dl 


□61 


















































JEDE, JEDE MAŠINKA. A JE Z TEBE TOPINKA! 



Chase The Express 


Priority jsou jasně st anoveny - nedopustit ohrožení pasažérů! 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

SCEE 

■ VÝROBCE: 

Sugar & Rockets 

■ DATUM VYDÁNI: 

V/ prodeji 

■ VÉKOVÉ OMEZENÍ: 

15 a více 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nenáročná 


E 
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třeba- . • 
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PliyStďtion 

• Maaazín 


e vlahý letní podvečer. Krajinou 
prostupující svěží závan plný 
pohody proudí v neomezené 
míře do vašich plic. Právě to je 
ten okamžik, kdy je na místě uznat, že i 
služka vlasti s sebou přináší své světlejší 
chvilky. Spouštíte se z helikoptéry na 
střechu vlakové soupravy sloužící výhrad¬ 
ně k přepravě vládních činitelů, abyste 
doplnil řady speciálního komanda. 

Země, která přepravuje své privilegované 
představitele po železnici je bud nadmíru 
chudá, nebo neoplývá přílišnou důvěrou ve 
svůj letecký park. Ať už jsou ale důvody vol¬ 
by terestrického dopravního prostředku ja¬ 
kékoli, faktem zůstává, že jste byl k jednot¬ 
ce přidělen, a to je vše, co potřebujete vě¬ 
dět. Zvolna klesáte, až konečně plnou va¬ 
hou stojíte na třesoucí se střeše hlavního 
vagonu. Ještě stačíte gestem pilotovi nazna¬ 
čit, že jste v pořádku dosáhl dané pozice, 
když vás náhle nacvičený reflex srazí na 


zem. Kolem vás se ozývají výstřely, jejichž 
následkem padají těla vašich pomaleji rea¬ 
gujících kolegů bezvládně k zemi. Byla to 
past a vy jediný jste pouze díky instinktivní 
reakci přežil. Pasažéři upadli do zajetí šíle¬ 
ných teroristů žádajících za jejich životy vý¬ 
kupné. Navíc mají s sebou nukleární hlavici. 
Proč unesli vlak, když mohli svět dostatečně 
děsit atomovou bombou, je mi záhadou, ale 
co taky můžete čekat od šílených teroristů? 

Takto se tedy začíná odvíjet děj nové 3D 
akce prodchnuté segalovským duchem, ale 
o poznání horším zpracováním. Dá-li se hra 
Chase The Express něčím charakterizovat, 
pak to je nepokrytá zřejmost pramenů in¬ 
spirace tvůrců. Dějově je hra variací na vla¬ 
kové dobrodružství kuchaře Casey Rybacka 
schopného usmrtit teroristu granátem na¬ 
rychlo vyrobeným z koncentrovaného ko¬ 
kosového oleje ( Přepadení2: Temné území), 
zatímco herním zpracováním CTE opisuje 
od Resident Evila. Autoři se ale drželi spíš 


formy než obsahu a C7Eje v určitých situa¬ 
cích prakticky nehratelné. Volba kamero¬ 
vých pohledů je natolik nevhodná, že se ne¬ 
zřídka stává, že vejdete do úzké chodby, ně¬ 
kdo začne střílet, ale vy protivníka prostě 
neuvidíte. Navíc je naprosto nepochopitel¬ 
né, proč tvůrci vůbec nabízí možnost dvojí¬ 
ho pohledu. Vaše postava je celou dobu 
pozorována z určitého bodu v prostoru, 
který je v každé místnosti jiný. Když však bu¬ 
dete chtít využít druhého pohledového 
módu, budete zaskočeni - po zmáčknutí pa¬ 
třičného tlačítka se vámi viděná výseč pro¬ 
storu nepřenese do zorného pole postavy, 
ale pouze získáte možnost pohybovat s 
pevně fixovaným kamerovým pohledem. 

Říkám to nerad, ale je to tak, CTE mohl 
být špičkovou hrou, naprosto nedomyšlené 
zpracování však svědčí o tom, že se tvůr¬ 
cům jejich původní záměr zřejmě nepodaři¬ 
lo dotáhnout do konce. ■ 

David Dovole 


Magazín 


VERDIKT 


GRAFIKA: 

HRATELNOST: 


Salvátor Dali by to asi zvládl lépe. ale vcelku uspokojivá. 6 
Velice snížená nevhodnou volbou kamerových pohledů. 4 


■ CELKOVÉ 

Zajímavé téma, skvělá hudba, uspokojivá grafika, jen čas 
od času ztratíte přehled o tom, odkud vítr fouká. 


ŽIVOTNOST: 


Jestliže přivyknete zpracování, pak i vyšší. 4 
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Z DESETI 
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PLAYTEST 




Tváří v tvář admirálovi. Jako Hyru si musíte 

poradit se všemi možnými nepřáteli, kteří graficky hodně 
připomínali klasický originál. 


TIME 01''55 
SCORE 00339603 


ENEMY 


ADHrfRAL HILHELH 





SEBERTE MEČ 



A VYDEJTE SE NA CESTU. 

Strider 2 


Bušení do tlačítek a power-upy načas poskytují zábavu. 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Virgin 

■ VÝROBCE: 

Capcom 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

Září 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


* VMV? 

; • !*£».•• 


* 1 «*•» 



dyž se Strider 2 objevil v kan¬ 
celáři (nahoru po zdi a skrz 
odpadovou šachtičku), stalo 
se cosi legračního. Několik 
členů týmu se na ni rozpomnělo a za¬ 
čalo znovu hulákat jako opice, mlátit 
pěstmi do stolu a dožadovat se disku 
v naději, že si konečně splní své fan¬ 
tastické sny plné soubojů na meče. 

Důvodem pro tento nenadálý úpadek 
lidskosti byl původní Strider, který loni 
oslavil své desáté narozeniny. Objevil se 
na automatu, na Mega Drive. Spectru 
a Commodoru 64 a byla to špičková zá¬ 
bava. Ve hře vám připadla role tajného 
agenta nebezpečně se ohánějícího me¬ 
čem. který si statečně prosekává cestu 
do nepřátelských základen, likviduje 
čtyřnásobně větší nepřátele a bosse si 
dává k snídani, obědu i svačině. Zlaté ča¬ 
sy. A ted jsou tu všichni znova, protože 


Strider má pokračování. Jo! Na druhý díl, 
který si úzkostlivě zachovává atmosféru 
původního titulu, jsme si museli pěkně 
dlouho počkat. Opět hrajete Stridera 
a máte na práci skoro totéž jako v před¬ 
chozím dílu - zabít všechno, co se jenom 
pohne, porážet bosse a pokračovat pěk¬ 
ně úroveň po úrovni. Mozek tu. pravda, 
moc nevyužijete, ale užijete si tu onu 
známou atmosféru japonských side- 
scrollingových stříleček. 

Grafika je kuriózní směsicí starého 
a nového, odvíjející se pozadí je polygo¬ 
nové a příjemně trojrozměrné, ale posta¬ 
vy tvoří sprajty. Dohromady to funguje 
překvapivě dobře. Tenhle prvek občas 
vede k zajímavým změnám perspektivy 
a i sprajtové postavy působí příjemným 
animovaným dojmem. Stejně jako bos¬ 
sové jsou některé postavy obrovská, bři¬ 
chatá stvoření, která zaberou celou ob¬ 


razovku a do všech koutů chrlí smrtící 
horkou plazmu. 

Je to bezva hra bez chyb - všechno to 
mlácení do tlačítek a power-upy vám 
načas poskytnou geniální zábavu. Nejzá¬ 
važnějším nedostatkem Strider 2 je ne¬ 
chutná krátkost, kvůli níž ji nemůžeme 
považovat za plnohodnotný titul. Při¬ 
pusťme. že se místy můžete objevit něja¬ 
ké to obtížnější místo, ale když si ji na¬ 
stavíte na snadnou úroveň, sfouknete to 
za necelou hodinku. K tomu, abyste se 
k ní znovu vrátili, vás také nic neláká - 
můžete si ji zahrát znovu s jinou posta¬ 
vou, ale hra samotná se nijak neliší, a at 
už byl Strider v dnech své největší slávy 
sebeobdivovanější, jeví se z hlediska 
dnešních standardů zastarale a příliš 
prostě. Pokud se za své peníze chcete 
nějaký čas bavit, hledejte jinde. ■ 

AI Bickham 



■ GRAFIKA: 

■ HRATELNQST: 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


Příjemná kombinace 2D a 3D. 7 


Zábavné násilí staré školy. 7 
Opravdový vrah zábavy - ve vteřince je po ní. 3 


■ CELKOVĚ 

Mozek si klidně můžete odložit do mrazáku. Na Strider 2 
ho potřebovat nebudete - což není nijak na závadu. Do¬ 
kud trvá, je to pohoda - problém je v tom, že netrvá 
dost dlouho. 
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Hlouběji a hlouběji. Ukazatel na pravé straně vás in¬ 
formuje, do jaké hloubky už jste se prosbqečkovali. Cesta do stře¬ 
du Země může začít. 


KDO TUHLE HRU ZVLÁDNE, JE VRTÁK. 



Mr Driller vypadá jako červená Karkulka se sbíječkou. 



FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

SCEE 

■ VÝROBCE: 

NAMCO 

■ DATUM VYDÁNI: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ 0MEZENÍ:2ÁDNÉ 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

Jeden 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


... SE 
KOSTE TŘEBh 
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trochou nadsázky by se dalo 
tvrdit, že logické rychlíky vy¬ 
žadují ze všech druhů her 
nejvyšší míru invence. Když 
nápad neobsahuje dostatečnou možnost 
pro hráčovo kreativní uvažování, je to 
v kelu a výsledkem je řídký průměr,” na¬ 
psal kdosi velmi chytrý v minulém čísle 
Playstation Magazínu a mně nezbývá, 
než se jen v úctě sklonit před slovy to¬ 
hoto génia, který dokáže odhalit tak hlu¬ 
bokou pravdu. 

Je to tak. A pro hru Mr Driller tato pre¬ 
misa platí do posledního písmene (které je 
V, kdybyste si náhodou nevšimli). Zákla¬ 
dem logického rychlíku Mr Driller je pod¬ 
zemní prostor plný barevných kostek, 
který musíte vyčistit. Tento úkol je zdů¬ 
vodněn šíleným výjevem z horečnatého 
snu kolem třetí hodiny ranní: celý svět byl 
údajně zaplaven gejzíry barevných krychlí 


a jenom vy, coby Mr Driller. můžete spasit 
svět. Mr Driller má na zadku copyright ja¬ 
ponských designérů a vypadá jako něco, 
co se dá přibližně označit jako "vyvalená 
červená Karkulka se sbíječkou". Sbíječkou 
musí rozdrtit na prach všechny kostky, což 
vůbec není žádná sranda, protože když se 
dotknou dva bloky stejnobarevných kos¬ 
tek, zablikají a zmizí (to je dobře) a všechno 
se začne hroutit dolů (a vy se často nachá¬ 
zíte přímo pod nimi - to je špatně), musíte 
tedy kombinovat s maximální ostražitostí. 
Navíc se tu mezi obyčejnými pestrými 
bublinózními kostkami nacházejí takzvané 
X-blocks, které vypouštějí jedovatý plyn, 
a ty odvrtat nejde - tedy jde. ale jen za ce¬ 
nu zvýšené potřeby vzduchu. A vzduch, to 
je další problém, protože čím víc nevyruše- 
ných X-blocků, tím víc vám dochází a mu¬ 
síte ho tankovat z rozesetých flašek. Plus je 
tu ještě časový faktor. 


Taková jsou základní omezení a už z nich 
vidíte, že tentokrát je vám - na rozdíl od 
minulý měsíc recenzovaného Ballisticu - 
poskytnuta dostatečná prérie, na níž byste 
mohli cválat v sedle svých kombinatoristic- 
kých schopností. Princip Tetrisu (propojo¬ 
vání geometrických tvarů v plné rychlosti) 
zde tak trochu fúzoval s Boulder Dashem 
(ohrožení vaší figury) a výsledkem je po¬ 
měrně solidně vyvážená logická záležitost. 
Nedosahuje samozřejmě frenetičnosti 
Bust-A-Move a chybějící versus mód taky 
docela kazí fazónu (je tu jen Arcade režim, 
Time Attack a nekonečný Survival), ale na 
označení “slušný žánrový nadprůměr” to 
dosáhne. Takže pokud jste celé dětství, val¬ 
nou část puberty, nezanedbatelný díl pro¬ 
duktivního věku a převážný čas důchodo¬ 
vého věku snili o tom, že se z vás jednou 
stane Mr Vrták, máte konečně šanci. ■ 

Štěpán Kopřiva 


GRAFIKA: 


Veselá, barevná, infantilní, japonská, základní. 6 


HRATELNOST: 


Lehce návyková. 7 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


Kdyby tu byl versus mód, bylo by tu víc bodů. 7 


■ CELKOVÉ 

Jestliže se vaším osudem staly logické rychlíky, je možné 
vám vrtákoidmho speleologa v růžové tankistické přilbě s po¬ 
měrné klidným svědomím doporučit. Do obdivného kómatu sk\ 
ce neupadnete, ale házet CDčkem o stěnu taky nebudete. 
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Z DESETI 
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Koudelka 


‘Budete muset bojovat proti silám zla...' 




RESIDENTEVIL PRO MILOVNÍKY RPG? TO ZNÍ AŽ MOC HEZKY NA TO... 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Activision 

■ VÝROBCE: 

SEJ 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VÉKOVÉ OMEZENI: 

18 a více 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


VMÍ? 
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B apadl vás někdy vlastní stůl 
a židle? Nebo vám snad na¬ 
plácala ruka z filmu The 
Adams Family ? Nám také ne f 
a tak může Koudelka nabídnout aspoň 
něco originálního. Vlastně je to stateč¬ 
ný pokus udělat něco úplně nového - 
zkombinovat vzhled Resident Evil 
a RPG bitvy Vandal Hearts. Statečný, to 
jistě, ne však už tak úspěšný. 

Ve hře Koudelka je rozsáhlé předren- 
derované pozadí, na němž si zakládá vět¬ 
šina RPGček, nahrazeno trikem, který zná¬ 
me z Resi. a všechno je rozděleno do 
místností nebo částí místností. Stejně ja¬ 
ko u Resi jsou i tady postavy 3D modely 
sestavenými z polygonů, které navádíte 
k malinko jasnějším objektům, z nichž se 
vyklubou užitečné předměty. Koudelka 
však od Resi Evilu bohužel nepřejala pro¬ 
slulé rotační ovládání, takže k tomu. aby¬ 
ste se dostali z místa A do místa B. musí¬ 


te často vynaložit nadlidské úsilí. Zvlášť 
když se mění kamera. 

Jakmile se naučíte chodit, pustíte se do 
boje se silami zla. Až nepříjemný vír vás 
přenese na sít cestiček, která má s před¬ 
chozím prostředím hodně málo společné¬ 
ho. Bohužel tu ale nenajdete žádnou 
opravdovou krajinu, žádný smysl pro na¬ 
hoře a dole - je to jen bludiště plné ne¬ 
přátel. Boje jsou vpravdě erpégéčkové. 
Pohnete se, vyberete zbraň nebo kouzlo, 
zaútočíte a pak čekáte, co na to nepřítel. 
Ždibec strategie se promítne v tom. že se 
se svým nejdrsnějším dobrodruhem (Ed¬ 
wardem) můžete vrhnout do lítých sou¬ 
bojů, zatímco se slečnou Koudelkou je 
lepší držet se zpátky a používat zbraně 
a kouzla fungující na dálku. Ale protože 
mohou mnozí nepřátelé útočit i skrz prv¬ 
ního bojovníka, jsou taktické možnosti 
omezené. Opravdový problém však spočí¬ 
vá v tom, že začnou být nekonečné ná¬ 


hodné bitvy kvůli nedostatku svižnosti bo¬ 
jů jednotvárně nudné, trvají příliš dlouho, 
a než skončí, stačí se objevit další skupin¬ 
ka nepřátel, očividně si na vás brousících 
zuby, které máte neobřadně rozsekat. 
Koudelka by se ráda vyrovnala gotickému 
hororu Silent Hill, ale tyhle náhodné bitvy 
ničí jakýkoliv náznak napjatého očekávání 
toho, co se asi skrývá za dalším rohem. 

I když Koudelka není Finál Fantasy, ur¬ 
čitou hloubku najdeme i tady. S pomocí 
po troškách vydělaných bonusových bo¬ 
dů si můžete rozšířit fyzické nebo magic¬ 
ké schopnosti, naproti tomu survival je 
především o tom, že si musíte zahojit 
zranění dřív, než to začne být kritické, 
a používat ty pravé zbraně a kouzla. Se¬ 
čteno a podtrženo, je to nic moc hra se 
spoustou chyb. RPG polevou a nedostat¬ 
kem atmosféry - takže vás nemá čím 
upoutat. ■ 

Pete Wilton 


Playstation 

» Magazín 

■ GRAFIKA: Ucházející, spíš než dobré oblasti a nudné bitvy. 6 

* ■ HRATELNOST: Neohrabané prozkoumáváni, sem tam doplněné nezábavnou bitvou. 4 

VERDIKT 

| ■ ŽIVOTNOST: Čtyři disky jednotvárných bojů. 6 


■ CELKOVÉ 

Efektivní spojení dvou různých her - 3D adventury a RPG. 

I když se tento svazek nerozpadá, není dost silný na to, aby 
nás odtrhl od Vandal Hearts II a Resi. 
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PLAYTEST 


ŠPATNĚ NAKRESLENÍ LIDÉ PADAJÍ ZE ŠPATNĚ NAKRESLENÝCH VOZIDEL. 


ATV:0UAD 

porn 

RAcme 


Playstation 


ATV Quad Power Racing 


FAKTA 


■ VYDAVATEL: 

Acclaim 

■ VÝROBCE: 

Climax 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


Playstation 

" Maaazír 


E uadbiking - to je v podstatě 
motokros na čtyřech kolech, 
nebo ne? No, ne. Začátečníkům 
prozradíme, že s quadbikem 
můžete jezdit různým terénem, jako jsou 
třeba písečné duny nebo led, aniž byste 
ho odvařili na prvním stoupáku nebo 
v první zatáčce. Navíc je quadových titu¬ 
lů ještě méně než motocyklových, pokud 
je to vůbec možné. 

A tak - pokud by ATV Quad Power Ra¬ 
cing fungovala, bylo by všechno v pořádku. 
Jenže je plná problémů, jak velkých, tak ma¬ 
lých. Ze všeho nejhorší je. že když se na ob¬ 
razovce objeví ostatní vozidla, procesor ja¬ 
ko by si sbalil svých pět švestek a vypadnul. 


Úbytek rychlosti je naprosto katastrofální 
a pětasedmdesát mil v hodině vám přijde 
spíš jako patnáct. Grafika není o nic lepší. 

V místech, kde můžete průhledem v kop¬ 
covitém terénu, který je naprosto hnusný, 
vidět ostatní biky, jsou tratě celé flekaté. 
Podobnou kategorii “uměnf vykazuje i de¬ 
sign tratí, kde jsou ostré zatáčky zcela za¬ 
kryté hustou vegetací. Quadbikové hry mají 
velký potenciál, a tak je škoda, že se tahle 
za mák nepovedla. Sečteno a podtrženo. 
Quad Power Racing je hodně problémová 
hra. Jediný závod, který si s ní užijete, bude 
na trati vedoucí zpět do obchodu, kde jste 
ji koupili. S účtenkou v ruce. ■ 

AI Bickham 


Magazín 


VERDIKT 



GRAFIKA: 


Očividně si s ní nikdo nedal moc práce. 4 


HRATELNOST: 


...a tady to dopadlo ještě hůře. 3 


ŽIVOTNOST: 


Téměř neměřitelná. 2 


■ CELKOVĚ 
Nikdy nebylo důležitější si pečlivě schovat účtenku z prodejny. | 
ATV Ouad Power Racing je podvyživená napodobenina hry, 
kde sotva najdete aspoň kousíček hezké grafiky, ale již nechy-' 
bí hloupá a frustrující hratelnost. Držte se dál. 


Z DESETI 


DOPRAVNÍ PŘEDPISY? CO TO JE? 



Street Scooters 


FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Eon 

■ VÝROBCE: 

TYO 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


E dyž se kdysi objevilo hnutí 
zlodějů kabelek, zajistil si 
skútr své místo v populární 
kultuře. A můžeme mluvit 
o zázraku, že trvalo tak dlouho, než 
se stal námětem pro videohru. 
„Dneska to sviští, připravte si nože, 
peněz není nikdy dost/’ to se nedá 
odmítnout. 

Ve Street Scooters se nejen závodí 
v souboru všedních oblastí, ale najdete 
tu i trochu bojování ve stylu Road Rash. 
Váš biker - kterého si vyberete z nabídky 
několika “šílených postav” - může sbírat 
objekty ze země a házet je na ostatní 


jezdce. Pokud se ani to nepovede, může 
je rychlý odkop poslat do zdi. 

Věřte, nebo ne, najdete tu několik 
brilantních počinů. Trasy mají skvělý 
design s vnějšími i vnitřními prvky, 
schody, vodou, bránami, s nimiž se mu¬ 
síte vypořádat. Je tu spousta voleb, tré¬ 
ninkový režim a bonusová hra, v níž ho¬ 
níte kočku. Tohle všechno lze vřele do¬ 
poručit, ale bohužel hra jako celek vy¬ 
padá nedokončeně. V grafice je spous¬ 
ta chyb. úrovně jsou občas zmateně 
nelineární a komba tak úplně nefungují. 
A je to škoda. ■ 

Paul Rose 




■ GRAFIKA: 

■ HRATELNOST: 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


Spousta detailů, ale ne na pravém místě. 5 
Jsou jí tu tuny. ale jsou v ní i chyby. 6 
Hra. k níž se snad i vrátíte... 6 


■ CELKOVÉ 

Možnost volného pohybu a skvělý design tratí by si zasloužily 
skvělou hru, ale problémová grafika a celková nedotaženost 
blokují Street Scooters tak na půli cesty, škoda. 
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DOKÁZALI ACTMSION VE SVÉ HŘE ZUŽITKOVAT FAKTOR X? 



Mutant 

Academy 


Když nepřátele zaženete do kouta, můžete do nich bušit. 


INI 


% Když nepřáte 

FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Activision 

■ VÝROBCE: 

Paradox 

■ DATUM VYDÁNI: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 8 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


ŘEBA*•• 

boiovte- které- 

iSÍ * riK ° 


ebylo by divu, kdybyste se 
domnívali, že je X-Men: Mu¬ 
tant Academy součástí rek¬ 
lamní kampaně 20th Centu- 
ry Fox, v jejímž rámci zaplavily plakáty 
propagující film X-Men celou Evropu. 
Ale tak to není, Mutant Academy se do 
této společnosti vloudila bez pozvání 
a distributor filmu ji možná vůbec ne- 
přivítá. 

Vývojáři Paradox se snažili dát této bo- 
jovce 3D atmosféru, i když má jen 2D for¬ 
mát a několik slušných pohybů, které ma¬ 
ximálně využívají efekty kamery. Hra ale 
bohužel vypadá zastarale a potýká se 
s problémy typickými pro 2D. Když se 
vám například podaří dostat protivníka 
do rohu. můžete do něj bušit, jak chce¬ 
te, protože nemůže udělat pohyb do 
strany a utéct, a tak to vypadá, jako by 
byl naprosto bezbranný. Detekce kolizí na 


tom není o nic lépe. Zatímco váš bojov¬ 
ník, když bojuje sám, zasazuje přesné rány, 
naprosto tu chybí jakékoliv přizpůsobení 
se ostatním protivníkům, takže se často 
stane, že jim hlava odletí dozadu, i když 
se vaše útočící ruka k cíli přiblížila jen na 
nějakých třicet centimetrů. 

V soubojích máte jen omezenou škálu 
útoků a speciální pohyby, které jsou sice 
obtížné na zvládnutí, ale spousta protiv¬ 
níků je používá bez zaváhání. Až moc 
často se budete dostávat do soubojů na 
blízko a ty pak stojí hodně sil. K této zá¬ 
keřnosti se ještě přidá skutečnost, že po¬ 
čítačem řízení borci mají k dispozici řadu 
neblokovatelných úderů, které vysilují 
natolik, že je pak obtížné ještě něco pod¬ 
niknout. 

Své speciální síly můžete aktivovat tak, 
že zasadíte ránu a pak několikrát stiskne¬ 
te (x) , takže k úderům přidáte ještě kopy. 


Hra je plná podobných zákeřností. Stisk¬ 
něte opakovaně úder pěstí a budete roz¬ 
dávat rány, aniž byste museli dokončit 
aspoň jednoduchou kombinaci - to se 
vám třeba v Tekken 3 nestane. 

Postavy v Mutant Academy nevypadají 
jako superhrdinové, ale spíš jako kousky 
lepenky. Přidejte si k tomu uhlazený re¬ 
žim pro dva hráče a skutečnost, že lepší 
postavy jsou na začátku zamčené, a máte 
hru s jistým potenciálem, které ale chybí 
bezprostřední hratelnost. Zatímco ostat¬ 
ní hry rozšiřují režimy Story a Challenge, 
tento titul se životností spoléhá jen na 
režim Academy. Ten je ale bohužel ža¬ 
lostné pomalý a příliš pozornosti se tu 
věnuje jednoduchým úkonům. Opět. 

Takže když to shrneme, napůl je moc 
obtížná, napůl moc frustrující. A to zrov¬ 
na nezní jako dobrá vizitka. ■ 

Lee Hal( 


Playstation 

! Maaazín 


GRAFIKA: 


Jasná, smělá, krásná a vypadá jako 3D. 7 


Magazín 


VERDIKT 


HRATELNOST: 


ŽIVOTNOST: 


Ošidná, jednoduché pohyby a nemotorné ovládání. 4 
Dá vám tolik, kolik vydrží vaše trpělivost. 5 


■ CELKOVÉ 

0 Mutant Academy se dá říct spousta dobrých věd, protože j 
se snaží dělat všechno trochu jinak. Odrazujíd zákeřnost 
a nedostatek hloubky ale bohužel znamenají, že navždycky zu- \ 
stane jen příslibem. 


5 
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Tady jsou * ““ 

dét transfery - 11 

hra je v tomto i: ?>■ 
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u evropských tý¬ 
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SKUTEČNĚ INTERAKTIVNÍ 3D ENGINE, OVŠEM MÁ FM 2001 DOSTATEK HLOUBKY? 



Football 


Manager 2001 


Silnou stránk 

FAKTA 


■ VYDAVATEL: 

EA 

■ VÝROBCE: 

In-hose 

■ DATUM VYDANÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

Žádné 

■ POČET HRAČÚ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nenáročná 


i 4ii4 SE 

Sté TteBh- 


Playstation^ 

" Magazín H 



dyž přijde na fotbalové simu¬ 
látory, strčí ISS Pro Evolution 
od Kónami všechny tituly FIFA 
od Electronic Arts hravě do 
kapsy. Ale EA je dobrá v jiné věci - dokáže 
totiž udělat titul, který skutečně vypadá 
jako fotbal. A to je skvělá deviza v přípa¬ 
dě, že chcete postavit interaktivní 3D her¬ 
ní engine pro manažerskou hru. 

Jak jsme si u EA už navykli, vše je zobraze¬ 
no s obrovskou mírou detailnosti, jsou zde 
autentičtí sponzoři, a dokonce můžete posi¬ 
lovat i realizační tým. Stejně tak si můžete 
vybudovat fotbalové impérium, a to s tako¬ 
vými vymoženostmi, jakými jsou nové hřiš¬ 
tě, tréninkové centrum a hotel. Užitečné je 
i to, že můžete aktualizovat svou databázi 
podle přestupů, které se v průběhu roku 
uskuteční v reálném fotbalovém světě. 
Skutečnou silnou stránkou téhle hry jsou 
ale interaktivní zápasy. Ty jsou sice celkem 


rudimentární, navíc jednotlivým hráčům mů¬ 
žete vždy zadávat pouze jeden úkol, nicmé¬ 
ně dívat se na zápas a zasahovat do něj, kdy 
výsledky jsou vidět ve 3D, tot vskutku zajíma¬ 
vá podívaná. Grafika je veskrze funkční 
a neoplývá bohatstvím polygonů, ale hráči 
zajímavě oslavují vstřelení gólu a člověk má 
někdy skoro pocit, že se dívá na fotbalový 
přenos na kanále Sky Sports, což ještě umoc¬ 
ňuje přítomnost tamních televizních komen¬ 
tátorů Martina Tylera a Andyho Graye. 

Existující problémy se týkají otázky statis¬ 
tické hloubky - zvláště je zde onen evropský 
aspekt, poněvadž evropské ligy jsou - na 
rozdíl od té anglické - neaktivní, a tudíž ne¬ 
máte šanci manažerovat ty největší kluby. 
Evropské týmy i hráči byli podle všeho do 
hry vloženi jaksi narychlo, čemuž napovídá 
i to, že holandský útočník Patrick Kluivert je 
tak trochu bílý. Dokonce jsme objevili, že Zi- 
nedine Zidane a Kluivert jsou ochotni a) po- 


depsat kontrakt s Newcastlem b) hrát za 
plat 5.000, respektive 3.500 liber týdně. 
Hodně neuvěřitelné, co? 

Ještě horší jsou ovšem ty věci, které by 
věděli i lidé s naprosto nedostačující znalos¬ 
tí fotbalu. Třeba to, že když někdo má skoro 
dva metry, obvykle bývá skvělý hlavičkář, 
jakkoli při hře po zemi je tak trochu lempl - 
třeba Tore André Flo nebo Pavel Novotný. 
Jenže na cédéčku jsou evropským hvězdám 
přiděleny schopnosti úplně bez rozmyslu. 

Navzdory nedostačující vyhledávající 
službě, kdy skauti nevyhledávají cizí hráče 
a vy nemáte k dispozici žádný hráčský filtr, 
je tohle celkem slušný manažerský simulá¬ 
tor. Football Manager 2001 je vybaven ak¬ 
tuálními daty z anglické ligy a s trochou více 
složitosti, větší statistickou přesností a pří¬ 
močařejšími menu by se tato hra mohla 
ucházet o korunu šampióna. ■ 

Lee Halí 


GRAFIKA: 


Funkční, s dobrou mírou detailu, ale menu jsou zmatečná. 7 


HRATELNOST: 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


Zasahování do zápasů je fajn, ale kam se podéla hloubka? 6 
Hra pro zaryté příznivce, navíc jsou tu jen anglické ligy. G 


■ CELKOVÉ 

Sila interaktivního zápasového enginu je zmařena nedostat¬ 
kem hloubky a ignorováním evropských lig. Není to nejlepší 
manažerský simulátor na Playstation, presto ukazuje směr 
do budoucna. 
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PLAYTEST 



FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Také 2 

■ VÝROBCE: 

Runě Craft 

■ DATUM VYDANÍ: 

V prodeji 

■ VÉKOVÉ OMEZENÍ: 

3 a více 

■ POČET HRACŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nenáročná 


E harles Darwin trval na tom, 
že vývoj závisí na přežití 
způsobilejšího. Ne silnější¬ 
ho, ale lépe přizpůsobeného 
ekologickým podmínkám. Psi jsou 
například mistry nesmyslného štěká¬ 
ní, zatímco myši se adaptovaly na 
funkci strašení slonů a mizení. Evo 
tohle všechno používá jako základ 
pro velice originální plošinovku. 

Hrajete jako Evo - počítačový čip 
schopný používat těla různých stvoře¬ 
ní - a vaším úkolem je využívat schop¬ 
ností jednotlivých zvířat k řešení růz¬ 
ných hlavolamů. Štěkajícího psa použi¬ 
jete ke shánění ovcí, zatímco s rychlou 


Adventures 


myší může sprintovat od vypínače 
k vypínači. Evoluci se v téhle hře tak 
trochu chytře pomohlo, takže třeba 
želvy si sestrojí houfnici, aby překvapi¬ 
ly případného nepřítele. Zábavné je 
v Evo i to, že si zvíře, které vám má 
v určitém úkolu pomoct, musíte najít 
sami. 

Skvělé nápady ale podkopávají neši¬ 
kovný náhled a nepříjemné tempo. Bez 
možnosti podívat se. kam potřebujete, 
vás brzy začne mrazit z klaustrofobie - 
dostat se z A do B může trvat příšerně 
dlouho. Prostě hra jen pro trpělivé fa¬ 
noušky plošinovek. ■ 

Pete Wilton 



- - ' ** 




Playstation 

" Magazír 

■ GRAFIKA: 

Dostatečně výpravná, kdyby ji ovšem nekazila kamera. 5 

■ CELKOVÉ 

Skoda, že je tak dobrý nápad zabalen do průměrné 

3D plošinovky. Kdyby mu byla věnována taková péče 

7 c 

■ HRATELNOST: 

Geniální, ale občas příliš pomalá a frustrující. G 

D 

[ VERDIKT 

■ 2IV0TN0ST: 

Pokud vás zaujme, máte co dělat. G 

jako třeba Spyru nebo Ape Escape, stala by se jistě 
vrcholem potravního řetězce. 



NÁVRAT RE-VOLT NEZNAMENÁ SENZACI. 



FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Acclaim 

■ VÝROBCE: 

ln-house 

■ DATUM VYDANÍ: 

V prodeji 

■ VÉKOVÉ OMEZENÍ: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


RC Revenge 


E ávodní hra s autíčky na dálko¬ 
vé ovládání. Že vám to něco 
připomíná? To proto, že RC Re¬ 
venge je pokračování Re-Volt. 

S oním propadákem ale nechce mít nic 
společného, a tak se domnívá, že to spra¬ 
ví změna názvu. 

Re-Volt silně připomínala opilého strýč¬ 
ka o Vánocích, který si sedl do prázdna 
mezi dvě židličky. Zatímco R/C auta, taha¬ 
če i prostředí byly víceméně všední, objevil 
se v ní také závodní simulátor, který jako 
by spadl z Měsíce. Tentokrát to vzal Ac- 
claim z jiného konce a chce se vyrovnat 
legračním závodním hrám, jako je třeba 
Crash Team Racing. A do značné míry jim 


bude konkurovat. Auta, tahače a čluny (do¬ 
cela povedený prvek) se dost snadno ovlá¬ 
dají a pohybují se jako skutečná vozidla 
ovládaná vysílačkou. Může to být skvělá 
zábava, zvlášť až se vám podaří otevřít 20 
tratí a dostat se k vybavenějším vozidlům. 
Acclaim také doplnili Course Editor, a tak si 
můžete vytvářet i vlastní tratě. 

Bohužel problém trhavosti se tvůrcům 
stále nepodařilo vyřešit a hra je navíc až 
moc snadná. Hlavním kamenem úrazu je 
multiplayer - je rozmazaný, zmatený a chy¬ 
bí mu napětí. Pořidte si ho jedině v přípa¬ 
dě, že ho najdete v krabici s ležáky za sní¬ 


ženou cenu. i 


Richard Keith 




VERDIKT 


■ GRAFIKA: 

■ HRATELNOST: 

■ ŽIVOTNOST: 


Povětšinou průměrná, vyčnívá jen několik chytrých tratí... G 
Zábavná, ale multiplayer je strašný. 5 
Je příliš snadná, trochu ji protáhne jen Course Editor. 4 


■ CELKOVÉ 

V režimu pro jednoho najdete průměrné povyražení s 
několika chytrými trasami. Multiplayer to všechno ale 
naprosto kazí'. RC Revenge bude bohužel polykat špínu odle¬ 
tuje od ostatních závodů motokár. 
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FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Eon 

■ VÝROBCE: 

Fujimic 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 až 2 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 


B akže kajaky. Disciplína dosud 
vyhrazená toliko odvážným 
skautům se nyní stává námě¬ 
tem playstationové hry. Asi 
nikdo nečeká, že by byla hra plná ka¬ 
jaků podobná plížení v Metal Gearu. 

A máte pravdu. 

Je to ale sjezd, závodní hra na zpěně¬ 
né vodě. ve které se na nějaká pravidla 
nehledí a je naprosto normální přinutit 
protivníka k eskymáckému obratu. Po¬ 
kud to znělo zajímavě, omlouváme se. 
Wild Rapids je všechno, jen ne zajímavá. 


Její fyzikální motor je vlastně postavený 
na odborných posudcích někoho, kdo 
snad nikdy neviděl ani pádlo. Obsahuje 
také ty nejnepřesvědčivější vodní efekty 
na světě (ocitnete se v podstatě na 
modré silnici, na níž to jen tu a tam 
šplouchne, nebo z ní trčí kus skály), na¬ 
prosto nesmyslné překážky (kry, láva. 
aligátoři) a více méně žádné volby, takže 
dokonce ani režim pro dva hráče tenhle 
titul nemůže zachránit od označení “to¬ 
tálně špatná hra”. ■ 

Paul Rose 




VERDIKT 


■ GRAFIKA: 

■ HRATELNOST: 

■ ŽIVOTNOST: 


Jediné, co ujde, je sjezd. 3 
Užijete si asi jako s kajakem na záchodě. 2 


Rozumné množství tras. 3 


■ CELKOVÉ 

Tahle hra se dlouho nad vodou neudrž'. Nápad je dobrý 
a při trochu lepším zpracování by i fungoval, ale na to, 
aby se v tomhle stavu naučila plavat, je moc neohrabaná, 
neovladatelná, nepružná a celkově blbá. 



VAROVÁNÍ: DĚTSKÁ AUTÍČKA RADĚJI ZAHOĎTE. 


RC Dg Go 



FAKTA 

■ VYDAVATEL: 

Acclaim 

■ VÝROBCE: 

Taito 

■ DATUM VYDÁNÍ: 

V prodeji 

■ VĚKOVÉ OMEZENI: 

Žádné 

■ POČET HRÁČŮ: 

1 

■ ANGLIČTINA: 

Nepotřebná 




ť žije Taito, společnost, kte¬ 
rá nám už dala chytrý hlavo¬ 
lam Bust-A-Move a také no¬ 
vinku Landmaker. Snad pro¬ 
to RC De Go nikdo nečekal. Krom to¬ 
ho se jedná i o vzácné zboží - špatnou 
hru od Taito. 

Nápad je vcelku inteligentní. Vezměte 
různá rádiově řízená vozidla (silniční 
i off-roady) a nechte je mezi sebou zá¬ 
vodit na modelových tratích. Takže ně¬ 
co jako kříženec GT a Re-Voltf Kéž by. 
Bohužel ještě dřív, než se auta ocitnou 
na startovací mříži, bude vám připadat, 
že Taito popletli jejich řídící frekvence. 


Kamera zaujímá snad nej horší ze všech 
možných úhlů a různě přeskakuje a na¬ 
táčí se (začíná tím, že diagonálně sleduje 
vaše auto ze předku startovací šachov¬ 
nice). Auta jsou díky tomu špatně ovla¬ 
datelná, což ještě zhoršuje náhled z po¬ 
hledu jezdce a vibrace při srážkách, kte¬ 
ré jsou povětšinou způsobeny tím. že 
nevidíte, jak daleko jste od obrubníku. 

Ani 25 dílů, kterými můžete dovybavit 
své vozy. nemůže odčinit vysoký stupeň 
frustrace způsobený velkou obtížností 
hry. A tak se nikdo nemůže divit, když se 
s tímhle titulem odmítnete trápit. ■ 

Pete Wilton 




■ GRAFIKA: 

■ HRATELNOST: 


VERDIKT 


ŽIVOTNOST: 


Barevná a slušně detailní, ale rozhodné ne skvělá. 6 


Přitroublá kamera a brutální ovládání vás tak akorát naštvou. 4 


Můžete provádět věci, k nimž se kvůli zklamání nikdy neodhodláte. 4 


■ CELKOVÉ 

RCDeGo je v každém případě zajímavá novinka, ale v tak 
silné konkurenci, jaká panuje mezi závodními hrami, nemáte 
důvod na ni plýtvat penězi. 


4 


Z DESETI 
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PLAYTEST 


PLATINOVÉ HRY 

PŘÍJEMNÉ CENY ZA NĚKTERÉ DOST SLUŠNÉ STARÉ HRY (A NĚKTERÉ NE TAK SLUŠNÉ). 
KDO ŘEKL, ŽE ŽIVOT V ČECHÁCH STOJÍ ZA PRD? 


Medal Of Honour 




acisté, zbraně, čluny - 
tahle střílečka v první 
osobě se s nějakými tla¬ 
čítky nebude zahazovat, 
spíš na ně dupne okovanou botou. 

Co se vzhledu týče. je MOH uči¬ 
něná kráska, ale vymakané úrovně 
a nemalý arzenál nasvědčují tomu. 
že se objeví někdo, kdo bude střílet 
za každým rohem a bude na 
to mít k dispozici opravdové 
lahůdky. Velkým překvape¬ 
ním je slušný příběh a inteli¬ 
gentní mise, které vás budou 
nutit přemýšlet, jak nepřítele 
dostat. ■ 


Playstation 

• Magazín 


VERDIKT 


V PSM22 9/10 


■ DNEŠNÍ SKÓRE 

Jedna z nejlepších her, kte¬ 
rou si v sérii Platanům mů¬ 
žete koupit. Odhoď zbraně, 
Adolfe, je to rozkaz! 



Z DESETI 


Tarzan 



l VYDAVATEL 

SCEE 

l 899.- KČ 


S isney si docela zábavně 
podali týpka, který pro¬ 
slul po celém světě tím, 
že ho vychovali opice. 

Jde v zásadě o 3D plošinovku. 
ale nenechte se tím odradit - je 
to velice dobře udělaná a také 
zábavná hra. Nejde o pouhé le¬ 
zení po stromech a houpání se 
na liánách. 
Musíte tu od¬ 
halit spoustu 
skrytých věcí 
a to dodá¬ 
vá hře na 
dobrodružnos- 
ti. Není per¬ 
fektní, ale roz¬ 
hodně není 
špatná. 1 


, 




.»* ■■■«*, ' djjfc . í 

f 

i 






iř* 

_i 


Playstation 

/ Magazín 


VERDIKT 


u PSMZomo 


U DNEŠNÍ SKÓRE 

3D svět s 2D hratelností, 
zajímavé, neobvyklé 
a opravdu ne špatné. Děti 
si ji zamilují. 



Tomorrow 


Never Dies 



i VYDAVATEL 

EA 

■ 999,- KČ 



kvělá licence, spousta vyná¬ 
lezů, hezké dívky a touhou 
po moci posedlí nepřátelé - 
co se tedy stalo? První vy¬ 
stoupení 007 se konalo v jedné z nej¬ 
horších playstationových akčních her. 

Hlavními nedostatky jsou šokující 
ovládání a ošklivá grafika a to raději 
nemluvíme o Bondově podivné zálibě 
v poruchovém prostředí, za kte¬ 
rým zůstane schován při sebe¬ 
menší příležitosti. Přidejte si ne¬ 
zajímavý design úrovní, ne zrov¬ 
na povedené zbraně a vyleze 
vám z toho George Lazenby po¬ 
stižený kýlou. ■ 


Playstation 

• Magazín 


7 


VERDIKT 


U PSM23 5/10 


■ DNEŠNÍ SKÓRE 

Pokud by se 007 choval 
jako v téhle hře, nikdy by . 
neunikl z ostrova dr. No. V 


4 


Z DESETI 


Z DESETI 


Cool Boarders 3 





osud nejlepší díl ze série 
Cool Boarders. Příjemná 
kombinace volného stylu, 
sjezdových závodů a roz¬ 
bitých kolen. 

Zpočátku dost složitý, po chvilce 
však značně přívětivý ovládací systém 
vám umožňuje všechny možné kous¬ 
ky, skoky a otočky - jak je libo. Pokud 
máte analogový 
ovladač a ale¬ 
spoň trošku trpě¬ 
livosti (kterou 
budete potřebo¬ 
vat na naučení 
některých složi¬ 
tějších, ale i lépe 
ohodnocených 
triků), pořádně si 
s ní zařádíte. ■ 


Playstation 

/ Magazín 


VERDIKT 


7 


vmwn/10 *«■ 


■ DNEŠNÍ SKÓRE 

Hry Cool Boarders se musí 
hodně učit, aby porazily To- , 
nyho, ale ani tak nejsou y 


7 


Gran Turismo 2 




okud jste neslyšeli 
o GT2, museli jste žít 
několik posledních let 
na planetě Zanussi. 
Tam, kde mělo Gran Turismo 
při jízdě zavřené oči, vylepšilo 
Gran Turismo 2 snad vše, co se 
dalo. 

Spousty aut. spousty tras. 
skvělá grafika, prosté ne¬ 
uvěřitelná věc - GT2 je nej¬ 
lepší hra na Playstation 
a vůbec na všech konzolách. 
Říkáte, že jste si ještě nepo¬ 
řídili kopii? Kupte si ji ted, 
za tu cenu!?! ■ 


Playstation 

/ Magazín 


VERDIKT 


V PSM23 10/10 


■ DNEŠNÍ SKÓRE 

At už toužíte po arkádo¬ 
vých hrátkách či dobrém 
simulátoru, kupte si GT2. 
Je skvělá. 



Z DESETI 


Z DESETI 



The X-Files 


sou tu Mulder a Scul- 
lyová, zábavné záplet¬ 
ky s ufony a podobně 
a zdá se, že za tím vším 
vězí onen pochybný, unaveně 
pokuřující pitomec. 

Jo, tohle jsou Akta X skrzna¬ 
skrz, což je filmový seriál, a bohu¬ 
žel jeden z těch mizernějších. Bez¬ 
myšlenkovité 
hlavolamy, vý¬ 
střely do prázd¬ 
na a ani to, že 
se sem tam ob¬ 
jeví hlavní hvěz¬ 
dy, hru neza¬ 
chrání od 
nudnosti, po¬ 
malosti a hlou¬ 
posti. I 




Playstation 

/ Magazín 


VERDIKT 


V PSM19 3/10 


■ DNEŠNÍ SKÓRE 

X-Ftles je spíš než hra sé¬ 
rie videoklipů slepených do-' 
hromady. 



Z DESETI 
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MEDIARECENZE 


TEXT Farid D. Star man / Jiří Zídek 



• • • • 

> • ••• 

> • • • • 

• • • • • 

• •••# ••• 




CD/DVD/NET/COIN-OP 


RECENZE 

NEJLEPŠt NAHRÁVKY MĚSÍCE PODLE PSM 


MESICE 


Robbie Williams 

Sing When You’re Winning 


obbie Williams, člověk se špatnou minulostí 
členství v chlapecké kapele Také That, si do¬ 
slova vyvzdoroval zájem, obdiv a úspěch 
i u lidí. kteří by si ještě před pěti lety nad je¬ 
ho jménem uplivli. Čím to? Jednak má skutečný talent, 
věc tak vzácnou v oboru komerční pop music, dále to je 
neodolatelný exhibicionista. který kombinuje tak nízké pu¬ 
dy s pomrkáváním a nadhledem, a nakonec to je ve vol¬ 
bě správných spolupracovníků. Na tomto třetím albu to 
je například zvukový kovář Guy Chambers. Pak už je to 
jen osvědčený vítězný mix hitů: Robbie a la Ital (Better 
Man), Robbie a la Rocky Horror Show (Forever Texas), 
Robbie a la Geroge Michael (Rock DJ) či snad dokonce 
Kylie (Kids). 

VERDIKT: 8/10 






Levellers, 


>>V prodeji >> 

Madonna 

Music 

Ani ve svém úctyhodném věku nepolevuje 
Madonna ve svém mimořádném zápase o ma¬ 
ximální úspěch. Po Ray ofLight, vůbec nejlep- 
šim albu. které nahrála, stačila porodrt potom¬ 
ka. zahrát si v tradičné špatném filmu (Příští 
správná věc) a připravit další album; Music Ne¬ 
dokážete si představit, kolik je kolem toho 
práce, nová image, fotografie, hledání nových 
spolupracovníků, turné... Madonna je. jak sama 
říká. hlavně díky svému mateřství v nebývalé 
pohodě a na tomto albu to je hodné znát. Pís¬ 
ničky jsou lehčí, jednodušší a zvukové, díky 
práci Francouze Mirwaise. i vcelku zajímavé. Ve 
srovnáni s Ray of Light prohrává, ve srovnání 
s mnoha hitparádovými konkurenty naopak. 

Verdikt: 8/10 


>>V prodeji >> 

Underworld 

Everywhere, Everywhere 

Tak tohle je k vzteku. Koncerty Underworld 
jsou už dlouho vyhlášenou událostí, kdo viděl, 
nemůže zapomenout. Tak jsme se všichni těšili 
a těšíme a mezitím několik pokusů o import 
této velevýznamné elektronické kapely do Čes¬ 
ka opakované selhávalo. Mohli jsme si snad 
nalhávat, že legenda přehání, ale pouze do 
okamžiku vydáni Everywhere. Everywhere. Toto 
album předstihuje i ty nejsladší představy, 
dlouho jsem neslyšel takhle dobře udělané 
a nahrané koncertní album, a to bez rozlišeni 
žánrů. Vynikající atmosféra, dokonalá dynamika. 

Verdikt; 9/10 


>>V prodeji >> 

Maxim 

Hell’s Kitchen 

V Prodigy dělal dojem, že je tam hlavně přes 
děláni póz a tvrdých obličejů, taková výbava 
pro zdokonaleni image. Proto možná někoho 
překvapí skutečnost, že nahrál sólové album. 
Faktem je. že má všechno právo kopírovat zvuk 
i skladby svého domovského souboru, na dru¬ 
hou stranu skutečností zůstává, že si diky něče¬ 
mu takovému asi slávu a chválu nezaslouží. 
Zvláště když jeho kopie mají o třídu horší kvali¬ 
tu. Určitou pestrost zajistí přizvaní hosté (Car- 
men Queasy se Skin jste skoro jistě již zaslechli), 
ale ani to nedokáže skladatelskou bezradnost 
pána. který si říká Maxim, zamaskovat. Nadšení 
razantním zvukem a dynamikou brzy pomine, 
když zjistíte, že za tím je pouhé prázdno. 

Verdikt: S/10 



Levellers 

Hello Pig 

Levellers si asi řekli, že lidem připraví nějaké 
pěkné překvapení. Ne že by svůj obvyklý keltský 
zvuk opustili úplné (housličky vržou náramně 
dobře), ale téměř úplně změnili žánr. Na Hello 
Pig vytvořili docela slušnou, i když kapánek 
přeprodukovanou koláž tisíce zvuků, odvážné 
zkreslili zpěvákův hlas a to všechno hodili do 
stylu pseudošedesátých let. Možná že to snad 
ani neměli v úmyslu ale výsledek je ten, že zni 
tak trochu jako experimentální alba z konce ka¬ 
riéry Beatles říznuté dudáckou školou severob- 
ritského folklóru Někomu se to nebude líbit ze 
zásady, jiný bude upozorňovat na opravdové 
nedostatky, ale faktem zůstává, že pokud to byl 
záměr, překvapeni se povedlo hezké. 

Verdikt: 7/10 


NeJnověJší vebové 
stránky a saJty 

Celá herní komunita čeká se za¬ 
tajeným dechem na návrat Soli¬ 
da Snakea a jeho Metal Gear 
Solidu. Jak se dá očekávat, i in¬ 
formační dálnice je přeplněna 
informacemi o dosavadní kariéře 
Solida a samozřejmě o chysta¬ 
ném pokračování Sons Of Liber¬ 
ty 

Pro staromódní oficiální in¬ 
formace si zaběhněte na 
wwwjnetalgear.com. Najdete 
tam profily postav, obrázky 
a několik downloadů včetně te¬ 
levizních reklam. Je tu také cel¬ 
kem zajímavá sekce otázek 
a odpovědí s několika zajímavý¬ 
mi údaji pro ty. kdo se stále ba¬ 
ví s původní hrou. 

Hráči, kteří se chtějí dozvědět 
opravdu všechno a nejlépe kaž¬ 
dý den. nechť zaskočí na 
wwwjnetalgear.net. Tady najde¬ 
te nejen takřka vše o již hoto¬ 



vých verzích (tedy i o oněch 
prvních dílech na NES a SNES), 
ale neuvěřitelně hutnou sekci 
o chystaném pokračování na 
PlayStationZ Je tu i diskusní 
board a nějaké to překvapení. 

Oficiální stránku MGS2 najdete 
na adrese wwwJcona- 
mi.co.jpAcej/produc- 
ts/west/mgs2/english/01.html 
Na těchto spíše stručných než 
rozsáhlých stránkách je krátká 
retrospektiva série a pár infor¬ 
mací o budoucnosti. Nejzajíma¬ 
vější je tu možnost napsat au¬ 
torům hry své názory, dojmy 
a náměty, které „snaď‘ někdo 
čte a možná je i vezme v po¬ 
taz. 
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DVD MĚSÍCE 


AUTOMATY 


NeJnověJší asšinv 
z arkádové planetv 


Letošní rok zatím museli li¬ 
dé z firmy Midway prožívat 
pořádné trauma. Nejprve 
definitivně zničili slávu fir¬ 
my Atari, když zrušili divizi 
Atari Games a její vývojová 
studia. Dobrou zprávou je 
naopak to, že se nyní takřka 
všechny hry, které firma vy¬ 
pustí do heren, objeví i na 
domácích konzolách. Mid¬ 
way zkrátka prochází urči¬ 
tou reorganizací a snaží se 
nyní soustředit především 
na on-line hry. Koneckonců 
už nyní poskytují herní ob¬ 
sah serverům, jako je shock- 
wave.com, kde jsou k dispo¬ 
zici retro hry z archivu Mid¬ 
way a Atari. 

A tak trochu překvapilo, 
že během jednoho týdne fir¬ 
ma Midway vydala dva nové 
automaty. The Grid je futu¬ 
ristická „first-person 44 stříleč- 
ka, svým pojetím ne nepo¬ 
dobná Quake III Aréně. Hráči 
jsou vrženi do holografické 
CGI arény a díky spojení až 
šesti automatů mohou bojo¬ 
vat s využitím celé řady po¬ 
hybů a arzenálu 25 zbraní 
přímo proti sobě. Ovládání 
probíhá pomocí trackballu. 
kláves a joysticku a každá 
z osmi postav má své uni¬ 
kátní zbraně a vlastnosti. 
Hráči se mohou ve hře zare¬ 
gistrovat a později se vrátit 
do stejné úrovně a ke stej¬ 
nému brnění a zbraním. 

Druhou hrou je CART Fů¬ 
ry, závodní hra s licencí 
americké série Champion- 
ship Auto Racing Teams. 
Intenzivní akce je tu zajiště¬ 
na trochu brutální soutěži¬ 
vostí. Pro vítězství je tu dů¬ 
ležitá taktická jízda a nechy¬ 
bí ani zkratky, urychlovače 
a tajné vozy. 
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Gen-X Cop, Hongkong 

2000 

Režie: Benny Chán 

Hrají: Nicholas Tse. Stephen Fung, Sam Lee 
Vezměte partičku šikmookých drsoňů s rychlý¬ 
ma rukama a nohama, několik kilo bouchaček 
a granátu, megavýbušninu v podobě raketové¬ 
ho pohonu a hodté to do vařícího kotle svě¬ 
toznámé ostrovní metropole. Pro říz dochuťte 
rivalitou mezi mafiánskými gangy, bratrozradou 
a policejní fachou v utajení. Okořeňte tradiční¬ 
mi úšklebky a hláškami. Pro gurmány přimíchej¬ 
te známé jméno Jackieho Chana a máte zabi¬ 
jačkový guláš made in Hongkong, nad kterým 
budou někteří mlaskat, jiní prskat. Fakt je. že 
u nás se taková krmě servíruje obvykle jen ve 
videopůjčovnách, ale této Číně se podařilo ně¬ 
jakým způsobem dostat do DVD jídelníčku 
Verdikt: Průměrná strava - žádné hody ani ža¬ 
ludeční potíže vás nečekají. 

FILM: 6/10 

ZVUK A OBRAZ: 7/10 

BONUSY: 7/10 


MUŽI V ČERNÉM 
Men in Black, USA 
1997 

Režie: Barry Sonnenfield 
Hrají: Tommy Lee Jones. Will Smith 
O nejtajnějšich agentech pronásledujících nele¬ 
gální přistěhovalce třetího druhu toho bylo ře¬ 
čeno a napsáno tolik, že nemá smysl rozměl¬ 
ňovat dalšími kydy provařenou polívčičku 
o všech hodných i zlých mimozemštanech. 
Soustředme se raději na DVD s lákavým podti¬ 
tulkem: limitovaná edice. A jsou toho opravdu 
mraky! Nápadité menu vám nabízí komentář 
Barryho Sonnenfielda a Tommy Lee Jonese 
(jen anglické titulky), můžete se blíže seznámit 
s MiB diky filmografiím, hudebnímu klipu, třem 
trajlerům a filmu o filmu nebudete ani ochu¬ 
zeni o alternativní a vystřižené scény atd 
Verdikt: Super! Super! Super! 

FILM: 8/10 

ZVUK A OBRAZ: 7/10 

BONUSY: 10/10 


ŠESTÝ SMYSL 

The Sixth Sense, USA 1999 

ole vidí mrtvé lidi. Režie: M. Night Shyamylan 
Bruče Willis mrtvé Hrají: Bruče Willis, Haley Joel 
lidi nevidí a snaží 


se Coleovi pomoct. 
A vy všichni, kdo vrazíte pe¬ 
níze do tohoto DVD, budete 
moci vidět Colea a Willise. 
Popřípadě i mrtvé lidi. Roze¬ 
pisovat děj nejúspěšnějšího 
paranormálního thilleru po¬ 
sledních let je podobná bl¬ 
bost jako vysvětlovat široké¬ 
mu obecenstvu, že Norman 
Bates a maminka jsou jedna 
a ta samá postava. Kdo vi¬ 
děl, nepotřebuje to, kdo ne¬ 
viděl, není para-normální. 
Není proto divu, že Cole, 
Willis a mrtví lidi zabrousili 
do hájenství stříbrných ko¬ 
toučů, aby na vás mohli 
kdykoliv bafnout z obrazov¬ 
ky domácího kina. 

Extra: Šeskrát hanba! Jedinci 
disponující šestým smyslem 
možná něco objeví, ale já 
nenašel nic. Ani galerii mrt¬ 
vých lidí. 


“A vy všich¬ 
ni, kdo vra¬ 
zíte peníze 
do tohoto 
DVD, bude¬ 
te moci vi¬ 
dět Colea 
a Willise. 

Verdikt: Dokonalý film 
s nulovými bonusy. Warneři 
by se měli zamyslet. 

FILM: 9/10 

ZVUK A OBRAZ: 7/10 
BONUSY: 0/10 


VIKINGOVÉ 
The 13 th Warrior, 

USA 1999 

Režie: John McTieman 
Hrají: Antonio Banderas. Omar Sharif 
Vikingové nejsou žádni nrékouši. Jsou to drsni 
chlapi, kteří se nemyjou sprosté nadávají, a když 
někoho rozsekají mečem na krvavou kaši, mají 
z toho srandu. Banderas není žádný béčko, ale 
v tomto filmu hraje nevýrazného měkouše Ah- 
meda. který musí projít peklem, aby se stal sku¬ 
tečným třináctým bojovníkem. John McTieman 
není žádný amatér, ale tenhle film o taženi Vikin¬ 
gů proti záhadnému nepříteli bohužel nezvládl. 

Z drsného historického velkofilmu by se tak ne¬ 
musela stát vyméklá srágora DVD je stříbrná 
placka, na které v případě Vikingů, kromě širo¬ 
koúhlé verze 235:1. konečné naleznete jak česky 
dabovanou, tak i titulkovanou verzi. 

Verdikt: Slabá podívaná na silném formátu 
FILM: 3/10 

ZVUK A OBRAZ: 6/10 
BONUSY: 4/10 


POLTERGEIST 
Poltergeist, USA 1982 

Režie: Tobě Hooper 
Hraji JoBeth Williams. Craig T.Nelson 
Nedívejte se moc zblízka na televizi. Mohlo by 
vám strašit ve věži. Duchové jsou totiž svině 
a vaše soukromí je ani trochu nezajímá. A když 
se k tomu ubytujete v baráku postaveném na 
místě bývalého hřbitova, můžete si být jisti, že 
s vaši domácí idylkou je nadobro konec. Náby¬ 
tek začíná levitovat, plyšový méda se chystá 
uškrtit vaše dětátko a v DVD se postupné 
zhmotňuje klasický kousek Tobě Hoopera pro¬ 
dukovaný Stevenem Spielbergem. Před vašima 
očima se začíná odehrávat pestrá šou paranor- 
málních jevů Ještě jste nezalezli pod postel? 
Verdikt: Prima vzpomínka na dobu. kdy jmé¬ 
no Tobě Hoopera znamenalo kvalitní strašidel¬ 
nou zábavu. 

FILM: 7/10 

ZVUK A OBRAZ: 1/10 
BONUSY: 0/10 
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TOCA WORLD TOURING CARS 


NO POČKAT/ COŽE? PSM PROTI VIDEOHŘE? TAK TROCHU. VYDALI JSME SE TOTIŽ DO ŠPANĚLSKA/ 
ABYCHOM SI ZAZAVODILI S CHLÁPKY/ KTEŘÍ MAJI NA SVĚDOMÍ BOMBU JMÉNEM TOCŘ, 

Text: Mark Donald Foto James Cheadle 




enom nám, pro¬ 
sím, podepište to¬ 
hle.” PSA# stojí na 
samé hrané. Před 
námi se rozprostírá trať 
jménem Circuit de Catalu- 
nya - 4.727 kilometrů roz¬ 
páleného asfaltu, místo, 
kde se jezdí Grand Prix Špa¬ 
nělska a taky TOCA World 
Tou ring Cars, a stejné tak 
dobře místo vašeho posled¬ 
ního odpočinku. Za sebou 
máme tým od Codemasters, 
potutelné se pošklebující 
a kategoricky trvající na 
tom, abychom si realismus 
hry TOCA vyzkoušeli na 
vlastní kůži, a to právé na 
tomhle okruhu poblíž Bar¬ 
celony v závodním speciálu. 

Na listu, který máme pode- 
psat, stojí: 

Jsem si védom, že jízdou na 
okruhu Catalunya podstupu¬ 
ji nebezpečnou činnost. Má 
účast je dobrovolná a jsem 
si plné védom existujícího 
nebezpečí. Prohlašuji, že od 
okamžiku, kdy vstoupím na 
trat, jednám na svou pl- 






Upsat se ďáblu. 

Náš redaktor se právě upisuje 
ďáblu, a tak není divu, že mu 
lezou oči z důlků. 


nou odpovédnost, přičemž 
se vzdávám za sebe i své 
případné dédice jakýchkoli 
nároků na odškodném v pří¬ 
padě zranění. 

Dědicové? To z Playstation 
vůbec neznáme. Pokud na Play¬ 
station nepáříte zrovna ve vaně. 
případné dědice tyhle věci ni¬ 
kterak zvlášt nevzrušují. Jinak sa¬ 
mozřejmé realismus vítáme 
s otevřenou náručí, jenže tohle 
by mohlo zatraceně bolet. Nic¬ 
méně podepisujeme se tak, aby 
to vypadalo, že náš podpis ně¬ 
kdo zfalšoval, odstrkujeme papír 
stranou a rozhodným krokem 
vyrážíme k poblíž stojícímu Audi 
S3 Quatro 1.8 turbo, jež je 
schopné ze sebe vymáčknou ně¬ 
jakých 230. Taky by vás zajímalo, 
jak tahle kára vypadá nabořená? 
No, asi je to horší než jen vytlu¬ 
čená okna a promáčknutý náraz¬ 
ník. Trošku se nám potí ruce 
a cítíme hřejivou útěchu (nebo 
to bylo něco jiného?) z vyhlídky 
na dopoledne strávené na 
tomhle okruhu, který, jak 
každý jistě uzná, je sak¬ 
ra realistický. 


Poslechněte si ostatně, co 
říká Jamie Wall, skutečný pilot 
závodních cestovních vozů 
(a technický konzultant hry): 
„TOCA WTC je z mého hle¬ 
diska naprosto bombastická, 
poněvadž okruhy jsou nato¬ 
lik realistické, že si klid¬ 
ně můžu sedět před 
televizí a trénovat 
doma, a teprve pak 
se třeba vydat na 
samotnou trat.” Že 
by naše malá šedivá 
krabička mohla sloužit ja¬ 
ko tréninkový simulátor sku¬ 
tečným profíkům? Ostatně 
Jacques Villeneuve před pár 
lety tvrdil, že taky trénuje na 
efjedničkovém simulátoru od 
Sony. Jamie tvrdí, že mu hra 
doopravdy pomáhá: „Fakt to 
funguje, seznámíte se totiž 
s okruhem dříve, než na něj 
vůbec vstoupíte. Největší pro¬ 
blém. který člověk má, když se 
po delší době vrací na nějaký 
okruh, je vybavit si v hlavě 
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přesný vizuální obraz trati. No 
a jak jsou tyhle hry stále rea¬ 
lističtější, hodně to pomáhá. Já 
jsem doma na okruhu v Oul- 
ton Parku - znám to tam do¬ 
slova zpaměti a můžu potvr¬ 
dit, že všechny hrboly a ne¬ 
rovnosti jsou i ve hře.” 

Ostatně proto je taky Jamie 
tady. Stejně jako si Spielberg 
najal válečné veterány, aby mu 
pomohli při natáčení filmu Za¬ 
chraňte vojína Ryana. byl i Ja¬ 
mie osloven, aby svými zkuše¬ 
nostmi přispěl k řadě TOCA. 
Celé to začalo u titulu TOCA 
2: „Codemasters sháněli něko¬ 
ho, kdo by věděl, jaké je to ří¬ 
dit závodní cestovní vůz, 
a kdo by dokázal poradit, jak 
tuto zkušenost převést do vi¬ 
deohry. aby i hráči získali srov¬ 
natelný zážitek.” Ovšem ovlá¬ 
dání v TOCA 2 připomínalo 
spíš zlý sen. Auta šla do hodin 
prakticky okamžitě a normální 
smrtelník neměl pražádnou 
šanci je zvládnout. Že by Jamie 


svou práci odvedl až příliš po¬ 
ctivě? „Největším problémem 
v TOCA 2 bylo omezení fyzic¬ 
kého modelu," odpovídá Jamie. 
„Když se auto dostalo trošku 
do smyku, už se roztočilo 
a nedalo se s ním nic dělat. 
Oproti tomu ve skutečnosti 
máte nad autem kontrolu 
a sebemenší pohyb cítíte přes 
sedadlo. Prostě víte, kdy je au¬ 
to na samé hranici smyku. 

A to je právě ve hře to nejtěž¬ 
ší - vycítit, co zrovna auto dě¬ 
lá. Proto jsme se v téhle nové 
hře pokusili tento pocit nějak 
zachytit, zejména pomocí vizu¬ 
ální stránky, takže vidíte, když 
vám auto ujíždí pod rukama.” 

Ale zpět na reálný okruh. 
Zaujímáme pozici na startu. 
Zatraceně! Přece je¬ 
nom je to auto 
udělané na 
závody! 


Schůzka s profíkem. 

Jamie, fajnový chlapík, jemuž TOCA 
vděčí za svůj realismus. Vedle něj 
je náš Mark. 



















ouring Cars 


Co takhle 

Skupinka vyděšen 
profíkům. A taky 


Všechno je tu jinak 
a my se připravujeme na to. 
že jízda bude zatraceně nepo¬ 
hodlná. 

Naše myšlenky se proto 
upínají k předchozímu souboji 
s Jamiem. a to v režimu rozdě¬ 
lené obrazovky ve WTC, kde 
jsme přece jen doma. Jamie se 
nás snažil vyvést z míry. když 
nám odhalil, že je vůbec nej¬ 
mladší anglický závodník. Už 
v 16 proháněl po evropských 
okruzích nabušené káry, při¬ 
tom doma nesměl s autem na 
silnici. Ale co! Tím nás nezner- 
vózní! My totiž máme závodě¬ 
ní na Playstation v krvi od na¬ 
rození. A tak jak na semaforu 
naskakuje zelená, už v hlavě 
otevíráme láhev šampaňského. 
Ale je-li WTC skutečně tak 
realistická, pak je otázka: kdo 
má větší šance, pilot nebo pa- 
řan? Jamie k tomu říká: "Tech¬ 
niku, kterou používáte v autě, 
můžete snadno převést na 


joypad. Auto reaguje 
mnohem lépe. takže je 
třeba jezdit s velkým citem. 

A stejně jako v závodním autě. 
kde nohou na plynu stále po¬ 
hybujete a hledáte, kde má 
auto největší záběr, tak ve hře 
totéž můžete provádět s pal¬ 
cem na joypadu. Hra je ted 
hodně citlivá vůči jednotlivým 
stylům jízdy.” 

Styl jízdy, který máme šanci 
vidět, se spíše podobá scéně 
z Ben Huru než poklidné pro- 
jíždce po anglické krajině. Jamie 
se do toho tolik opírá, že v za¬ 
táčce téměř leží v našem křes¬ 
le. My poslední zatáčkou pro¬ 
jíždíme už s rozflákaným ok¬ 
nem. “Zkusíme se mu trefit do 
zadku. Jo. poslední šance, se¬ 
střel ho!" To, co zbylo z Jamie- 
ho auta. končí ve zdi. zatímco 


naše dobitá kára se 
pomaličku plazí přes cílovou 
čáru. Jasně, rozhodně to nebylo 
vítězství, na které bychom 
mohli být hrdí. a už vůbec ne 
férové, ale - jak říká sám Jamie: 
.Já se taky vždycky snažím jet 
naplno. Být druhý je k ničemu, 
to je stejné jako poslední." 

A co takhle karamboly? 

„O ty se člověk moc nestará. 
Prostě to nejde, nemůžete, ji¬ 
nak byste byli věčně poslední. 
Už jsem taky dostal hodiny ve 
dvoustovce a musím říct, že to 
je pěkný hukot. Ale člověk se 
musí ovládat, ta auta jsou na¬ 


pojená na vysílačky a my má¬ 
me v helmě mikrofon, navíc to 
jde často přímo do televize, 
takže si jistě umíte představit, 
jaké by jinak padaly nadávky.” 

Ale my si to vůbec nemusí¬ 
me představovat. Jak jsme tak 
kroužili po skutečném okruhu, 
napadaly nás hodně důvěrně 
známé fráze, kterým španělský 
instruktor, kterého jsme měli 
v autě, naštěstí ani zbla nero¬ 
zuměl, zato furt omílal jediné 
anglické slovíčko, jenž znal: 
"Plyn, plyn, plyn.” Tak to tedy 


osolíme, zá- , 

vratnou rychlostí se 
přeženeme kolem soupeře 
a končíme ve štěrku. Přitom si 
vzpomeneme na Jamieho slo¬ 
va: „Pak už je možný jenom 
skutečný simulátor, speciálně 
postavený kokpit, kde člověk 
fakt cítí, co auto dělá." My 
však doufáme, že TOCA své 
poslední slovo ještě neřekla. ■ 
> > TOCA Uorld Touring 
Cars vychází u Codemas- 
ters,>> 

























Mapy: Anně Cakebread 


JESTLIŽE VÁS ALIEN RESURRECTION ZAHNALA DO ÚZKÝCH, MĚLY BY VÁM NAŠE MAPY 
POMOCI NAJÍT CESTU HNÍZDEM NETVORŮ. PRVNÍ DVĚ ÚROVNĚ JSOU SNADNÉ, 

A PROTO JE NECHÁME NA VÁS. PAK UŽ SE NEMUSÍTE BÁT, POMŮŽEME VÁM. 

Alien ResurrectiSfP 
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Silové pole 

Generátor 
silového pole 



ÚROVEŇ 3: RIPLEY - 
SKLAD KLONU 

Poté, co opustíte Comms Room, se 
držte vpravo, seberte magnetickou 
kartu Security One a stiskněte čteč- 
ku [ 3 . 1 ], pak sejděte zpátky dolů 
po žebříku, zabijte první klon a na¬ 
jděte kartu Observation Balkony 
Keycard [ 3 . 3 ] - vezměte si zásoby 
z tunelů, stisknutím ovládacího pa¬ 
nelu vypněte bezpečnostní lasery 
a vydejte se dolů výtahem [ 3 . 4 ]. 
Vylezte nahoru po žebříku, deakti¬ 
vujte bezpečnostní zámek a vezměte 
si kartu R+D, pak zastřelte druhý 
klon [ 3 . 5 ], vraťte se na křižovatku 
u startu a vypněte R+D silové pole 
[ 3 . 6 ]. 

Vydejte se podél číslovaných dveří, 
dokud nenarazíte na kartu Research 
Storage [ 3 . 7 ]. Použijte ji pro vstup 
do výtahu [ 3 . 8 ]. Pomocí výtahů se¬ 
stupte až do služebního koridoru 
[ 3 . 9 ]. Všechny žebříky z tohoto 
sektoru vedou do místností, které 
obsahují užitečné pomůcky a také 
odporné obludy. Seberte [ 3 . 10 ] 
a použijte čtečku a pokračujte dál. 
Až dojdete do místnosti chráněné 
laserem [ 3 . 11 ], zmáčkněte čtečku, 
a když paprsky zmizí, pokračujte 
dál po žebříku napravo dolů a do 
výtahu [ 3 . 12 ], Vyjděte z výtahu, 
rozstřílejte vejce a cestou do po¬ 
slední místností si dávejte pozor na 
páru. Zmáčkněte čtečku [ 3 . 13 ], 
která vypne bezpečnostní systém, 
stiskněte první vypínač [ 3 . 14 ] 
a pak se párou vraťte ke druhému. 
Ještě jednou se vraťte, abyste si to 
vyříkali se třetím klonem 
[ 3 . 15 ], a zakončete úro¬ 
veň v míst¬ 
nosti Com¬ 
ms Room. 
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ALIEN RESURRECTION 
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ALIEN RESURRECTION 


ALIEN RESURRECTION 
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ÚROVEŇ 4: 

RIPLEY- KARANTÉNA 


Zatočte doprava, použijte výtah, a až vy¬ 
stoupíte, zmáčkněte čtečku v pozorova¬ 
cím výklenku [ 4 . 1 ] a vraťte se ke vchodu 
do skladiště [ 4 . 2 ]. Až si to vyřídíte s pří¬ 
šerami, vydejte se tunelem v levém spod¬ 
ním rohu, který vyústí mezi dvě silová 
pole. Sjeďte výtahem dolů, použijte kartu 
Holding Pen 3Z a aktivujte dvě čtečky 
[ 4 . 3 ]. Vraťte se výtahem a procházejte 
místnostmi, dokud nenarazíte na další si¬ 
lové pole [ 4 . 4 ]. Rozstřílejte generátor 
a z komory seberte kartu Quarantine 
a pokračujte k reaktorové místnosti. Ted 
vás čeká spousta pobíhání tam a zpátky. 
Jděte až na konec velké řídicí místnosti 
a vyšplhejte po žebříku k vadnému reak¬ 
toru [ 4 . 6 ]; rozstřílejte všechny silové 
spoje, abyste přesměrovali proud. Vraťte 
se zpátky do sektoru karantény a použij¬ 
te čtečky, které odpojí bezpečnostní sys¬ 
tém ve dvou biokomorách [ 4 . 7 ]. Utíkejte 
zpátky k reaktoru a rozpojte poslední 
spoj. Nyní máte přístup i do poslední ko¬ 
mory v sektoru karantény a můžete se 
dírou spustit do služebního koridoru 
[ 4 . 8 ]. 
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Vylezte po žebříku na konci chodby a na¬ 
hoře použijte dvě čtečky (čeká vás tu 
spousta příšer) [ 4 . 9 ] a vejděte do výta¬ 
hu. Vyjdete v sektoru řídicího centra 
a vydejte se po žebříku dolů ke dvěma 
dalším komorám [ 4 . 10 ]. Odpalte v obou 
silové spoje a získáte přístup na balkon, 
kde najdete kartu Security One [ 4 . 11 ], 
kterou použijete pro dveře [ 4 . 12 ]. Akti¬ 
vujte čtečku skrytou ve výklenku [ 4 . 13 ], 
zlikvidujte vejce (některá jsou schovaná 
ve stínu), stiskněte vypínač, rozstřílejte 
silové spoje [ 4 . 14 ] a pokračujte po žeb¬ 
říku nahoru, kde najdete kartu LV427 
[ 4 . 15 ]. Vraťte se po žebříku zpátky 
a připravte si pukrle, tentokrát na vás 
čeká sama královna! Nejlepší je utéct, 
pokud to stihnete. Několikrát dovnitř 
střelte z něčeho pořádného a vydejte se 
jiskřícími dveřmi [ 4 . 16 ], uvnitř zatáhně¬ 
te za první ze čtyř spínačů a pak zpátky 
do arény. Zatáhněte za druhý spínač 
[ 4 . 17 ] a doplazte se k plamenometu 
a třetímu spínači [ 4 . 18 ]. Na řadě je po¬ 
slední spínač [ 4 . 19 ] a pak se doplazte ke 
čtečce za sklem [ 4 . 20 ]. Nyní máte pří¬ 
stup i do poslední komory [ 4 . 21 ], kde si, 
dříve než zlikvidujete dva klony [ 4 . 22 ] 
a zakončíte úroveň u Comms Console, 
můžete vyzkoušet svou novou oheň chrlí¬ 
cí hračku. 


4.5 Quarantine Keycard 
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ÚROVEŇ 5: DESTEFANO 
SOUBOR VOJENSKÝCH 
SYSTÉMŮ 

Vydejte se širokou chodbou a po krátkém 
boji s několika strážci stiskněte spínač na 
ovládacím panelu [5.11 projděte dveřmi 
a slezte dolů po žebříku. Pokračujte po 
vedlejším žebříku nahoru a octnete se 
v místnosti s červeným laserem [5.2]. Po 
třetím paprsku si malým tunelem dojděte 
pro prémii a deaktivujte paprsky. Pokračuj¬ 
te průchodem [53] a pak nahoru po žebří¬ 
ku, kde najdete časový spínač, s jehož po¬ 
mocí vypnete zabezpečení. Dojděte ke dve¬ 
řím vlevo nahoře, projděte dalším skladem 
a pak výtahem nahoru, kde najdete jakési 
portály [5.4]. S použitím čtečky se dostaňte 
do výtahu zdvižnou plošinou a dávejte po¬ 
zor na vojáky a laserové zabezpečení. Fat- 
her už touhle dobou začíná blbnout! Igno¬ 
rujte ho a vydejte se nahoru po hodně vyso¬ 
kém žebříku [53] a zničte sedmý klon [5.6]. 

S použitím čtečky zablokujte palubní za¬ 
bezpečení. Pokračujte dál, dokud nedojdete 
k dalšímu vysokému žebříku [5.7]. Když se 
předtím, než začnete sestupovat, podíváte 
dolů, uvidíte několik silových spojů, které 
musíte rozstřílet, aby vás neuškvařily. Dole 
pak opusťte místnost, vydejte se doleva, vy- ; 
pněte zabezpečení dveří [5.8] a pokračujte 
chodbami, dokud nedojdete k výtahu [ 5 . 9 ]. 

Až z něj vystoupíte, zjistíte, že jste se stali 1 
hosty na cizí hostině. Pokračujte až na kři¬ 
žovatku ve tvaru T a pusťte se doprava. 
Vezměte si všechno, co najdete v místnos¬ 
tech, vyjděte ven a zatočte doleva. Odpojte ] 
bezpečnostní systémy [5.10] a najděte velký j 
bezpečnostní počítač [5.11]. Zmáčknutím 
všech čtyř spínačů si vypnete zabezpečovací j 
systémy pro další postup. 

Opusťte místnost s počítačem, projděte ko- ] 
lem "jiskřící" (musíte se vyhnout) místnos-l 
ti a pokračujte, dokud nedojdete k výtahu. I 
Jím se dostanete do série místností 
s množstvím okenic kolem, procházejte ji- 1 
mi, dokud vám v postupu nezabrání zabez- I 
pečovací systém [5.12]. Dejte se zpátky 
a projděte nyní rozbitými dveřmi ve čtvrté 
místnosti. Abyste odpojili zabezpečení, mu¬ 
síte se proplést systémem tunelů, až budou 
aktivovány čtečky ve všech čtyřech předpo- 
kojích [5.13]. Pak můžete pokračovat, až 
se dostanete k Fatherovi [5.14], Fathera 
zresetujete tak, že nejprve odpojíte primár¬ 
ní silové pole tím, že zmáčknete čtečku 
v každém rohu systému vnějších koridorů. 
Nyní se zpřístupní druhé série čteček, které 
vypnou sekundární pole. Fathera, který 
žvaní nesmysly, vypnete zmáčknutím spína¬ 
čů, které najdete kolem něj. Je znovu na¬ 
stolen pořádek a vy můžete zakončit úro¬ 
veň v Comms. 
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ÚROVEŇ 6: RIPLEY 

MAXIMÁLNÍ 

ZABEZPEČENÍ 


Náboje, Zásobník 


Pacient 


Pacient 


V téhle úrovni začíná být tlupa vetřel¬ 
ců pěkně podrážděná, takže to chce 
maximální bdělost! Vyjděte z míst¬ 
nosti Comms a seberte první kartu 
High Level Command (HLCK) [6.11 
pak dojděte na konec chodby, v níž je 
spousta stráží pro zvláštní operace, 
a sestupte po žebříku [621 Musíte 
stisknout dvě čtečky v řídicí místnosti, 
čímž odblokujete bezpečnostní uzávě¬ 
ry tělocvičny a bloku komor [631 
Vraťte se po žebříku nahoru a v tělo¬ 
cvičně na vás čeká nepříjemný souboj 
o kartu HLCK2 [6.41 pak musíte 
zpátky dolů k blokům komor A a B. 
Začněte s A [651 dojděte na konec 
systému koridorů a vyjeďte výtahem 
nahoru, kde najdete čtečky, které ote¬ 
vřou dveře jedna až šest. Jeďte výta¬ 
hem dolů, kde vás v komorách čeká 
kořist a v číslu 2 i HLCK3. Pro blok 
B je postup opačný [6.61 takže odem¬ 
kněte komory, sjeďte výtahem dolů 
a v desítce najdete HLCK4. 
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Dřív, než vyndáte poslední kartu, mu¬ 
síte zbavit chudáky infikované vetřel¬ 
ce jejich břemene. Na konci chodby 
po levé straně vstupte do pozorovatel¬ 
ny a pak zlikvidujte první dva pacien¬ 
ty v jejich komorách [6.71 Nezapo¬ 
meňte stisknout čtečku v místnosti, do 
níž se dostanete dveřmi následujícími 
po těchto [6.81 pak vylezte po žebří¬ 
ku, který vás dovede do Mess Halí (jí¬ 
delna), zmáčkněte čtečku a vyzvedně¬ 
te si zásoby z Mess (špižírna). Teď 
vejděte do dveří nalevo od Mess, kde 
najdete nepře¬ 
hlednou sérii ko- % 
mor: postřílejte W 
všechny paci- 
enty v komo- 
rách jedna až 

šest a stiskněte ^ 

čtečky přede dveř- 
mi, které vypnou 

zabezpečení, % 

a měli byste zís- 
kat přístup do Ad- 
ministration Room 
(administrativní ~ 
místnost) [6.9]. 

Čtečka, kterou tu najdete, vám 
umožní přístup k poslední kartě na¬ 
cházející se v komoře [6.101 Vraťte 
se ke Keycard Panel [6.111 který vám 
otevře cestu ke klonu [6.12] a také na 
konec celé úrovně. Pokračování pří¬ 
ště. 
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IN COLO BLOOD 


A JE TU I DRUHÁ ČÁST NÁVODU NA PEKELNĚ NÁROČNÉ DOBRODRUŽSTVÍ JOHNA COROA. 
TAHLE HRA JE BEZ POMOCI TÉMĚŘ N EDO HRATELNÁ A SVOU OBTÍŽNOSTÍ NÁS PŘEKVAPILA, 
I KDVŽ ZA TO VDĚČÍ I TROCHU NEPŘESNÉMU OVLÁDÁNÍ. TAK S CHUTÍ DO TOHO. 



5. MISE - OPĚT V DOLECH 

Prozkoumejte mříž napravo a promluvte si o ní 
s Kostovem, vydejte se chodbou dozadu a na jejím 
konci oddělejte hlídače (nalevo). Zatáhněte za páku 
a poté si o ní a o mříži promluvte s technikem. Utí¬ 
kejte zpět k mříži a počkejte, až ji technik otevře. 
Projděte skrz laserovou bránu, zlikvidujte dalšího hlí¬ 
dače a doběhněte až k mostu s kulometem. Promluv¬ 
te si s Kostovem, a až zahájí palbu, přeběhněte rych¬ 
le přes most a schovejte se. Všechny tři hlídače zabij¬ 
te a na konci chodby zabijte čtvrtého. U terminálu si 
otevřete dveře a vstupte do místnosti s výtahem. Pro¬ 
mluvte si s techniky a pěstí domluvte porouchanému 
terminálu. V něm mechanickou rukou (3. možnost) 
odsuňte barel a odjeďte uvolněným výtahem. 

Vylezte po žebříku a vlezte do okna za doktorem 
Tolstovem. Při konverzaci sem znenadání přijde stráž 
- zastřelte ji a utečte oknem, než přijede zalarmovaný 
robot. Sejděte po žebříku dolů a vylepšete nabíječku 
minou. Po zneškodnění robota si seberte minu 
a u mrtvoly profesora jeho ID kartu. Přejděte do pro¬ 



tější budovy a nepozorován vylezte po žebříku naho¬ 
ru. Zde použijte profesorovu ID kartu u výtahu a vy¬ 
jeďte s ním o úroveň výše. Vstupte na jezdící pás 
a rychle vyskočte na tyč nad ním. Přeručkujte po ní 
a na druhé straně zlikvidujte stráže. Přelezte pec 
a u třetího strážného vypněte elektřinu. Přeběhněte 
přes pás na druhou stranu, sjeďte dolů výtahem a zde 
zabijte další stráže. Umístěte bombu na světlé místo 
a vyběhněte na pomoc Kostovovi dveřmi vlevo. Po za¬ 
bití strážných jděte vpravo a zde vstupte do budovy. 
Nyní už se musíte jen prostřílet ven z budovy, než 
bomba exploduje. 

6. MISE - CESTA NA OSTROV 

Vylezte po žebříku a vydejte se směrem k plotu nalevo. 
Počkejte, až stráž poodejde, a odsuňte kolo. Dírou 
v plotě se dostanete do komplexu a zde proběhněte ne¬ 
pozorovaně dozadu k budově, na kterou vylezte po žeb¬ 
říku. Podívejte se oknem na televizi a pak jí vylepšete 
anténu. Schovejte se za okraj střechy, a až přijde stráž, 
přetáhněte ji přes hlavu a seberte bezpečnostní kartu 
(security passcard). Slezte ze střechy a za pomoci kar¬ 
ty vejděte do domku. Na stěně nalevo od televize si 
pohrajte s vypínačem, a až se přijde stráž podívat, co 
se děje, oddělejte ji. Vyjděte ven z budovy a přesuňte se 
do vedlejší, kde po rozmluvě s technikem umístěte minu 
do nabíječky. Z terminálu vyšlete příkaz robotům pro 
návrat, schovejte se a po zneškodnění si vezměte minu 
nazpět. Jděte zpět k plotu, skrz který jste prošli, a na 
domě otevřete plynový kohout. Plyn zapalte zapalova¬ 
čem, jděte k domu s lanovkou a vstupte do něj. 

Vyjděte po schodech nahoru a vejděte do místnosti 
nalevo, zde vylezte po žebříku. Na střeše zabijte strá¬ 
že a Remorou odpalte raketu SAM. Stejnou cestou se 
vraťte k domu s plynem. 

Propližte se ven z areálu a u malého bunkru za¬ 
bijte dva strážné. Vstupte do budovy a stáhněte si do 




Remory soubory s klíčem od brány jednokolejky. Jdě¬ 
te zpět za Chi. Nahrajte soubory z Remory do termi¬ 
nálu brány a vstupte do tunelu. 

Zabijte všechny strážné, posléze i roboty a vylezte 
po žebříku na vlak. Dojděte na konec, vylezte po žeb¬ 
říku a projděte chodbou až na konec, kde sjeďte výta¬ 
hem dolů. Poté, co zlikvidujete stráže, si přivolejte 
výtah, vyjeďte s ním nahoru, vylepšete nabíječku ro¬ 
botů minou a otevřete dveře u počítače. Po vyřazení 
robota z provozu si minu vezměte, spusťte lanovku 
a co nejrychleji utíkejte dveřmi ven, kde na konci bal¬ 
konu skočte na lanovku. 

7. MISE - V NITRU OSTROVA 


Potichu se zbavte strážného, u terminálu třikrát ve 
směru hodinových ručiček otočte plošinu a skrčen na 
ni vstupte. Jestliže po ní půjdete, stráže zalarmují ro¬ 
boty. Po přejetí běžícího pásu vylezte na žebřík a po 
likvidaci hlídače otočte plošinu dvakrát proti směru 
hodinových ručiček. Na druhé straně aplikujte před¬ 
chozí postup, ale plošinu nyní otočte jednou ve směru 
hodinových ručiček. Vezměte si ze skřínky nalevo od 
terminálu baterii (Power Cell). Přeběhněte přes můs¬ 
tek a vylepšete nabíječku robotovi EMP minou. Vez¬ 
měte si minu nazpět, vložte baterii do skřínky nalevo 
od výtahu a s ním pak opusťte tuto lokaci. 

Utíkejte koridorem až k ventilu na trubce a po¬ 
čkejte, až přijede technik. Rychle mu ujeďte výtahem 
a propližte se za vojáky do další místnosti. Vyběhněte 
po schodech nahoru, ale vstupte do dveří na konci 
chodby, kde zabijte stráž a do nabíječky dejte minu. 
Vyjděte druhými dveřmi a na konci chodby v další 
místnosti zabijte další stráž. Rychle nalákejte pronás¬ 
ledujícího robota k mině a po zneškodnění si ji vez¬ 
měte zpět. Vraťte se do místnosti, kde robot původně 
stál, a dveřmi nalevo se dostanete ke schodům, po 
kterých sestupte. V další místnosti zabijte ostrahu 
















IN COLD BLOOD 




V této misi na vás budou střílet ze všech stran, proto 
neváhejte a střílejte na vše, co se pohne. 

Po likvidaci nepřátel na trupu ponorky sestupte po 
žebříku v horní části paluby a vstupte do útrob nosiče 
smrti. Opět si procvičte své střelecké schopnosti 
a pak se vydejte dveřmi vpravo. Na konci chodby 


kračujte v návratu do 5. úrovně. Dejte minu do na¬ 
bíječky a zneškodněte robota. Pozor, minu ne¬ 
berte! Uzavřením ventilu vypnete pomocnou 
pumpu a spustí se poplach. Rychle se skrčte za 
bednami a zlikvidujte stráž. Vezměte si minu 
a jeďte do 1. úrovně. Za zády strážného je 
místnost, ve které je terminál, u kterého 
použijte tlačítko pro interakci. 

8. MISE - ÚTĚK 

Vyjděte s Chi z vězení a jděte pro Ale¬ 
xandru. Tu zatím nemůžete osvobodit, 
a proto jeďte hlavním výtahem do nej¬ 
spodnějšího patra. Jděte si prohlédnout 
spuštěný most a poté ho u terminálu 
v kontrolní místnosti zvedněte. Protože 
nemáte dostatek energie na provedení 
operace, vyjeďte do patra s lanovkou 
a z výtahu (viz předchozí mise) si vezmě¬ 
te baterii. Vraťte se do kontrolní místnos 
ti, do skřínky vlevo vložte baterii a u ter¬ 
minálu zvedněte most, po kterém přeběh¬ 
něte. Jděte až k vrtulníku a zlikvidujte 
hlídače. Prozkoumejte rozbitý vrtulník 
a do Remory si nahrajte informace 
o součástce, jež je potřeba na opra¬ 
vu. Jděte do kontrolní místnosti 
a v terminálu zjistěte, kde se daná 
součástka nachází. Ve třetím patře 
se dejte na rozcestí dveřmi vedoucími doprava 
a v místnosti na konci chodby si vezměte minu a sou¬ 
částku do vrtulníku. Jděte k cele, kde je vězněná Ale¬ 
xandra. Připlácněte minu na dveře a odstupte od 
nich. Promluvte si s Alex a spolu s ní a Chi se vydejte 
k vrtulníku, který opravte novou součástkou. 


rychle zabijte námořníka. Dveře do bezpečnostní 
místnosti nelze otevřít ani Remorou, proto zde zane¬ 
chejte Chi, aby zkusila své štěstí. Výtahem, kterým 
přijel námořník, vyjeďte nahoru, zde výtah u terminá¬ 
lu zablokujte a žebříkem sestupte dolu. V chodbě za¬ 
bijte vojáky, vylezte na druhém konci po žebříku 
a v levém potemnělém koutě si přečtěte čísla z trezo¬ 
ru. Odjeďte výtahem na můstek a dejte se dveřmi na¬ 
levo. V první chodbě potkáte technika, kterého dů¬ 
kladně vyzpovídejte, v další místnosti najdete další 
dva techniky, s těmi rovněž prohoďte pár slov 
a chodbou vedoucí okolo turbín dojdete až 
k trezoru. Trezor nelze otevřít, proto se jdě¬ 
te podívat, jak postoupila Chi. Po odchodu 
Nagarova zůstaly dveře do bezpečnostní 
místnosti otevřené a v nich si můžete pro¬ 
mluvit s kapitánem, ten vám řekne správnou 
kombinaci k trezoru. Z trezoru si nyní vyz¬ 
vedněte odpalovací klíč (Launch key), ale 
než opustíte místnost, hru si raději uložte. 

Na cestě na můstek vás přepadne Lukyan a od¬ 
lehčí vás od pistole. Ve vhodný okamžik jej 
srazte do turbíny a pokračujte v cestě na můs¬ 
tek, kde po uložení hry vložte klíč do terminá¬ 
lu. Vzápětí přijede výtahem samotný Nagarov 
a po rozmluvě, kdy mu spadne žebřík na zá¬ 
da, mu seberte malý klíček, který mu upadl, 
a sjeďte výtahem o patro dolů, kde si v tre¬ 
zoru vezměte druhý odpalovací klíč. Deakti¬ 
vujte vypuštění raket. Jeďte do podpalubí 
a u trubky naleznete spoutanou Chi. Klíč¬ 
kem od Nagarova ji uvolněte a společně 
utíkejte na ponorku, kde už na vás čeká 
Alexandra. 

Blahopřejeme! Svět je zachráněn a pa¬ 
douch je mrtev, co více si přát? 

Lukáš Kolínský 


9. MISE - KONEČNÉ STŘETNUTÍ 




a výtahem se dejte do dalšího patra. Jděte do soused¬ 
ní místnosti, kde počkejte, až robot odjede, a zaběh¬ 
něte si promluvit se spoutaným technikem do míst¬ 
nosti nalevo. Opět vyčkejte odchodu robota a schovej¬ 
te se za bedny před místností. Jakmile robot přijede, 
rychle utíkejte do dveří, kterými přišel, a zde se za 
prvními dveřmi napravo nachází vězení, ve kterém je 
Alexandra. Propližte se zpět na chodbu a skrčte se za 
bednami. Počkejte, až z místnosti s bednami přijede 
další robot, oba roboti se pak na sebe podívají a vy 
se co nejrychleji pokuste zmizet ve dveřích nalevo. 
Projděte spojovací chodbou a v kontrolní místnosti 
potichu zabijte hlídače. Jděte k terminálu a trochu si 
pohrajte s roboty. Až bude robot v místnosti, kde je 
cela s technikem, zamkněte dveře č. 4. Druhý robot 
se půjde podívat, co se děje, a tak musíte rychle za¬ 
vřít dveře 9 a 10. Robot se poté dostane do předcho¬ 
zí chodby a vy mu uzamčením dveří 7 zablokujete vý¬ 
chod. Teď už jen stačí uzamknout třetího robota ve 
chvíli, kdy nebude v místnosti s výtahem, a máte od 
robotů nadobro pokoj. Odemkněte dveře 9 a 11 
a prostřílejte se k výtahu. 

Ve druhém patře jděte koridorem až do místnosti 
s terminálem - u něj stojí nepohodlný strážce, kterého 
rychle zabijte. V terminálu odemkněte dveře a potom 
vyběhněte zpět po schodech nahoru. Odejděte druhými 
dveřmi v místnosti. Jděte do spodní části místnosti 
a promluvte si s pistolí v ruce s technikem. Jděte zpět 
k hlavnímu výtahu a dříve zavřené dveře by nyní měly 
být otevřené. Ventilem vypněte hlavní pumpu a po¬ 
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DATABÁZE 



Z VŠECHNY TIPY, PO 

KTERÝCH MŮŽETE TOUŽIT, 
SESTAVENÉ JEDEN VEDLE 
DRUHÉHO V OBROVSKÉ 
DATABÁZI. CO VÍC Sl PŘÁT? 



40 WINKS 

VSechny klíče od snů 

V domě zapauzujte hru, držte 0 a stiskněte © 

(II (tl (i) (U 

VSechna mrknutí 

V domě zapauzujte hru, držte 0 a stiskněte «- 

4 , -4 *4 
Maximum ozubených kol 

Na jakémkoli místě zapauzujte hru, držte 
SS a Stiskněte 4, CD ID f cu 
Doplnění života 

Na jakémkoli místě zapauzujte hru, držte 

5 a stiskněte M T 4 cil T 
Doplnění měsíčků 

Na jakémkoli místě zapauzujte hru, držte 
SP a stiskněte t, «i «- CD «- 
Doplněni Zzz 

Na jakémkoli mfstě zapauzujte hru, držte 
0 a stiskněte 4 (i) Ť m m 

Velké hlavy 

Na jakémkoli místě zapauzujte hru, držte 
■ a stiskněte OD f -4 (B f. Pusťte 0, 
znovu jej zmáčkněte a stiskněte n t 4 

(D f 



ABE S EXODUS 

Postup do dalSI části 

Při hře podržte CD a namačkejte @ © ® ® 

© © 

Prohlédnutí FMV sekvencí 

V hlavním menu podržte CD a namačkejte f 4, 

«-4©@®@®®t4«--4 

Výběr úrovně 

V hlavním menu podržte CB a namačkejte 4, f 

«--4®®@®@©4f«--> 

Nesmrtelnost * 

Při hře podržte CD a namačkejte © ® © © 

4-44'©®©® 

ABE S ODDYSEE 

Výběr úrovně 

V první obrazovce "OPTION* podržte 

cd a namačkejte 4*4«-4@®@® 
©©-><- 
Prohlédnutí FMV sekvenci 

V první obrazovce 'OPTION* podržte 

a) a namačkejte f «- 4 © © ® © -4 
<- Ť -4 

Zelené vzdušné miny 

Při hře podržte CD a namačkejte f «- -4 © 
© ®. Abe terf bude při prdéni vypouštět miny. 
Rozřešení hlasových hádanek 
Při hře podržte CD a namačkejte ® t ® «- 
® 4 © 4 Pro překonání hlasových hádanek 
použijte libovolný zvuk. 


ACTUA SOCCER 2 

Následující kódy zadávejte v titulní obrazovce: 

Tým Gremlin 11- 
<-4@©tl@© 

Neviditelní hráči- 
@©4®t4®«- 

Velcí hráči- 

tll4@@@© 

Malí hráči- 

© H © t t f ■» 

Hraní s plážovým míčem- 

4 t, 4, @, © 

Chlupatý míč- 

«- @,4, -4 @, t, 4 

Hraní bez reflektorů- 

«- ®, -4 -4 -4, © 

černobílý mód- 

Ut@@tlT 

AIR COMBAT 

Cheatové menu 

Na nahrávac obrazovce s logem ptáka stiskněte 


cd * © Podle černé obrazovky s logem a CD na 
pozadí poznáte úspěšné zadáni. Po zadáni se 
v levém dolním rohu objeví NAMCO. 

999.999.000 kreditů 

Zapněte cheat mód a na oorazovce s CD zadejte 

4'©®®®©®©®®-® 

pak stiskněte © + ® a d-žte. Začněte hru 
a vstupte do obrazovky výběru letadla, počet kre¬ 
ditů lze nyní nastavit na maximum. 

Změna barvy letadla 

Zapněte cheat mód a na obrazovce s CD zadejte 
Ť, 4, 4 t 4 4, pak stiskněte 

cd a držte. 

Změna barvy doprovodného letadla 

Zapněte cheat mód a na obrazovce s CD 1 Okřát 
zmáčkněte ► + cd 
Tajná minihra 

Zapněte cheat mód a na obrazovce s CD zadejte 
Ť 4- 4 -4- Začněte hru a pak se vraťte do 
titulní obrazovky. Minihra poběží asi 6 sekund, 
než se hlavní hra nahraje. 


AKUJI THE HEARTLESS 

Ladicí mód 

Zapauzujte hru, držte (D - CD a namačkejte 

f Tt®4@f®t|,44 

Nesmrtelnost 

Zapauzujte hru, držte B - CD a namačkejte 

•4 -4 4- @ ® f ® <- 

Neomezené spirit spellů po jejich získání 
Zapauzujte hru, držte B - CD a namačkejte 

«-®<-<-®<-®4®tt4 

APOCALYPSE 

Při zadáváni kódů zapauzujte hru a držte CD 
Výběr úrovně- ® T ® 4 
Nesmrtelnost- 4T«-<-®Ť44 
Plné zdrav - © ® ® @ 

Všechny zbraně © © T 4 ® © 
Neomezené životů- ® © ® @ 

Ladicí mód 4 4® 


ANNA K0URNIK0VA'S 
SMASH COURT TENNIS 


V obrazovce 'Press Start’ namačkejte f(4X>, 
4'4X) ý-( 4X -4 4X) na ovladači v portu 2 

a můžete si prohlédnout všechny konečné sekvence. 


ARMOURED CORE 

Pohled první osoby 

Stiskněte ► + ® + © a hra se zapauzuje. 

Znovu stiskněte ► a pokračujete ve hře s novým 
pohledem kamery. 

Nehybná kamera 

Stiskněte ► + © + ® a hra se zapauzuje. 

Znovu stiskněte ► a kamera zůstane na současné 
pozici. 

Návrat k původní kameře 

Zapauzujte a odpauzujte hru. 


IMOV/E 

CHEATY 



Mortal Kombat: Speciál Forces 
Tony Hawk's 2 
Splderman 
Sydney 2000 


Cheaty na přáni a nové kčdy 
u již dříve uvedených her: 

Duně 2000 
Syphon Filter 2 
Doom 
O.D.T. 



BATTLETANX: 
GLOBAL ASSAULT 


Uvedené kódy zadávejte jako hesla 
Výběr úrovně- BCKDR 
Všechny tanky- THRTN 
Všechny zbraně- SRTHMB 
Nekonečná munice- BLTFD 
Brandon gang- SMSLGNG 
Cassandra gang- NSTYGRL 


BLACK DAWN 

Mód pro dva hráče 

V hlavni obrazovce stiskněte 

SS + CD současně na ovladači 1 i 2. (Tón oznám 

správné zadáni a objeví se volba dvou hráčů). 

Skryté FMV sekvence 

Dokončete hru na obtížnosti 'Rockin* 

Kódy misí 

Urban Shield - 1018 
Black Out -1006 
lce Storm - 1213 
Desert Fůry - 0203 
Tiger Trap - 0917 
Crack Down - 0354 
Cheatový mód 

Před zadáváním následujících kódů zapauzujte hru 
a namačkejte f| (D ■ LB 
Rotační kulomet- SS (x3). 

Vypnuti kolizi - © (x4). 

Nesmrtelnost- ® fx3 © 

Štíty a palivo na maximu- ® ( x3), © 

Maximum zbraní m (B CD CD 
Dokončená mise- ® (x3 4 (x3). 

Odstranění menu pauzy- 4 cd cd 
Zavolám doprovodu- @ (x3), e. 

Upgrade současné zbraně- OD <2), CD (x2). 

Výběr úrovně v hlavním menu podržte «-+ 

<n a stiskněte 0. 

BLOODY ROAR 

Velké hlavy 

Označte bojovníka. Pak podržte m a stiskněte 

® 

Velké hlavy a speciální kostýmy 

Označte bojovníka. Pak podržte <D a stiskněte 

® 

Malí bojovníci 

Označte bojovníka. Pak podržte CD a stiskněte 

® 

Malí bojovníci a speciální kostýmy 
Označte bojovníka. Pak podržte CD a stiskněte 

© 

Velké ruce 

Podržte m + cb a vyberte bojovníka. 


BUGS BUNNY: 

LOST IN TIME 

Pro aktivaci cheatů podržte m * co v obrazovce 
výběru úrovně, nebo období. 

Výběr úrovně- ®@CBID®®@@@ 
Všechny dovednosti- 

®@IB(D@®@@@ 

Získáni klíče- ®@CBCD®®©@@ 
Plné zdrav ® ®ibcd©®@©© 
Smrt ®®CDtD@®@®® 

Maximum mrkví- 

®@CD(D©®©@® 

Prohlédnuti kompletní konečné sekvence- 

®@CDCD©®©@© 

Prohlédnuti nekompletní konečné sekvence- 

®@CDID@®®®© 


C 


CARDINAL SYN 

Následující kódy musíte napsat na titulní obra¬ 
zovku, na které je uvedena hláška: Press Start 
Všechny postavy- 

t4 4t«-®4®4©«»(D 


Kron- 

T 4 T 4 ® 4- 4 4- 4 © CD CD 
Trháni- «- «- © 4 4 @ 

Nekonečně kouze 4 4 © 6 f O) (B 

OD CD 

Závěrečná sekvence- t @ ® © © ® 

©4©®@@®@ 

Resetovat závěrečnou sekvenc 4 © ® @ 

©®@t@®@@®© 


CIVILIZATION II 

29874 Kusů zfata 

Přejmenujte své město na *_CasH' a při psaní 
H nezapomeňte podržet tlačítko cd 

COLIN MCRAE RALLY 

Abyste získali danou výsadu, napište tato hesla 
do kolonky název. 

Zpřístupnění všech aut- SHOEBOXES 
Přístup ke všem tratím- OPENROADS 
Turbo zrychlení- BUTTONBASH 
Dvojnásobná síla- MOREOOMPH'0 
Režim zdvižných vozíků- FORKLLIFT 
Režim 60fps- SILKYSMOOTH 
Snížená gravitace- MOONWALK 
MicroMachines- DIDDYCARS 
Obrácené trati- SKCART 
Zrcadlové trati- WHITEBUNNY 
Vznášející se auta- HOVERCRAFT 
Vlnivá auta- MAGFLOAT 
Chromovaná auta- TINFOILED 
Všechny tratě v mlze- PEASOUPER 
Všechny tratě v noci- NIGHTRIDER 
4 kolové řízení - TROLLEY 
Řízení zadními koly- FORKLIFT 
Jiné přehrávací kamery- DIRECTORCUT 
Vypnutí kolizí- GHOSTRIDER 

COLIN MCRAE RALLY 2.0 

Všechny tratě 

Zadejte 'HELLOCLEVELAND* v obrazovce 
■Create New Driver Profile* 

Všechna auta 

Zadejte "ONECAREFULOWNER* v obrazovce 
■Create New Driver Profile* 

Lancer Road 

Zadejte 'OFFROAD* v obrazovce "Create New 
Driver Profile* • 

Sierra Cosworth 

Zadejte "JIMMYSCAR* v obrazovce 'Create 
New Driver Profile* 

Ford Puma 

Zadejte *COOLESTCAR* v obrazovce 'Create 
New Driver Profile* 

Mini Cooper 

Zadejte "JOBINITALY* v obrazovce 'Create 
New Driver Profile* 

Střílení fireballů 

Zadejte 'GREATBALLSOF* v obrazovce chea¬ 
tů. V Arcade módu ted můžete střílet firebally. 
Kola á la Monster Truck 
Zadejte 'EASYROLLER' v obrazovce cheatů. 
Cheat je funkční pouze v Time Trial a Single 
Stage módu. 

Nízká gravitace 

Zadejte 'MOONLANDER* v obrazovce cheatů. 
Cheat je funkční pouze v Time Trial a Single 
Stage módu. 

Agresivní soupeři 

Zadejte 'NEURALNIGHTMARE* v obrazovce 
cheatů. Cheat je funkční pouze v Time Trial 
a Single Stage módu. 

Turbo mód 

Zadejte "ROCKETFUEL* v obrazovce cheatů. 
Cheat je funkční pouze v Time Trial a Single 
Stage módu. 

Rychlejší hra 

Zadejte 'PRUNEJUICE* v obrazovce cheatů. 
Cheat je funkční pouze v Time Trial a Single 
Stage módu. 

Zrcadlové tratě 

Zadejte "RORRIMSKCART* v obrazovce cheat. 
Kočičí silueta 

Zadejte 'HELLO RÁZU AND FLEA' v obra¬ 
zovce cheatů. 

COMMAND & CONQUER 

Zobrazení celé mapy 

Zapauzujte hru a stiskněte © © © t © 

© (JD ® © © 


Ion canon 

Zapauzujte hru a stiskněte 4 4 «- «- 4 

■4 -4 4 <- ® @ ® 

Air strike 

Zapauzujte hru a stiskněte -4 4 «- 4- 4 

-4 4- 4 4- ® © © 

Atomovka 

Zapauzujte hru a stiskněte -4, 4 «- «- 4 

4 4 4 «- ® Ť ® 

5000 bodů 

Zapauzujte hru a stiskněte -4 4 4 4- (D 

4- -4 4 4- 

Speciálni mise 

Při hraní GDI disku zadejte jako kód „patsux". 
Začínáte s 10,000, 10 commandos. 


Kódy pro GDI mise 

2- 04XF00P3W 

3- W3KIESA30 

4- A80T03WIW 

5- W1N457LJ4 

6- 0LXRH5ZUS 

7- 0X3CS3D4G 

8- O36Y0TVNY 

9- V199PXG5L 

10- 8PH1NEGII 

11- GTJKF2J00 

12- T0RMFVVM5 

13- AQU70Q65A 

14- KV2UWMZJ9 

15- GTJ2PV460 


Kódy pro NOD mise 

2- C99FAXKW8 

3- RZNLQZ3NL 

4- W1954XWLF 

5- W15DASRS8 

6- 8PH1MR53W 

7- GTJKWOJDK 

8- YKK424K3D 

9- 874LCPUT4 

10- A8SHPAHXW 

11- 0X3UK0P94 

12- QGDUMSK2J 

13- SZP09VDSB 


COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT 

Pro zadáni následujících kódů se musíte pře¬ 
pnout na teamové menu a zde tlačítkem 
CANCEL (původně © označovat symboly 
1000 bodů - © © © ® ® © 
Chronosféra ® © © © @ ® 

Odkryti mapy @ ® © ® ® @ 
Parabomb> - © ® © © ® ® 
Dokončeni úrovně - ® © © ® ® © 
Atomovka © ® © ® @ ® 


Kódy misí- Spojeci 

2- PJ10C3IEW 

3- EC5NAHTU 

4- 9BFVYZAZ8 

5- P4XS4CZVC 

6- FMNAE6U08 

7- 7XIQW4KQI 

8- WPLAGLJ2G 
9 4TNT8RJ21 

10- FZ0ZY7ZQA 

11- X9FJZVJZI 

12- 5RNHTXLRY 

13- J7VEWVT09 

14- OLHDAPYHL 

15- 17LE3FDV 


Kódy misí- Sověti 

2- VMBW0Q284 

3- XN37MCCSO 

4- LH06FZZQL 

5- BUVV20LFF 

6- AVYQ10YA8 

7- LZRJTMQAN 

8- YQX4C9GFH 

9- 1QES08LE0 

10- RKPOUOXJA 

11- CDLKYL7Q4 

12- 8T5GGDK25 

13- X5CDE0KN8 


COMMAND & CONQUER: 
RETALIATION 


Pro zadáni následujících kódů se musíte pře¬ 
pnout na teamové menu a zde tlačítkem 
CANCEL (původně ©' označovat symboly 
Časový přesu © © ® ® © © 

Více penéz: ® ® © © © © 

Vltězt. © © ® ® ® @ 

Atomovka: © ® © © ® © 

Dočasná nesmrtelnou: © ® @ ® ® ® 
Parabomtv: ® ® ® © ® © 

Odkrytí mapy: ® ® ® © ® © 

Tajná mise v Angli: 

Dohrajte všechny spojenecké nebo sovětské 
mise a je vaše. V této misi máte za úkol ubrá¬ 
nit se útoku obřích mravenců. 


COOLBOARDERS4 

Níže uvedené cheaty je třeba vkládat jako jméno 
svého závodníka. 

Všechny sjezdy k dispozici- ICHEAT. 

Všechny speciální discipliny- IMSPECIAL. 

Tajná sjezdovka- NEWHILL. 

Hra za medvěda- Překonejte všechny rekordy ve 
Francii a vyhrajte speciálni disciplíny pro zpří¬ 
stupnění medvěda. 

Hra za sněhuláka- Překonejte všechny rekordy 
v Japonsku, vyhrajte speciální discipliny a dosta¬ 
nete Sněhuláka. 

Tajná postava- Dohrajte turnaj Colorado 
s Jimem Hallope. 
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DATABÁZE 


CRASH BANDICOOT 3: 
WARPED 

Demo Spyro The Dragon 

V hlavním menu namačkejte 

t t H f ■» f ■> @ 

The Relic Warp 

Po získáni prvních péti relikvií se v oblasti 
Warp (nedaleko obrazovky nahráváni) objeví 
plošina. Za každých 5 získaných relikvií se zde 
zpřístupní další úroveň. 

Skrytá úroveň Hot Coco 

V úrovni 14 vražte do značky UFO na levé 
části silnice. Budete přesunut do úrovně 31. 
Skrytá úroveň Eggipus Rex 

V úrovni Dynomite na cestě ke žlutému draho¬ 
kamu nechte druhého pterodactyla, aby vás 
unesl. 

Uka Uka 

Současně stiskněte ® + @ -* ® - © 


CRASH TEAM RACING 

Neomezeně masek 

V hlavním menu podržte B - CD Potom 
namačkejte «-®-44-©-444 

Úspěšné zadání kódu vám potvrdí zvukový sig¬ 
nál. 

Neviditelnost 

V hlavním menu podržte ID - CD Potom 
namačkejte 4 4- 4 T* 4- *4 
Komodo Joe 

V hlavním menu podržte OD - CD Potom 
namačkejte 4 © 4- 4- ® -4 4 

N. Trophy 

V hlavním menu podržte OD • CD Potom 
namačkej*- | (- 4 t i 4 4 
Papu Papu 

V hlavmm menu podržte OD - CD Potom 

namačkejte 4- ® -4 4 -4 ©4-4- 

4 

Penta Penguin 

V hlavním menu podržte ID • CD Potom 
namačkejte 4 -4 ® 4 4- ® f 

Pinstripe 

V hlavním menu podržte (D ~ CD Potom 
namačkejte 4- -> ® 4 -4 4 

Ripper Roo 

V hlavmm menu podržte OD - cd Potom 
namačkejte -4 © © 4 Ť 4 -4 

Demo Spyro2 

Skočte do hlavního menu a podržte (D - CD 
Namačkejte 4 © ® -4 


CROC: LEGEND 
OF THE GOBBOS 


Výběr úrovně 

Zadejte jako heslo 4- 4- 4- 4- 4 -4 -4 

4- 4- 4 -4 4 <- Ť -4 


CROC 2 

Cheatové menu 

V úvodní obrazovce podržte od a namačkejte 

® 4- 4- -4 © f t 4- © to pak 

vyvoláte ve hře současným stisknutí * OD a CD 
Neomezeně krystalů 

V úvodní obrazovce podržte OB a namačkejte 
@ © © 4 4- -4 4- -4. Poté během hry 
podržte a stiskněte © a měli byste do vašeho 
inventáře dostat sto krystalů. 

Neomezeně životů 

V úvodní obrazovce podržte od a namačkejte 

© 4 4- t *4 ® 4 



DEMOLITION RACER 

Cheat mód 

V hiavním menu namačkejte © © @ @ 

® ® © © 

DEATHTRAP DUNGEON 

Výběr úrovně 

V hlavním menu stiskněte cd cd ® ® © © 
cd m. Poté vyjměte paměťové karty a v položce 
„ Load Game" $i vyberte úroveň. 

DIE HARD TRILOGY 

Všechny cheaty je třeba zadávat při stisknutém 
CD během zapauzované hry. 

DIE HARD 

Nesmrtelnost- -4 T 4 @ 

50 granátů a pět střel- 4 @ © -4 

Tlouštici- -4 © © 4 

Zastřelení nepřátelé se vznášejí do nebe- 

4 @ ® 4 

Obráceni celého ovládání- -4 © ® -4 
Kostlivci- 10 x ® 4 x 4 
Groteska- 4 © © 4 ® 4 
Neomezená munice -4 Ť 4 4 © *4 

DIE HARDER 

Editor map -4 Ť 4 @ 

Z editoru map můžete vybírat levely vyvoláním 
obrazovky Menu @) a póužitím funkce Load 
pro volbu levelu, do kterého chcete jit. 


4 © ® 4 

Totální destrukce (99 raket, 99 granátú)- 

-4 © 4- © ® 4 

Nesmrtelnost- 4 ® -4 @ 

Tlouštici- 4- ® -4 4 


DIE HARD WITH A VENGEANCE 

Nekonečné životy- 4- ® 1* 4 @ -4 
999 x turbo- @©@©44®® 
Velká auta 4- ® -4 4 
Létající hlavy © 4 4 ® ® © 

Zvláštní pohleo :stíhací kamera* 4 © 4 © 
Zpomalen 4- “t* 4- 4- ® 4 
UFO mód- -4 © ® 4 ® ® ® 


DIE HARD TRILOGY 2: 
VIVA LAS VEGAS 


Výběr levelu 

V hlavním menu namačkejte 


Pro aktivaci následujících cheatů je nutné nejpr¬ 
ve zapauzovat hru a namačkat cheat podle toho, 
v jakém módu se zrovna nacházíte. Po přechodu 
do jiného levelu je potřeba zadat cheat znovu. 
Mód třetí osoby 

Všechny zbraně - @ @ © © od id 
Nesmrtelnost ® ® © @ m tu 
Nekonečně munice - ID ID CD CD © @ 

Mód první osoby 

Všechny zbraně © © © © ID cd 
Nesmrtelnost ® ® ® © ID OD 
Nekonečné munice - cd cd cd cd ® © 

Mód ježdění 

Nesmrtelnost ® ® @ © cd cd 
Nekonečné nitro cd cd cd cd @ © 
Nekonečný čas- CDCDCD@@CDCDiD 


DINO CRISIS 

Speciální obleky 

Dohrajte hru poprvé a dostanete obleky Army 
a Battle. Dohrajte hru podruhé a dostanete Anci- 
ent kostým. 

Granátomet s nekonečnou munici 
Dohrajte hru do konce třikrát a prohlédněte si 
všechny tři konečná videa. Na začátku čtvrté hry 
najdete granátomet s nekonečnou municí v inver- 
táři. 

Minihra Operation: WipeOut 

Dokončete hru na libovolné obtížnosti do pěti 

hodin. 


DOOM 

Výběr úrovně 

Zapauzujte hru a stiskněte 

-4 4- m CD ® CD © ® 

Nesmrtelnost 
Zapauzujte hru a stiskněte 

4tD@tD-4CD4-@ 

Všechny zbraně, munice a klíče 
Zapauzujte hru a stiskněte 

© © CD f 4 ID 4-4- 


DRIVER 

Uvedené cheaty zadávejte v hlavní obrazovce 
a poté je zaktivujte v obrazovce 'Cheats'. 
Nezranitelnost od cn cn cd cn cd m cd 

CD CD (U CD ID 

Hra bez poidt cd id id id id cd cd cti 

CD CD ID ID CD 

Řízení zadními koly- cn cd cd cd od cd 

CD (¥1 CD CD CD CD CD 

Hra narub;, cd cd cn ctí cd cn id cd 
cd cn (n cn cd 

Miniautička- in cn cd cn id iti cd id 

ID CD ID ID ID 

Zvýšený podvozek- CD cd cd cd id id in 

CD ID ID ID CD CD 


DUKE NUKEM: 
TIME TO KILL 


Výběr úrovně 

Zapauzujte hru a stiskněte 4(9* ; , Ť- Ukončete 
hru a v hlavním menu si na posledním řádku 
můžete vybrat úroveň 
Dokončení hry 

hře podržte 09 ^ CD a namačkejte © ® 

© © ► 


Následující cheaty se vepisují během pauzy při 
hře. 

Nekonečná munice: 4- -4 4- -4 Ji 4- -4 

4- -4 HP 

Všechny zbrai ě: cn cn f id cn 4 cd -» 


Všechny předměty CD 5x), cd 5x) 

Všechny klíče: f -» t 4- 4. Ť -4 4- 

-4 4 

Neviditelný Duke: id cd id cd id CD ID 

CD CD CD 

Dvojnásobný damage (Ti cd tu cd (li cn 


Dočasná nezranitelnost: cn od cn m cn cn 

CD ITi ID (Ti 

Nesmrtelnost: 09CDiDcnt4t4 

- HP 

Neomezeně napojeni: 4- -4 t 4- -4 4 

4- -4 CD CD 

Duke s velkou hlavou CD(9x t* 

Duke s malou hlavou CD' 9> 4 

Protivnici s velkou hlavou: CD(9x), 4- 
Protivnici s malou hlavou: CD 9x), -4 
Úvodní video: HP Ť(9x), ff id 


Vítězná sekvence HP 1*(9x> f| iti 

Tajná sekvence(od 18ti let): ■■ Ť(9x ■ CD 

Závěrečné titulky: B *f(9* HP CD 

DUNĚ 2000 

Peníze navíc-pouze pro analogové ovladače 
Jděte do šty a stiskněte ®t na znaku © @ ® 
© © ® Potom si můžete pravým analogovým 
tlačítkem přidávat 10.000 kreditů. 

Odkrytí mapy 

Jděte do lišty a stiskněte ® na znaku © @ ® 
® ® @ Je nutné celé provést do 4 vteřin. 



EAGLEONE: 
HARRIER ATTACK 

Výběr úrovně 

V obrazovce voleb namačkejte 

CD ID CD ID ►. 

Nesmrtelnost 

V obrazovce voleb namačkejte 

CD m CD Cil ID 

Neomezená munice 

V obrazovce voleb namačkejte 

CD CD CD 09 CD 


EHRGEIZ 

Nekonečný mód- Stiskněte m - ► a stiskněte 
'Press Starť. 

Alternativní oblečky- Během výběru bojovníka 
v *Arcade" módu podržte tlačítko <t 
Hra za Koujl Masuda- Úspěšně dokončete 'Arca- 
de" mód hry za libovolného mužského bojovníka. 
Hra za Clair Andrews- Úspěšně dokončete 'Arca- 
de* mód za libovolnou ženskou postavu. 

Hra za Yuffie Kisaragi- Úspěšně dokončete 
‘Arcade’ mód hry za Clouda. 

Hra za Vincenta Valentina- Úspěšně dokončete 
■Arcade’ mód hry za Tifu. 

Hra za Djanga- Úspěšně dokončete 'Arcade' mód 
hry použitím osmi základních ne-FInal Fantasy 7 
postav. 

Hra za Zacka- Úspěšně dokončete 'Arcade* mód 
hry použitím všech postav z Finál Fantasy 7. 
Cloudův třetí obleček- Úspěšně dokončete hru za 
Yuffie. Označte si Clouda v menu postaviček 
a podržte 4 a stiskněte ® 

Tifin třetí obleček- Úspěšně dokončete hru za 
Vincenta. Poté během výběru Tify podržte tlačít¬ 
ko 4 


F 


FIFA 2000 

Tlustí hráči- Pauzněte hru a stiskněte ® @ © 

© 4 t t 4- CD 

Neviditelné stěny- Pauzněte hru, podržte 
CD a stiskněte @ ® ® ® t © 

FIGHTING F0RCE2 

Cheat mód 

V obrazovce „ Press Start" podržte ID - CD + 
cd - ® - ® + 4-. Poté vyberte „Start Game" 
a začněte hru nesmrtelný a s neomezenou munici. 

FEAR EFFECT 

Uvedené cheaty se zadávají v obrazovce 'Credits* 
(v 'Options'). 

Maximum munice- 

CD®t4©@®@4-® 

Nesmrtelnost- CD®Ť4®®®®-4@ 
Všechny zbráně¬ 
ni ® t 4 © © ® © T © 

Smrt jednou ranou (pouze pro nůž, obušek 
a boxer id®T4©®®@4id 

Rychlejší střelt.i OD®t4©@1 > 1‘Ť4 
Okamžité vyřešeni logických hádanek- 

ffl@t4@@44 4t 

Mód pro šílence- 444®444@4 — 4 

FORMULAIY? 

Kruhový mód 

V módu Grand Prix se podepište jako „RINGS". 
Štafetový mód 

V módu Grand Prix se podepište jako „SAFETY". 

Noční jízda 

V módu Grand Prix se podepište jako „NIGHTS” 
a v Quick Race v Monaku můžete jet v noci. 


G 


G-POLICE: WEAPONS OF 
JUSTICE 

Zadejte níže uvedené kódy pro přístup do všech 
úrovní hry. Pokud jste opsali heslo správné, mělo 
by se číslo úrovně objevit v pravém dolnim rohu 
obrazovky. 

Úroveň 1 - P, 0, L, I, C, E. 


Úroveň 5 - B, A. N, A, N, A. 
Úroveň 10 - T, E, A, P, O, T. 
Úroveň 15 - L, i, Q, U, I, D. 
Úroveň 20 - T, A, N, U, K, I. 
Úroveň 25 - 0, X, Y, G, E, N. 
Úroveň 30 - A, G, E, N, D, A. 


GEX3D: ENTER THE 
GECKO 

Nekonečný život 

Pomoc; stlačeni ► a označení volby Quit dejte 
pauzu. Nyní podržte ID a zmáčkněte: t t 4 
-4, ®, 4- Uslyšíte zazvoněni, které potvrdí, že 
cheat funguje. 

Blouznící Gex 

Dejte pauzu a označte volbu Quit. Podržte 
■I a zmáčkněte: 4-4Ť@-44--44 
4 

Nesmrtelnost 

Dejte pauzu a označte volbu Quit. Podržte 
CD a zmáčkněte: 4- -4 ® 4 -4 4- 
Výběr úrovně 

Dejte pauzu a označte volbu Quit. Podržte 
■i a zmáčkněte: -4 -4 4- -4 ® 4 -4 

Vraťte se do hry a zmáčkněte Hl abyste vyvolali 

speciální menu. 

časomíra 

Dejte pauzu a označte volbu Quit. Podržte 
B a zmáčkněte: -4 ® -4 4- ® ® 

Gexův komentář 

Dejte pauzu a označte volbu Quit. Podržte 
B a zmačkněte: ®, 4- © Ť 4 


GEX 3: 

DEEP COVER GECKO 

Ladicí mód 

Zapauzujte hru, podržte IB t stiskněte 

t © -4 t 4- -4 4 

Nesmrtelnost 

Zapauzujte hru, podržte OD a stiskněte 

4 t 4- 4- ® -4 4 

Gexův komentář 

Zapauzujte hru, podržte ID i stiskněte 

4, -4, «- © t -4 

Stiskněte HP a Gex vám poví svůj dojem. 


GRAND THEFT AUTO 

Zadejte následující kódy jako své jméno. 

GR00VY- Všechny zbraně 

WEYHEY- 9 999 990 bodů 

BLOWME- Souřadnice 

EATTHIS- Maximální stupeň pronásledování 

CHUFF- Bez policie 

TURF- Všechna města 

MADEMAN- Všechna města a zbraně 

BSTARD- Všechna města, neomezené zbraně a 99 

životů 

FECK- Liberty City část 1 a 2 
TVTAN- San Andreas část 1 a 2 

GRAND THEFT AUTO: 
LONDON 1969 

Kódy zadávejte místo jména 
Nekonečné životy: 

M, C, V, I, C, A, R. 

Všechny zbraně a neomezená munice: 

T, 0, 0, L, E, D, U, P. 

Zvýšení skóre na skoro deset milionů: 

B, I, G, B, E, N. 

Přístup k souřadnicím na mapě: 

S, W, E, E, N, E, Y. 

Zvýšit úroveň na pět: 

O, L, D, B, I, L, L. 

Zrušit úroveň: 

G, R, A, S, S. 

Přístup do úrovně dvě: 

M, A, Y, F, A, I, R. 

Přístup do úrovně tři: 

P, E, N, T, H, 0, U, S, E. 

Přistup do úrovně čtyři: 

R, A, Z, Z, L, E. 

Všechny úrovně, všechny zbraně a neomezená 
munice: 

S, 0, R, T, E, D. 

Všechny úrovně, všechny zbraně, neomezená 
munice, neomezené životy, souřadnice vaší 
momentální pozice na mapě, vysoké skóre blížící 
se deseti milionům a rozšíření úrovní na pět: 

H, A, R, 0, L, D, H ,A, N, D. 

GRAND THEFT AUTO 2 

Uvedené kódy zadávejte namísto jména. 

ITSALLUP- Přistup do všech úrovní. 
NAVARONE- Všechny zbraně. 

LIVELONG- Nesmrtelnost. 

LOSEFEDS- Hra bez policie. 

DESIRES- Maximální úroveň pronásledování. 
HIGHFIVE- 5x více peněz. 

B1GSC0RE- 1.000.000 bodů. 

MUCHCASH- 500.000 bodů. 

NOFRILLS- Ladicí mód. 

WUGGLES- Zobrazí vaše souřadnice. 


GRIND SESSION 

Nebaví-li vás dělat jen jednoduché triky, přináší¬ 
me vám cheat, se kterým to pořádné rozjedete. 
Vstupte do šampionátu a zapauzujte hru. Stiskně¬ 
te 44-t-44«-t-4a můžete to roz¬ 
jet. 


H 


HEART OF DARKNESS 

Cheatový mód 

Při zapnuti PlayStationu držte OD ► 09 - CD + 

CB na druhém ovladači, dokud se neobjeví hlavni 
menu. V 'Load Game' si nyní můžete vybrat libo¬ 
volnou úroveň nebo se v 'Show Cinematics* podí¬ 
vat na všechny FMV sekvence. 

HERCULES 

Hesla úrovní 

The Hero's Gauntlet- Had, Medúza, Mince, Medú¬ 
za 

Centaur's Forest- Kentaur, Obrázek Herkula, 
Minotaur, Lučištnik 

The Big Olivě- Kentaur, Mince, Had, Obrázek 
Herkula 

Hydra Canyon- Mince, Helma gladiátora, Mince, 
Voják 

Medusa's Lair- Lučištnik, Pegasus, Lučištnik, 
Kentaur 

Cydops Attack- Helma gladiátora, Pegasus, Obrá¬ 
zek Herkula, Lučištnik 
Titan Flight- Voják, Mince, Mince, Hrom 
Passageway of Eternal Torment- Medúza, Voják, 
Kentaur, Pegasus 

Vortex of Souls- Voják, Blesk, Voják, Kentaur 
End- Pegasus, Voják, Kentaur, Voják 

HOGS OFWAR 

Tým Lard 

Podepište se jako „MARDY P16S”. 

Prohlédnutí FMV sekvencí 
Podepište se jako „PRYÍNG PIGS". 

Bonusové FMV sekvence 
Podepište se jako „WATTA PORK". 



INTERNATIONAL TRACK 
AND FIELD 

Bikiny ve volném stylu 

Ve hře označte *100m Free Style" a stiskněte 

ŤŤ444--4 4-. -4@®. 

Vesmírná lod 

V 'Pole Vaulť se kvalifikujte skokem 4,5 metrů 
na první pokus. Na druhý pokus navyšte laťku na 
5,0 metrů a přeskočte ji. Po nastaveni laťky pqjeti 
okolo vesmírná lod. 

Tyrannosaurus Rex 

V 'Shot Puť hodte vzdálenost složenou 
ze stejných čišel, např. 11.11 nebo 55.55. 

Nyní bude Rex vzadu mezi diváky. 

UFO 

V 'Javelin* ťukněte jednou na © nebo © abys 
te se rozeběhl k čáře. Až se objeví ukazatel úhlu, 
podržte © na vic jak 60 stupňů. Hned jak se 
začne úhel zvedat, začněte co nejrychleji nabírat 
rychlost © nebo @ Namačkejte nejvyšši rych¬ 
lost a hodte oštěp těsně před čárou. Oštěp musí 
být hozen maximální silou s úhlem větším 60 
stupňů. Potom UFO zpadne na stadion s vyčniva- 
jícim oštěpem. 

Ptáci 

V "Discus" hodte stejnou vzdálenost v metrech 

i centimetrech, např. 55.55 nebo 23.23. Potom 
nad stadionem poletí hejno ptáků. 

Krtek 

V 'Triple Jump' nebo "Long Jump* skočte vzdále¬ 
nost se stejnými posledními 3 čísly, např. 13.33 
nebo 19.99. Z místa vašeho dopadu vyleze krte¬ 
ček, ale bez kalhotek. 

Balónek 

V 'Hammer Throw' hodte stejnou vzdálenost 

v metrech i centimetrech, např. 1.01, 21.21 nebo 
35.35. Potom poletí davem diváků balónek. 

Hlídkový balon 

V 'High Jump* se kvalifikujte na první pokus. Na 
druhý pokus navyšte laťku na 40 cm a přeskočte. 
Při třetím skoku se objeví hlídkový balón. 



JACKIE CHÁN: STU NTM ASTER 

Výběr úrovně 

V obrazvce s nápisem „ Press Start Button" stiskněte 

OB © ® © ® (B CB 

Všichni draci 

V obrazvce s nápisem „ Press Start Button" stiskněte 

ID CB ID © © © 

Prohlédnuti FMV sekvencí 

V obrazvce s nápisem „ Press Start Button" stiskněte 

4- -4 CB © © ® ®. 

JERSEY DEVIL 

99 životů 

Při hře stiskněte ® © ® @ © © ► 
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DATABÁZE 



LANDMAKER 

Pro přístup do všech kol v Puzzle módu potřebujete 
ovladač v portu 1 I 2. S ním pak v hlavním menu 
stiskněte tuto kombinac : 4- -» 4- 4- -4 -> 
*■, -4, ®. Až budete chtít přeskočit o kolo dopře¬ 
du, nebo nazpét, použijte na druhém ovladači t 4 


LEGACE OF KAIN: 
SOUL REAVER 


Všechny kódy se aktivuji po stisknuti ► 
a podrženír- OD nebo CD 
Doplnénl zdraví - 

i, © t *- t 4- 

Zvýšení úrovně zdraví - 

■4, © 4- ® t 4 

Zvýšení úrovně zdraví - 

-4 © 4 T 4 t 


Ublížení Razielovi - 


Doplnění magie a 'Glyphu* - 
-4, -4, ®, -4, 4 

Zvýšeni 'Glyphu* na maximální úroveň - 
®. -4, 4-, -4, t, ®, <-■ 

Zapnutí ‘procházeni skrze bariéry* schopnosti - 
4 © © 4- -4 ® T 
Zapnutí "Soul Reaver* schopnosti - 

®, m -4, -4, 4, 4, ®, 4., -4. 

Zapnutí “přelézání zdí* schopnosti - 
®, 4, to t, 4 

Zapnutí *Force* schopnosti - 
-4, ®, 4- -4, 4-. 

Zapnutí "plavací* dovednosti - 
t, ®, 4, ©, 4-, t 

Zapnutí "Constricť dovednosti - 
4, *4, ®, Ť, Ť, 4- 

Ohnivý Reaver - 

t -4 t, 4, 4-, ©, -4 4, 

Další varianta ohnivého Reavera - 

®, *4, i, ®, t 

Ariel Reaver (pouze grafický efekt) - 

®, -4, t, T, ®, 4-, -4 f 

Kain Reaver (pouze grafický efekt) - 

®, ©, -4, ®, 4-, 4-, -4 f. 

Všechny schopnosti - 

t, t, 4-, -4, -4, ®, -4 4-, 4- 




MEDAL OF HONOUR 

Jděte do 'Options* obrazovky z *War Room* 
menu a do enigmatického stroje napište 
následující cheaty. 

Nesmrtelnost- MOSTMEDALS 

Neomezeně munice- BADCOPSHOW 

Rychlá střelba- ICOSIDODEC 

Odrážející se střely- GOBLUE 

Různá vylepšeníčka- DENN1SM0DE 

Němci mluví anglicky- SPRECHEN 

Hra za kapitána Dye- CAPTAINDYE 

Hra za Winstona Churchilla- FINESTHOUR 

Hra za velociraptora- SSPIELBERG 

Hra za Williama Shakespeara- PAYBACK 

Hra za Bismarka- WOOFWOOF 

Hra za Wernera Von Brauna- ROCKETMAN 

Hra za Noaha- BEACHBALL 

HrazaOtta- HERRZOMBIE 

Hra za Kurta a Rosi- SMPSMDMILK 


MEOIEVIL 

Cheat mód 

Zapauzujte hru, podržte OB a stiskněte 

4, T ® ® ® © 4 t © ®. 

Rozšířený cheat mód 

Zapauzujte hru, podržte OB a stiskněte 

®®®®®®<-®t4-4 

© 4- ® ®, 4 - ® © 4 

© © -> 


MEDIEVIL 2 

Cheat menu 

Zapauzujte hru, držte ID a stiskněte 

4-t@. ®-»@t@ 

METAL GEAR SOLID 

Nekonečná munice 

Po zvládnutí testu mučení dokončete hru v nastave¬ 
ni Easy a začněte znovu s Bandanou. 

Neviditelnost 

Po selháni testu mučeni (zmáčknutím 9) dokon¬ 
čete hru v nastavení Easy a začněte znovu s tajnou 
jednotkou pro kamufláž. 

Alternativní kostýmy 

Dohrajte hru do jednoho konce. Pokračujte dál 
a dohrajte ji do druhého (viz výše). Na konci této 
druhé hry přijde odměna, a když se Snake ve 
výtahu svlékne ze svého potápěčského úboru, 
objeví se ve smokingu ve stylu Jamese Bonda. 
Přehrajte hru znova a Snake jej vymění za nin- 
jovský obleček. 


METAL GEAR SOLID: 
VR MISSIONS 


Fotoalbum Mei Ling 

Dokončete mód plížení s nejlepšími časy u všech tři¬ 
ceti úrovni v time attack. Potom se zpřístupní menu 
‘Extras*. 


MICRO MANIACS 

Síla speciálů na maximum 
Vstupte do obrazovky voleb a označte ‘Secret Opti¬ 
ons’. Držte S a stiskněte © ® CD © f @ 

4 t 4 © © 

Rozmazané pohyby 

Vstupte do obrazovky voleb a označte 'Secret Opti¬ 
ons*. Držte 9 a stiskněte ® © -4 ® t -4 

© t @ 

Zvýšení inteligence protivníků 
Vstupte do obrazovky voieb a označte 'Secret Opti¬ 
ons*. Držte 9 a stiskněte © T ® © 4- ® 

© @ ® 4 


MISSION: IMP0SSIBLE 

Vzkaz od programátorů 

Zadejte 'TTOPFSECRETT* jako kód do *Load 

Game*. 

Prohlédnutí všech FMV sekvencí ve hře 
Zadejte "SEECOOLMOVIE* jako kód do *Load 
Game*. 

Zpomalené pohyby 

Zadejte '1MTIREDT0DAY* jako kód do *Load 
Game* a ignorujte zprávu *Bad Password*. 

Turbo mód 

Zadejte ‘GOOUTTAMYWAY* jako kód do *Load 
Game* a ignorujte zprávu *Bad Password*. 
Superskok 

Zadejte 'BIONICJUMPER* jako kód do *Load 
Game* a ignorujte zprávu *Bad Password*. 
Vypnuti umělé inteligence 
Zadejte 'SCAREDSTIFFF* jako kód do *Load 
Game* a ignorujte zprávu *Bad Password*. 


MORTAL K0MBAT3 

Cheat menu 

Po obrazovce 'Prepare For Kombat* stiskněte ® 
(D CD. Při správném zadání uslyšíte činely. Na 
straně kostky 'Kombat* stiskněte Ť a objeví se 
modrý otazník. 

Rozšířené cheat menu 

Na obrazovce copyright namačkejte © @ ® 
cd cd CD cd cd OD. Při správném zadání usly¬ 
šíte *You'll never win*. 

Náhodný výběr bojovníka 

Na obrazovce výběru bojovníka stiskněte f + ►. 


MORTAL KOMBAT 4 

Cheat menu 

Vyberte mód versus a zadejte 302 213 jako Kombat 
Kóde. Vyskočte ze hry a vstupte do obrazovky voleb. 
Označte ‘Versus Screen Enabled* a držte Block + 
Run, dokud se neobjeví 'cheat menu". 

Hraní za Gora 

Dokončete hru za Shinnoka a uložte ji. Zpřístupněte 
'Cheat menu*. V dolní části obrazovky výběru bojov¬ 
níků potvrďte Mnvisible*. Nyní stiskněte f(3i 4- 
(obrázek Shinnoka) a Run + Block. 

Hraní za Noob Saibota 

Dokončete hru za Reika a uložte ji. Vyberte mód 
versus a zadejte 012 012 jako Kombat Kóde. Vys¬ 
kočte ze hry a vstupte do obrazovky výběru bojovní¬ 
ků. V doiní části obrazovky výběru bojovníků 
potvrďte *Invisible*. Nyn stiskněte t, t f (obrá¬ 
zek Reika) a Run -i- Block. 

Nová zbraň 

Dokončete hru za Kaie. Pak začněte novou hru za 
Kaie a vaší novou zbraní bude Raidenova hromová 
hůl. 

Jiné kostýmy 

Označte bojovníka, držte Block a stiskněte libovolné 
tlačítko (max. 3). 

Jiné zbraně 

Předchozí metodou si vyberte třetí kostým. 

K0MBAT: special 

Cheat mód 

Dokončete hru na obtížnosti MEDIUM nebo vyšší a 
uložte ji. V položce 'Game Settings* v options menu 
si potom zapněte používáni cheatů. 

MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 

Nekonečné kredity 

V obrazovce story stiskněte 4 4 t t 4 ■» 

4- 4-. Při správném zadání uslyšíte zvuk a stav 
kreditů se zrněni na 'Freeplay*. 

Hraní za Chameleona 

Vyberte některého ninju (muže) a držte CD + 

CD * ® dokud nezačne zápas. Když začne 

souboj, váš ninja vybouchne a objeví se Chameleon. 
Výběr arény 

V obrazovce výběru bojovníků označte Sonyu 

a stiskněte Ť + Sí- Při správném zadáni se obra¬ 
zovka zachvěje a ozve se rána. 

Náhodný výběr postavy 

V obrazovce výběru bojovníků stiskněte f - ► 
Zpřístupnění *?* 

Na čtverci ‘Konfigure Kombat* podržte id + CD +■ 

OD * ffl 3 stiskněte f- 


MOTO RACER 

Kódy zadávejte rychle v hlavním menu. Při správ¬ 
ném zadání slyšíte zvuk motoru. 

Zpřístupnění všech tratí: 

t t 4- -4, 4, 4, © CD ® © 

Zpřístupnění všech obrácených trati: 

4 4 -4 «-, t, t, ®. ro ® ® 

Převrácený mód: 

4> -4 © © cd m ® © 

Motorky Pocket bike: 

t 4 cd o 4 t ffl ® 

Rychlost počítače 50 km/h: 

4 4 4 © m © a* 4, 4 © 

Super zrychlené motorky: 

T1\t®lD®CDtt® 

Motorky budoucnosti: 

t t t 4 OD CD CD CD © ® 

Noční tratě: 

t, © OD 4 ® OB © 4- CD <g). 

Motorky bez jezdců: 

4- 4- ® 4 4 f 4 m (D 

Jezdci bez motorek: 

4 4 © 4- 4- 4 T OB CD , ®. 

MOTO RACER 2 

Bonusové tratě 

V hlavním menu namačkejte CD CD f, 4 - ®. 
Rychlejší motorky 

V hlavním menu namačkejte f t 4 4- ® 

® 

Vyšší skoky 

V hlavním menu namačkejte 4- 4-, t Ť. -4, 

■4. 4, 4, @ ® ® 

Soupeři dosahují 50 km/h 

V hlavním menu namačkejte © @ 4 4- (D 

CD © 

Vybojování Ultimate Championship 

V hlavním menu namačkejte (D IS t, t @ 

@44(D@®@t4"'®CDtD 

© cd cd oa f , 4 t © @ ® 

MUPPET RACEMANIA 

Následující kódy zadávejte na úvodní obrazovce 
a po zadání stiskněte tlačítko Start. 

Všechny tratě - 

©®®@®®©®@® 

Všechny postavy a vozidla - 

®, © ® © ® ® ® ® ®, © 

Závěrečné titulky - 

© ® © ® ® ® @ © ®, ® 


IM 


III: 

Chcete-li tyto cheaty aktivovat, napište místo 
vašeho jména: 

xcntry 'AutoCross'- závod v kaňonu 
mnbeam 'SpaceRace' - závod na kosmické lodi 
playtm 'The Room' - digitální triky 
xcav8 'Caverns' - cesta do podzemí 
gldfsh ‘Scorpio 7' - závody pod vodou 
mcityz 'Empire City' - bonusový okruh 
seeall - můžete hrát hru a používat úhel pohledu 
z režimu Replay 

spoilt - aktivuje všechny vozy včetně 'E 1 Nina' 
a všechny okruhy kromě bonusových 
rocket - El Nino 

Těžké auto 

Na obrazovce s tachometrem podržte 
9+ @- ® Držte je, dokud se hra nenahraje. 
Rychlejší auto o 25% 

Na obrazovce s tachometrem podržte 

4—► @- @. Držte je, dokud se hra nenahraje. 

Jízda bez nehod 

Na nahrávací obrazovce 

t 4, t, 4 - -4. 


NEED FOR SPEED 
HOT PURSUIT 


NEED FOR SPEED 4: 
ROAD CHALLENGE 


Běnem nahrávám (obrazovka Loading) podržte 

Ť CD CD 

Zpomalené auta počítače 

Během nahráváni (obrazovka Loading) podržte 

4- © © 

Následující kódy napište místo svého jména. Nelze 
je ukládat na paměťovou kartu. 

Auto Phantom- Flash 
Auto Titan- Hot rod 

Policejní helikoptéra (Test Drive)- Whirly 


NHL ‘99 

Následující kódy zadávejte v obrazovce pro kódy 
Jiní Jersey- 3RD 

Týmy EA a EA STORMS- FREEEA 

Tým EA Blades- EAEAO 

Bez brankářů- PULLED 

Sekvence Stanley Cupu- VICTORY 

Mali hráči s velkými brankáři- PLAYTIME 

Malí hráči i brankáři- NHLKIDS 

Mód velkých hlav- BRAINY 

Velcí hráči- BIGBIG 

Rychlejší hra- SPEED 

Ještě rychlejší hra- SPEEDY 

Gól pro domácí tým- HOMEGOAL 


Gól pro hostující tým- AWAYGOAL 
Superhráči- MARK JOHNSTON 


NHL ROCK THE RINK 

Mód King of the Rink pro dva hráče. 

V titulní obrazovce stiskněte 
B®CDCD4 4-4® 

Všechny hřiště POWER_SLAM 
Všechny zvukové efekty NO.CHANCE 
Bonusové pohyby ÍAMWEAK 
Dlouhé oslavy 

Zapauzujte hru těsné před koncem a stiskněte 

■4, 4, t 4 4- @ @ © 

Odemknuti týmů NHLBAILEY 


NIGHTMARE CREATURES 

Cheat mód 
Zadejte jako heslo 

4- Ť ® 4 ® ® ® Ť nebo 
«-T®4®®@4 

Ladicí mód 

Zapněte Cheat mód a namačkejte 
m(3x) CD 3 x CD -íx), (B'3x) » 

Smrt jednou ranou 

Zapněte Cheat mód a namačkejte 

CD CD CD CD ■ 

Malé příšery 

Zapněte Cheat mód a namačkejte 

CD CD CD CD (D CD 9 

Všechno je rozmazané 
Zapněte Cheat mód a namačkejte 

CD CD CD CD CD CD (D 9 

Výběr úrovně 

V hlavn obrazovce namačkejte 

CD CD CD CD CD CD ■ 

NIGHTMARE CREATURES 2 

Procházení zdmi 

V hlavním menu podržte 

cd - cd - © - © ,1 stiskněte 9 
Nesmrtelnost 
Zapauzujte hru, podržte 
tD-tB + @ + @a stiskněte 9 


NO FEAR DOWNHILL 
MOUNTAIN BIKING 


Z hlavního menu si vyberte volbu "Time-Trial* 
a označte položku *use competition access code*. 
Všechny traté- 
L,0,T,S,0,F,F,E,AR. 

Všechna vylepšení- 

L, 0,T,S,0,F,G, E,A,R. 

Trať pro triky- 

M, 0,N,K,E,Y,B,I,K,E. 

Všichni jezdci- 
G,0,0,B,E,R,S. 

Zrcadlový mód- 
E,D,0,M,R,0,R,R,I,M. 

Měsíční gravitace- 
B,I,G,F,l,0,A,T,ER. 

Cartoonovská grafika (Haworth Hill)- 
T,0,0,N,[mezerai,I.T, [mezera!. U,P. 

Tečkovaná grafika (Sunshine Forest)- 
L,0 ( T,S,0,F,D,0,T,S 

Ufounský cheat (Dry River Valley)- 

A,B,D,U,C,T,1,0,N 

Lávové závody (Aso Volcano)- 

L,A,V,A,L,A, N,D,2 

Virtuální realita (Cuevas Del Drac)- 


J, A, C, K, E, D, [mezera!, I, N 



O.D.T, 


50 životů 

Zapauzujte hru a stiskněte 
Doplnění zdraví 
Zapauzujte hru a stiskněte 
Doplnění munice 
Zapauzujte hru a stiskněte 
Doplnění many 
Zapauzujte hru a stiskněte 
Doplnění zkušenosti 
Zapauzujte hru a stiskněte 
Zvýšení úrovně kouzel 
Zapauzujte hru a stiskněte 
Zvýšení úrovně zbrani 
Zapauzujte hru a stiskněte 
T 4 

Vylepšení schopností 
Zapauzujte hru a stiskněte 


® Ť © -♦ 9 © 

4->4-> © 

<■ 4 t 4 © © 
4" 4, 4-,4 © 

© © CD CD CD 

4 ® 9 m cd 9 

CD CD CD CD 4- 4 

© ®: ® 9 «- 



PANDEMONIUM 

Volba úrovně 

Zadejte jako heslo "BORNFREE". 
Nesmrtelnost 

Zadejte jako heslo 'HARDBODY*. 
31 životů 

Zadejte jako heslo 'V1TAMINS*. 


□90 




OFICÁLIMÍ ČESKÝ 


PLAYSTATION MAGAZÍN LISTOPAD 2000 


Srdce navíc k životu 

Zadejte jako heslo 'CORONARY*. 

Nesmrtelní protivníci 
Zadejte jako heslo ‘EVILDEAD*. 

Přehozeni postav 

Zadejte jako heslo ‘BODYSWAP*. Při hraní stisk¬ 
něte ® 

Specální zbraně 

Zadejte jako heslo "OTTOFIRE*. 

Bonusová obrazovka 

Zadejte jako heslo "CASHDASH*. 

PANDEMONIUM 2 

Výběr úrovně 

Zadejte 'GETACCES* nebo 'OCMCKKEJ* jako 
heslo. 

Nesmrtelnost 

Zadejte "NEVERDIE* jako heslo. 

Plné zdraví 

Zadejte 'HORMONES* jako heslo. 

Zbraně 

Zadejte ‘MAKMYDAY* jako heslo. 

31 životů 

Zadejte MM MORTAL* jako heslo. 

Zrychlený mód 

Zadejte 'SKATBORD* jako heslo. 


PORSCHE CHALLENGE 

Cheaty zadávejte v hlavním menu 

Cheat menu- @ © © 

Neomezeně napojeni- cd - CD cd - cd f © 
Přístupný tovární jezdec- -4 + @ 4-+ 9^ ® 
Testovací černé Porsche- -4->-@ 4- + ©~9 
Auta hráčů skáčou- © ® @ 

Všechna auta skáčou- T+@ T-^® t + @ 
t + ®Ť + @ Ť + ® 

Zrychlená auta- 

9 + @ 9 + ® 9 ^ + © 

Superauto- 9*© 9 + ® 9-^@ + ® 
Zrcadlový mód- «- + ® 4* ® -4 + © 
Interaktivní tratě- 4 + !£ t + Sí 9 !5l 
Dlouhé tratě- ^ + 9 4*9 Sí 9 
Nebezpečná jízda- f, 4- -4 - 9 
Vysoké hlasy- t ® T ® 

Prohlédnutí konečné sekvence a titulek- 
© ® 4- - 9 -4-9 




QUAKE 2 

Bronzový cheat- Dokončete hru na jednoduchou 
obtížnost. 

Stříbrný cheat- Dokončete hru na střední obtíž¬ 
nost. 

Zlatý cheat- Dokončete hru na vysokou obtížnost. 



RAINBOW SIX 

Odhaleni všech map- V hlavním nebo 'Pause* menu 
podržte m a stiskněte © © © ® ® @ © 
Závěrečná animace- V hlavním nebo ‘Pause* menu 
podržte • a stiskněte © ® © © © © © 
Doplnění zz■ cbo "Pause* menu 

CD s! Skněté ®®®@©©@@ 
Neviditelní rukojmí- V hlavním nebo ‘Pause* menu 
CD • ©@@®®®®@ 

Odemčeni všech dveří- V hlavním nebo "Pause* 

-en u podržte cd a stiskněte 

® © © ® © © © ® 

. ce munice- V hlavním nebo ‘Pause* menu podržte 
CD a £t sxnéte © © @ ® ® ® ® ®. 

Hra bez teroristů- V hlavním nebo ‘Pause* menu 
podržte • a stiskněte ® © © ® © © ® © 
Supermuži- V hlavním nebo *Pause‘ menu podržte 
cd ete ® @ ®,® ® @ ® ® 

Všichni za sebe- V h'avnim nebo "Pause* menu 
podržte m a stiskněte @®®®@@®® 

ROLLCAGE STAGE 2 

Jako heslo zadejte následující kódy 
Aktivuje Survivor mód - 
HE RE.TODAY,.GONE..LATE.AFTERNOON 
Aktivuje všechno - 

I.WANT.IT.ALL.AND.I.WANT.IT.NOW! 

Aktivuje Demolition mód - 
IS.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.ITJUST.ME? 
Aktivuje Mirror mód - 
I.AM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000! 

Aktivuje Bubble Soccer mód - 
IM.0BVI0USLY.S1CK.AS.A.PARR0T 
Velká obtížnost Mistrů - 
MASTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS.MON! 

Aktivuje všechny tratě - 
NOW.THAT'S.WHAT.I.CALL.RACING.147 
Aktivuje Pursuit mód - 
PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS 
Aktivuje všechna auta - 

WHEELS,.METAL,.ITS.THE.BIN! 

Aktivuje Ghost auta autorů - 

WLL. IF. IT.AINT.TH EM. PESKY. KIDS 

Aktivuje všechny bojové tratě - 

YOU. HÁVE. A. LOTA. EXP LODI NG.TO.DO 


















DATABÁZE 



SILENT HILL 

Extra menu 

Stiskněte v ‘Options menu" (D cd lo nebo cd 


SLED STORM 

Zadávejte kódy v obrazovce options položce 

Load/Save 

Hraní za Sergeie- 

@ÍD©tD®CD®® 

Hraní za Jackala- 
Skútr s lyží- 

®®®CDCDID®® 

Demo trať- 

CD*D®@®CD©® 

Zrcadlové tratě- 

@ (1) CD CD CD ® ® (f! 

Obrácené tratě- 

@OD®@CD®®® 

Super Snocross 6- 

@®@@rom@® 

Kompletní Open Mountain Championship- 
@®CD®®CD©® 

Levnější upgrady- 
®OD®®@@®CD 

Dance mix- 

tD®®CD®@®® 

Mlha- 

®id®®cd®®© 


SPEC OPS 

Získali jsme tento cheat tésné před uzávérkou toho¬ 
to čísla, proto jsme neměli možnost ho vyzkoušet, 
ale náš zdroj je přinejmenším spolehlivý. 

Tlačítkem ► přerušte hru. Po zapauzovám hry 
podržte tlačítka OD i CD a co nejrychej namačkej¬ 
te © ® © © ® ® ® © © ® ® 
Jestli se vam povede cheat úspěšné zadat uslyšíte 
výkřik. 


SPIDER-MAN 

Následující cheaty zadávejte v položce CHEATS 

Výběr úrovně -XCLSIOR 

Nesmrtelnost -RUSTCRST 

Neomezeně pavučin -STRUDL 

Všechny komiksy -ALLSIXCC 

Všechny FMV -WATCH EM 

Všechny fotografie -CVIEW EM 

Joel James Jewett -RULUR 

černý Spiderman -BLKSPIDR 

Kostým 2099 -TWNTYNDN 

Kapitán Universe- S COSMIC 

■Nekonečný’ kostým- PARALLEL 

Peter Parker kostým -MJS STUD 

Ben Reilly kostým -BNREILLY 

Plné zdrávi -DCSTUR 

Velká hlava -DULUX 

Ladicí mód-LLADNEK 

Zpřístupnění všeho -EEL NATS 

Rozzlobený Spiderman - Místo hesla napište nějaké 

anglické sprosté slovo 


SPYRO THE DRAGON 

Kódy se zadávaji v invertáři 
Nekonečné životy- 
© 6x) © t © ,4- © © 

Volba úrovně- 


SPYRO 2: 

GATEWAY TO GLIMMER 

Demo Crash Team Racing 

V úvodní obrazovce podržte OD * CD 
a stiskněte © 

Nalezeni drahokamu 

Podržte ID - OD + CD + CD a Sparks vám ukáže 
směr k nejbližšímu diamantu. 

Následující kódy se zadávaji při zapauzováni hry. 

Včechny dovednosti- 
© !4x), © 

Velká hlava- 
f(4x), CD(4x), ©. 

Placatý mód- 

4- -» ^ -4 CD CD OD CD @ 

červený Spyro- 

-4 t © 

Modrý Spyro- 

■4 T ® 

Růžový Spyro- 

-4 T © 

Zelený Spyro- 
t i, 4- t 
•4. t ® 

Žlutý Spyro- 
t , -4, 4-, t 
■4. t t 
černý Spyro- 
t -4, 4r 4- t 
-4. t l 


@ CD CD CD (fl t 1 


CD CD CD 09 f 4- i 


CD Q) ID ID f f- 4 


Titulky- 

@®@®@©4--4. 4*. -44--4 


STAR WARS El: 

JEDÍ POWER BATTLES 

Hraní za královnu Amidalu 

Nejdříve dohrajte hru na obtížnosti Jedi s Obi- 
Wanem Kenobi. Poté označte (nepotvrzovat) Obi- 
Wana. Stisknéte B- Obrázek Obi-Wana nahradí 
obrázek královny Amidaly. Ted už jen stiskněte 
® a můžete začit hrát jako královna Amidala. 
Hran! za Kapitána Panaku 
Nejdříve dohrajte hru na obtížnosti Jedl s Plo Koo- 
nem. Poté označte (nepotvrzovat) Plo a stiskněte 
Obrázek Kapitána Panaky nahradí obrázek 
Plo Koona. Ted už jen stiskněte ® a můžete začít 
hrát jako Kapitán Panaka. Upozornění: Kapitán 
Panaka a královna Amidala používají pouze pěsti 
a blaster (střelná zbraň). 

Hráni za Darth Maula 

Nejdříve dohrajte hru na obtížnosti Jedi s Qui-Gon 
Jinnem. Poté označte (nepotvrzovat) Qui-Gon 
Jinna a stiskněte B- Obrázek Qui-Gon Jinn bude 
nahrazen Darth M au lem. 

Tajné úrovně 

11. úroveň: Droidekas - Dokončete hru za Plo 
Koona. 

12. úroveň: Kaadu Race - Dokončete hru za Adi 
Gallia. 

13. úroveň: Gugan Round-up - V průběhu hry 
nalezněte tři Gugan artefakty. 

14. úroveň: Survival Challenge - Dokončete hru za 
Mace Windu. 

Super zbraň Ultimate Saber 

Ve 14. úrovni bojujte proti 100 protivníků všech 

typů jednotek pro zpřístupněni Ultimate Saber. 

S Ultimate Saber máte schopnost zabíjení všech 
nepřátel (kromě bcssů) jednou ranou. V menu pře¬ 
rušené hry si pak nastavíte, jestli je zbraň aktivní. 


STAR WARS: EPISODE 1 - 
THE PHANTOM MENACE 


Ladiči mód 

V hlavním menu označte ‘Options*!nepotvrzovat) 

' ®@4-lDCD@©4- 

uslyšíte pípnuti. Pak podržte současné O • » + 
® a dostanete se do menu se spoustou nastaveni 


STREET FIGHTER 
EX2 PLUS 

Hran! za Garudu 

Dohrajte všechny E mise v expert módu, nebo 
dohrajte Arcade mód minimálně lOkrát. 


Hráni za Kairiho 

Zpřístupněte Shadowa, pak dohrajte všechny 
C mise v expert módu, nebo dohrajte hru 20krát 
a s Bisonem dvakrát. 


Hraní za Shadowa 

Zpřístupněte Garudu a dohrajte všechny D mise 
v expert módu, nebo dohrajte Arcade mód 14krát. 

Zpřístupněni bonusové hry 
Jděte do hlavního jménu a v něm najecíte a zmáčk¬ 
něte B na ‘Bonus* 5krát, ‘Option* 3 krát, ‘Ver¬ 
sus’ jednou a nakonec najedte na ‘Director* a zde 
stiskněte B 2 krát. 

Hraní za Hayateho 

Zpřístupněte Kairiho a dohrajte do konce B mise 
v expert módu, nebo dohrajte hru 24krát a s Biso¬ 
nem 2krát. 


Zpřístupněni všech postav 
Jděte do hlavního menu. Poté označte 'Bonus* 
a stiskněte 2krat ■ označte 'Director* a stiskně¬ 
te S 4krát, označte ‘Practice* stisknéte S jed¬ 
nou, na konec označte ‘Arcade’ a stisknéte 
B 4krát. 

Zpřístupněni módu vs. Bison 
Jděte do hlavního menu .Označte ‘Bonus* a stiskně¬ 
te B 13krát, označte 'Director* stiskněte B 
4krát a jako poslední označte ‘Bonus*, 
a zde stiskněte S 13 krát. 


STREET SK8ER 

Kódy zadávejte v hlavním menu. 

Zpřístupněni všech bran a zrcadlových trati 

-» © © 4- © © cd ro 

Všechna prkna 

-4-4CDCD4-4-tDID 

Hra za Sarah 

4-4-®-*-»®CDCD 

Hra za Micka 

4-->®@CDlU(DCD 

Hraní za Bonobo 
-4®4-4-®®®© 

Hraní za Saho 

Dohrajte ‘Street Tour* dvakrát s Frankie 
Zpřístupněni všech bran 

Pokaždé, když dohrajete ‘Street Tour* s normální 
postavou, dvě modré brány budou zpřístupněny. 
Dohrajte ‘Street Tour" se všemi čtyřmi jezdci 
a brány se zpřístupni všechny. 

Speciální prkna 

Pokaždé, když dohrajete ‘Street Tour* s bonusovou 
postavou, zpřístupni se pět prken. Dohrajte ‘Street 
Tour" se všemi čtyřmi jezdci a prkna se zpřístupni 
všechny všechny zrcadlové tratě. 


STREET SK8ER 2 

Náhradní kostýmy 

Držte O) Ol CD nebo CD a .y berte ‘Skate* 
Cheaty se zadávají na obrazovce s nápisem 
‘Press Start Button* 

Všechny tratě 

4--44--4®@cd@ 

Všechna prkna 
Všechny postavy 

4-4--4®CD©-4CD 

Dovednostní level a atributy na maxim 

tD@4-4-CD4-CD4” 

Prohlédnutí FMV sekvencí 

CD CD m ID CD (D <D UJ 


SYDNEY 2000 

Schopnosti na 100% 

V hlavním menu stiskněte 4- 4- -4 -4 Ť 

4- -4 4- 


SYPHON FILTER 

Výběr mise 

Přerušte hru, vstupte do ‘Options*, označte ‘Select 
mission* a současně stiskněte 

OD + ID-CD + CD- @+ ®- ® 

Všechny zbraně s neomezenou munici 

Přerušte hru, označte ‘Weapons’ a současně stisk¬ 
něte B-™*®*-®^© 4 -® 
Superobtižnost 

V hlavní obrazovce stiskněte současně 

m-ra-(D^@ + © + ® 

Slabí nepřátelé 

Přerušte hru označte ‘Map* a podržte -4 + a> + 

UJ • 09 - © - ® 


SYPHON FILTER 2 

Těžký mód 

Na hlavni obrazovce označte New Game (nepotvr¬ 
zujte!) a stiskněte zároveň 

T-B~na*CD-@-®~® 

Výběr úrovně 

Pauzněte hru, označte volbu MAP (nepotvrzujte!) 
a podržte tlačítka 
-4-CD-(D + ©- @ + ® 

Na obrazovce voleb nyní naleznete položku 
‘Cheats". 

Smrt jednou ranou 

Pauzněte hru, označte volbu Weaponry (nepotvr¬ 
zujte!) a podržte tlačítka SI-ro + ®- @ + 
®. Na obrazovce voleb nyní naleznete položku 
cheats. 

Prohlíženi FMV sekvenci 

Zapauzujte hru, označte volbu Briefing a současně 
stiskněte 4- + CD + (D + © + ®. V OPTIONS se 
nyní objeví položka cheats. 



TEKKEN3 

Speciální kostýmy 

Kostýmy vyberete tlačítkem START, nebo ® 

Jin- Hrajte s nim 50krát 

Xiaoyu- Hrajte s nl 50krát 

Anna- Hrajte s nl 25krát 

Gunjack- Hrajte s nlmlO krát 

Tiger- Zpřístupněte všechny konečné sekvence 

ostatních postav 

Speciální postavy 

Gon- Vybojujte mód Tekken Balí a v něm Gona 
poražte, nebo se podepište v Survival módu jako 
GON. 

Dr. Boskonovitch- V Tekken Force modu 
vybojujte tři klíče. Na konci čtvrté úrovně 
budete bojovat s doktorem Boskonovitchem, 
poražte ho a je váš. 


TENCHU2 

Výběr úrovně 

V obrazovce mapy najedte do Load/Save, podržte 
cd a stiskněte f4@t4@t4©4 

T ® 

Hraní za Tatsumara 

Dokončete hru za Rikimara a Ayame. 

TERRACON 

Cheat mód-stiskněte ®t@->®4'®4- 
Následujlcí cheaty se zadávají při zaktivovaném 
cheat módu. 

Doplněni energ e- @ @ © ® 

Všechny power-upy- © ® © ® 

Neomezené životy-©, © © © 

Opilecký mod-@ T @ 4> 

Gumidek© © t 4< 

THEME PARK WORLD 

Zapomenutí půjčky 

V parku stiskněte osmkrát ! 4- <4 ® @ 5t 
Při správném zadání uslyšíte zvuk. 

Zlaté vstupenky 

V parku stiskněte čtyřikrát I f i 4- -4 © -4 

4 i t © ►. Při správném zadání uslyšíte 

zvuk. 

Super cheat 

V parku stisknéte osmkrát ! f 4r t i 4- t 
4, Ť. 4> 41 5l- Při správném zadám uslyšíte 
zvuk. 


THIS IS FOOTBALL 

Následující cheaty se vkládají v hlavním menu. Po 
napsáni cheatu spusťte exhibiční zápas, vyberte si 
tým, zvolte strategii a spusťte hru. Pokud jste chea¬ 
ty vložil; správně, uslyšíte tupý zvukový efekt. 

Mali hráči- @ cd -4 m m 
Malé hlavy CD ^ CD ID ®. 

Velké hlavy ® ® id cd m. 

Hlava jako míč-4- cn m m cd 
Překvapeni 4 CD (B CD ® 

Hráči v teplákových soupravách- 
© CD 4- CD ® 

70. léta O) CD CD © CD 
Černobílé obrázky- f CD ID CD CD 

TINY TANK 

Obrazovka cheatů 

Podržte současně CD-CD-CD-CD-4- + ®- 
® + © a stiskněte ® v menu ‘Stamper*. Po 
správném zadání se objev! obrazovka s cheaty. 
Cowboy Hat 

Když zabijete Big Barta v prvním kole, ztratí svůj 
klobouk a vy si ho můžete vzít. Jestli vás ale zabiji, 
o klobouk přijdete. 

TOCA:TOURING CAR 

Požadované cheaty vepište do oddílu pro jméno 
hráče. 

Znemožnění detekce kolizí- CMNOHITS 
Sopečná trasa- CMDISCO 
Odemknuti všech tratí- JHAMMO 
Zamknutí všech trati- CMLOCK 
Pohled z helikoptéry- CMCOPTER 
Karikaturní pozad - CMTOON 
Pozadí s hvězdným nebem- CMSTARS 
Prémiová auta- CMGARAGE 
Stříleni do ostatních aut- TANK 
Motokárový režim- CMCHUN 
Agresivní auta- CMMAYHEM 
Nízká gravitace- CMLOGRAV 
Déšť v opačném směru- CMRAINUP 
Rychlý režim-XBOOSTME 
Pohled z filmové kamery- CMFOLLOW 
Pohled typu Micro Machines- CMMICRO 
Pohled hlavou dolů- CMUPSIDE 

TOMB RAIDER 

Přeskočeni úrovně 

V invertáři stiskněte 

CD®CDCDCDtD©tD 

Všechny zbraně a dobyti munice 

V invertáři stisknéte 

tDCD®CDtD@CDCD 

TOMB RAIDER II 

Přeskočeni úrovně 

Držte <B a udělejte krok 4-, -4 4- 4 t 

cd, otočte se třikrát o 360 stupňů a skočte dopředu 

s přemetem ve vzduchu. 

Všechny zbraně 

Držte CD a udělejte krok 4- -4 4- 4> t Pusťte 
CD, otočte se třikrát o 360 stupňů a skočte dozadu 
s přemetem ve vzduchu. 

TOMB RAIDER III 

Všechny klíče a tajemstvf 

Při hře stiskněte CD 5x), CD cd:3x) cd cd cd 

0D(2x,, CD (D(2x CD CD 

Krystaly, lékárničky a všechny zbraně 
Při hře stisknéte CD CD'2x), (DÍ4x) CD CD 

GB 2- CD (D 2 ■ CD 2x), CD CD(2x CD 

Přeskočeni úrovně 

Při hře stisknéte cd cd CD(2x) cd cd cd cd 

CD 09 4x CD (H CD 4x), 09 


TOMB RAIDER: 

THE LAST REVELATION 

Při zadávání cheatů je nutné být otočen přesně na 


Přeskočeni úrovně 

V invertáři označte ‘LOAD*, stiskněte OD - CB - 
09 - CD - ® a na konec t- 

Všechny zbraně 

V invertáři označte ‘SMALL MEDIPACK*, stiskné- 

• cd cd • cd - cd - ® i na konec 
Všechny artefakty 

V invertáři označte ‘LARGE MEDIPACK', stiskně- 
•o cd - cd - cd - CD + ® a na konec 4> 


T0M0RR0W NEVER DIES 

Dokončeni mise 

Zapauzujte hru a stiskněte S SI © © !i 

© 

Volba úrovně 

V menu výběru mise naťukejte SP SP @ © *» 

OD © CD CD 

50 lékařských balíčků a všechny zbraně 

Zapauzujte hru a stiskněte 8 SS © © 

CD CD CD 

Ladicí mód 

Zapauzujte hru a stiskněte 

ff SI © © cd (D m 

Pro jeho vypnuti zapauzujte hru a stiskněte 

2x ■ 2x © CD CD CD 

Nesmrtelnost 
Zapauzujte hru a stiskněte 

2x SP 2x © ® ■» 

Žádné zdi 

Zapauzujte hru a stiskněte 

SPSP©©®®®® 

Pro deaktivaci opakujte stejný postup. 


TONY HAWK‘S 
SKATEBOARDING 

Cheaty zadávejte během zapauzované hry 
a drženi 0 
Všechny arény- 

®, -4 T ©, ®, 4-, t ©, ® 

Statistiky na 13 ® © © ® T 
Velké hlavy-© ® Ť 4- 4- 
Neomezeně speciálních bodů- 

® ® © 4, f , -4 

TONY HAWK’S 2 

Prozatím pouze cheaty pro demoverzi. 

Režim spolupráce 

Při výběru módu podržte CD 

Tajná lokace 

Po startu jcdte vpravo, podél plotu až k travnaté 
ploše se stromy. Jeden ze stromů (stříbrný) je pode¬ 
přen klackem. Shodte jej a strom probourá cestu k 5 
bonusům. 


V 


V-RALLY 2 

Zpřístupněni všeho 

V menu OPTIONS vstupte do 'Game Progression* 
a namačkejte CD CD4--)4-4fit 

4- ® ® - B Nyní si ® zaktivujte polička. 

VIGILANTE 8: 

SECOND OFFENSE 

Chcete-li mlt přistup i do úrovni prvního dílu, pauz¬ 
něte hru a vyměňte disk za CD prvního dílu Vigilan- 
te 8. Objeví se zpráva *V8 levels enableď. Vložte 
zpět disk druhého dílu, opusťte rozehranou hru 
a budete moci hrát i v původních úrovních. 

Najedte na ‘Game Status* v Options obrazovce, 
stiskněte dohromady B i a) a zadejte následující 
kódy: 

Supcrrakcty- BLAST_FIRE 

Těžší auta- GO_RAMMING 

Velká kola- G0_M0NSTER 

Zpomalený mód- G0_SL0W_M0 

Arcade mód bez protivníků- HOME.ALONE 

Prohlédnutí závěrečného videa- L0NG_M0V!E 

Vypnutí gravitace- N0_GRAV!TY 

Rychlá akce- QU1CK.PLAY 

Nesmrtelnost- ELBICNIVNI 

Všechna auta- LLA.KCOLNU 

Maximální vylepšení aut- LLA_D0RT0H 

Rychlá střelba- RAP1D_FIRE 

Rychlejšf auta- MOReJpEED 

Lehčí auta- HI.CEILING 

Nalákáni nepřátel- UNDER.FIRE 

Vysoké zavěšeni- JACKJT.UP 

Velká kola- G0.M0NSTER 

Vypnuti létacího Power-up- DRIVE_ONLY 

Stejná auta v multiplayer- MIXED_CARS 


W 


WALT DISNEY WORLD QUEST: 
MAGICAL RACING TOUR 

Hraní za Jiminiho Cricketa- Postavte celou skládan¬ 
ku 

Hraní za Nedá Shredbettera- Dokončete Trophy 
Challenge 

WARCRAFTE 

Při hře stiskněte ► vstupte do obrazovky kódů 
a zadejte: 

Peníze, dřevo a olej- VLDZ 
Všechna kouzla a doplněná mana-VRYLTTL 
Zobrazeni mapy-NSCRN 
Rychlejší dřevorubci-HTCHXNS 
Všechny upgrady-CKMT 
Nesmrtelnost-TSGDDYTD 
Přeskočeni úrovně-NTTHCLNS 
Urychleni stavby-MKTS 

WIP30UT 

Všechny následující cheaty se vpisují do jména 
hráče v 'Options* položce ‘Game Setup*. 

Přístup ke všem tratfm- W1ZZPIG 
Přístup k ‘Phantom* třídě hry- AVI NIT 
Přístup ke všem týmům- JAZZNAZ 
Žádné srážky- NBWHEELS 
Nekonečně štítů- GEORDIE 
Nekonečný Hyperthrust- MOONFACE 
Nekonečné zbraně- DEPUTY 


X 


XENA: WARIOR PRINCESS 

Volba úrovně 

Označte "New Game* a stiskněte - 
®@@®@ttt 
Následujíc! cheaty se zadávají v hlavním menu. 
Plné štíty a ůtcA ®@®@©ttt- 
Nesmrtelnost- t t t ©@ t 4 4. 
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DOWNLOAD 

DISK 31 JE MAZANÝ JAKO LIŠKA, SILNÝ JAK DESET CHLAPŮ A TAKY MÁ PÁR DEMÍČEK. 



SPRÁVCE CD: Catherine Channonová 

Připomínky, dotazy a nadávky lze smě¬ 
řovat na elektronickou adresu playstati- 
on@score.cz či zasílat faxem na číslo 
02/367 951. Telefonicky vyřizujeme 
pouze reklamace. 


B eze jako pavouk, kdo to asi je? Ano, náš pavučinový hrdina 
si po dlouhém čekání konečně odbude svou premiéru na 
Playstation. A že je v pořádné dobré společnosti: X-Men, 
špičkové káry z TOCA WTC a ninjové z Tenchu 2, ti všichni 
čekají v pozadí. Nicméně pokud pro vás násilí zrovna není to pravé 
ořechové, můžete si komiksově zazávodit v Disney World Magical Ra- 
cing Tour anebo vyzkoušet beznohého Raymana 2 Ať už vaši předsta¬ 
vivost prostě rozpaluje cokoliv, PSM se vždy snaží vyjít vám vstříc. 

Catherine Channon 


POUŽITI DISKU 31 

Nechejte nahrát úvodní menu disku. Z Jednotlivých dem si 
můžete vybírat pomocí tlačítek a , Tlačítkem ® pak 
potvrdíte svou volbu, Po dokončení některých ukázek budete 
muset resetovat konzolu. 




Tak co je novýho, ko&č- 

ko? Černá kočka vystrčila drápy 
i na pavoučího muže, který se po¬ 
kouší dostat kriminálníky okupující 
centrální banku. Možná vypadá 
trochu mimo, ale ví věci, které 
pro vás mají neocenitelnou hodno¬ 
tu. 


Spider-Man 


■ VYDAVATEL_ Activision 

■ Ž ÁNR Akční adventure 

■ PROGRAM Hratelné deao 

avoučí muž. hrdina oblíbený mezi lidem, se 
konečně seznámil s moderní technologií 
a dostalo se mu jeho vlastní hry na Playsta¬ 
tion. Vy se k našemu hrdinovi připojujete v okamžiku, 
kdy se banda grázlů zmocnila jedné newyorské ban¬ 
ky. Vzali rukojmí a nic nenasvědčuje tomu, že by je 
někdo dokázal zastavit. Proto používejte svého pa¬ 
vouka, který vycítí nebezpečí, a taky svůj kompas, 
který vám ukáže tu správnou cestu. Protože ty nebo¬ 
hé rukojmí ted už můžete zachránit pouze vy, vaše 
pavučina a vaše přiléhavé elasfáky. 

■ Ovládání 

© Úder 

® Nastavit pavučinu 
© Kopnutí 

® Výskok 


H Konec dema 
Ir Ť 4* Pohyb 
m Rozhlédnutí 

CB Švih pavučinou 
CD Zatažení pavučiny 

Ť + ® Vržení pavučiny 
iř + ® Škubnutí pavučinou 
@ Vyboulení pavučiny 
+ ® Připíchnout pavučinu 
© + ® Chytit 

■ Další rysy 

Plná verze hry má čtyři režimy, děj plný podlosti 
a jsou tu všichni nepřátelé pavoučího muže - včetně 
pánů Rhina a Lizarda - a taky pochopitelně někteří 
z jeho superhrdinných kámošů, jako třeba Silver Sur- 
fer. 

■ Další informace 

Recenzi najdete v minulém čísle. 
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Tenchu 2 


I VYDAVATEL 


Acti vision 


I ŽÁNR 


Stealth adventure 


I PROGRAM 


Hratelné demo 


lověk by si pomyslel, že potulovat 
se takhle po ulicích dávné Číny je¬ 
nom tak v pyžamu a v obklopení 
městských stráží, není zrovna dobrý nápad. 
Jenže podle všeho to bylo zhruba před tisí¬ 
ci lety úplně normální. V našem dému se 
podíváte do samotného středu dění. Pán 
Toda si trochu vyskakoval, a tak je na vás 
dostat se do jeho paláce a velkého bosse 
sejmout. Jen mějte na paměti, že stráže jsou 
zatraceně dobře cvičené, tak kolem nich ra¬ 
ději prolezte. 


Ovládání 


09 


09 


Vybrat položku 
Rozhlédnout se 
Vybrat položku 


CD 


Stealth režim 
Pauza 


4* Pohyb. Při dvojím poklepání 
úkrok stranou, skok dopředu 
nebo dozadu. 

© Útok 

® Výskok 

© Stealth režim 

® Zamířit/použít vybranou po¬ 

ložku 

■ Další rysy 

V kompletní verzi hry se můžete těšit na 
vysoce nelegální zbraně, drsné bojové sek¬ 
vence a taky klasifikaci „do 15 let nevhod¬ 
né". 

■ Další informace 

Podaří-li se vám proplížit na 52. stránku, na¬ 
jdete tam recenzi. 


Rayman 2 


I VYDAVATEL 


UBI Soft 


I ŽÁNR 


3D plošinovks 


■ PROGRAM 


Hratelné de*o 


0 vážíme-li, že jeho údy jaksi nejsou 
připojeny k tělu, pak si tenhle ma¬ 
lý týpek vůbec nevede špatně. 

My se k Raymanovi připojíme uprostřed 
bažiny. Jdou po něm zlí piráti a vy ho 
musíte provést celou úrovní, přičemž na 
svém postupu je třeba z klecí osvobozo¬ 
vat Murfye - v demo verzi jsou klece dvě. 
Abyste si vylepšili ukazatel energie, sbí¬ 
rejte na cestě světlušky. Dávejte bacha 
na pirátské bomby a střílejte do nich dřív, 
než vás samy sejmou. Taky musíte být za¬ 
traceně rychlí, jinak v tom za chvíli bude¬ 
te až po krk a budete muset začít úplně 
od začátku. Sbíráním zelených světlušek 
si svůj postup „zasejvujte" v polovině 


■ Ovládání 

® Výskok/helikoptéra 

@ Střelba 

® Display info 

ID /CD Ovládání kamery 
CD Zacílit na nepřítele 

CD Chůze 

Ovládání směru 

■ Další rysy 

V kompletní verzi se budete projíždět na 
rodeo raketách, jezdit na hadu a lézt po su¬ 
dech. 

■ Další informace 

Leíte přímo do minulého čísla, kde najdete 
playtest. 
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OBSAHDISKU 


Dávejte pozor 

na úlisné manévry svých 
protivníků. Nejenom že 
se vás pokusí vytlačit 
z trati, ale ješté po vás 
budou házet explodující 
žaludy, promění vás v žá¬ 
bu anebo v nejhorším 
okamžiku promění vaše 
auto v hrníček na čaj. 





Disney World 

Magical Racing Tour 


TOCA World 
Tou ring Ca rs 


■ VYDAVAT EL Eidos 

M ŽÁNR_ Závody aotokár 

■ PROGRAM Hratelné de«o 

rozkoším kart závodů přibude tro¬ 
cha disneyovského kouzla. Zde má¬ 
te na vybranou ze dvou režimů - Time Trial 
a Adventure - a deseti postaviček. V Time 
Trial jezdíte na čas, Adventure je trochu 
složitější, máte proti sobě spoustu soupeřů, 
jsou zde zbraně, pick-upy a taky hodně 
srandy. 

■ Ovládání 

® Plyn 

© Brzda 

© Klakson 



© Skok/smyk 

CD Hop/power slide 

CB Změnit pohled 

m Aktivovat speciální power-up 

00 Pohled na mapu/tachometr 

<-/->/ 4 Doleva/doprava/zpátečka 

■ Další rysy 

V kompletní hře si můžete vybrat ze 13 dis- 
neyovských postaviček, jezdit na okruzích 
postavených podle atrakcí z Disney Wor- 
Idu a taky si zahrát ve dvou v režimu rozdě¬ 
lené obrazovky. 

■ Další informace 

Disney WMRT jsme recenzovali v PSM29. 


■ VYDAVATEL_ Code«asters 

■ ŽÁNR Závodní siaulace 

■ PROGRAM Hratelné de«o 


ávody cestovních vozů, asi nejzají¬ 
mavější disciplína automobilového 
sportu, jsou skvělé i jako videohra. 

V našem dému si můžete vyzkoušet dva zá¬ 
vody. Ten první je Free Race v Hockenhei- 
mu, a než vyrazíte na trať, asi si pohrajete 
i s nastavením auta. Druhý je Time Trial na 
katalánském okruhu. Anebo pokud se vám 
obě tyto tratě zdají moc náročné, můžete 
si prostě vychutnávat úžasnou grafiku téhle 
hry v demo režimu. 


■ Ovládání 

® Plyn 

© Brzdy 

© Ruční brzda 

® Změnit úhel pohledu 

CD Pohled do zpětného zrcátka 

(31/00 Zařadit vyšší/nižší rychlost 

ID Detektor poškození auta 

► Pauza 


■ Další rysy 

Kariérní režim vám nabídne 11 mezinárod¬ 
ních šampionátů, 40 aut a na 23 okruhů. 

■ Další informace 

Playtest téhle hry si můžete přečíst v minu¬ 
lém čísle. 
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NÁŠ PRAVIDELNÝ 
POHLED 

NA HRY BUDOUCÍ 
I SOUČASNÉ 


X-Men Mutant Academy 


■ VYDAVATEL 

Activision 

■ ŽÁNR 

BoJovka 

■ PROGRAM 

Video 

Re-Volt 2 

■ VYDAVATEL 

Acclaia 

■ ŽÁNR 

Závody aotokár 

■ PROGRAM 

Video 

Mílie Miglia 

■ VYDAVATEL 

SCi 

■ ŽÁNR 

Závodní siaulace 

■ PROGRAM 

Video 

Sydney 2000 

■ VYDAVATEL 

Eidos 

■ ŽÁNR 

Sportovní siaulace 

■ PROGRAM 

Video 

Infestation 

■ VYDAVATEL 

UBI Soft 

■ ŽÁNR 

Stři léčka 

■ PROGRAM 

Video 



PRISTI MESIC 


PRISTI MESIC SE MŮŽETE TESIT NA... 


• SKATEBOARDOVÉ ŠÍLENSTVÍ V GRIND SESSION 

• PÁLENÍ GUM V El 3000 

• TVRDOU MAKAČKU V SYDNEY 3000 

• PLUS DAVE MIRRA’S B/V IX, LMA MANAGER, KOUDELKA A TAK V VIDEO KOU¬ 
SEK JMÉNEM DRIVER 3. A DALŠÍ! 
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JAK POUŽÍVAT NAŠE 
nahrávatelná DATA 

Zasuňte paměťovou kartu do své PlavStation a spusť¬ 


te demo CD. Zvolte položku Dowiload z hlavního menu 


pomocí (x) a skroluJte mezi pozicemi pomoc! t s 4- 
Zvolte požadovaný savé a po stisknutí ® se uloží 
na vaši paměťovou kartu. Nyní spusťte plnou verzi 


■dané hry a nahrajte pozici. 


Download vám poskytuje exkluzivní 
přístup k posledním cheatům. Stačí si 
je zkopčřt na Memory Card a můžete 
jít do toho. 

Abe’s Oddysee 

Konec je na dohled a s ním i poslední 
úroveň - díky tomuto sejvu se přenese¬ 
te přes první úrovně jako nic 



Finál Fantasy VII 

Tento sejv vás vrhne do středu dění 
těsně před vstupem do kráteru na po¬ 
sledním disku. 



F inál Fantasy Vlil 

Tady se dostanete přímo do poslední¬ 
ho disku. 

Castlevania_ 

98% hotovo - co víc si přát? 

Resident Evil 3 

Omluva: i když na disku stojí Resident 
Evil 2, je tento sejv ve skutečnosti pro 
Resident Evil 3: Nemesis. Je komplet 
s puškou gatling a dvěma obleky. 

Spyro 2 

Pokud vás ten malý týpek už štve, ne¬ 
zoufejte, s takto dohranou hrou se mů¬ 
žete podívat kamkoliv a dělat cokoliv. 

















































DOPISY 


Tradiční posta i 
Vesmírná posta i 


Feedback/ Oficiální 
Janm6psmag.cz Ueb! 


český Playstation Hagazín/ 
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Šantrochovs 16/ 162 00 Praha 6 



POŠŤÁK ZVONÍ VŽDYCKY DVAKRÁT. A MY JEDNOU MĚSÍČNĚ ODPOVÍDÁME. 



PRINC 

Jsem pravidelný čtenář PSM. Zajímalo by 
mě, jestli se na Playstation vyrábí hra 
Prince of Persia 3D nebo jestli se bude vy¬ 
rábět. 

Štve mě, že už ve vašem magazínu ne¬ 
jsou dvě soutěže o 10 originálních her. Těž¬ 
ko můžu nějakou vyhrát, když je jedna sou¬ 
těž měsíčně. Proč nedáváte zase dvě? 

Byl bych moc rád, kdybyste CD z vašeho 
časopisu dávali do obalů, jako to mají kon¬ 
kurenční časopisy. Za prvé by to lákalo lidi 
a za druhé mám tolik CD, že nevím, kde 
jsou jaké demohry, a na tom obalu je to na¬ 
psané. Nebo alespoň seznam her vytiskněte 
na CD místo nadpisů. 

Lukáš 

Prince of Persia 3D se na Playstation 
nevyvíjí a je nepravděpodobné, že by se 
ještě objevil - od vydání PC verze již 
uběhl rok a navíc to nebyla žádná sláva. 
Soutěže nejsou jen otázkou naší vůle. 
Jsme si vědomi, že je máte rádi, a kdyby 


to bylo možné, klidně bychom jim věno¬ 
vali podstatně více prostoru, na druhou 
stranu má však každá naše stránka urči¬ 
tou hodnotu, a než ji věnovat na soutěž 
o jednu hru, raději tam umístíme recenzi 
nebo návod. Zatímco tedy firma Sony ne¬ 
má problém s věnováním deseti cen do 
jednostránkové soutěže, protože ví, že by 
za reklamu stále zaplatila podstatně více, 
firma JRC, se kterou jsme v tomto směru 
ještě nedávno spolupracovali, již nehodla¬ 
la nadále věnovat pět her do soutěže na 
půl stránky. Je to tedy i o vůli sponzorů 
- firma Presto CS nám například oněch 
pět her věnuje za podstatně menší pro¬ 
stor. Mimochodem právě tyto ceny pro 
účastníky hlasování o nejoblíbenější hry 
byly dosud horkým zbožím, protože 
účastníků hlasování nebylo zdaleka tolik 
jako účastníků soutěže, jako byste o této 
možnosti výhry vůbec nevěděli. 

U obalu na CD máme trochu stiženou 
situaci v tom, že jsou CD vyráběna v to¬ 
várně Sony mimo naši republiku. V sou¬ 
časné době však v tomto ohledu podni¬ 
káme určité kroky. 

10/10 

Vážená redakce, děkuji za super časopis, 
který kupuji už od samého začátku každý 
měsíc. Jste opravdu super, ale přeci jen ně¬ 
kolik maličkostí, které mi nesedí: 

Hodnoťte hry přísněji, některé jsou až pře¬ 
hnaně vysoko ohodnocené. Například GT2- 
10/10? Proč? Hratelnost je super, ale gra¬ 
ficky je to slabé a možná ještě o třídu horší 
než GT1. Obtížnost je slabá a tím pádem 
i životnost. RE3 jste vychválili do nebes, 
ale já jsem se do hry nějak nemohl dostat - 
zato In Cold Blood jste dost podcenili. Hra 
se vám zdá příliš obtížná, ale měli byste při 


recenzování brát více ohledu na to, pro ja¬ 
kou kategorii hráčů je hra určená. Určitě je 
to hra složitá, ale pro hráče, kteří mají ten¬ 
to žánr rádi, je to absolutní hráčský ráj. 
Perfektní grafika a příběh z ní dělají hru 
roku. 

Jak je to s tím anti-aliasingem na PS2? 
Mnoho se o tom píše hlavně na internetu. 
Chtěl bych znát váš názor, určitě už jste na 
PS2 nějaké hry hráli a rád bych věděl, jest¬ 
li je anti-aliasing opravdu až tak nedosta¬ 
tečný, jak se všude píše. 

Ještě by mě zajímalo, zda je možné někde 
v Čechách nebo na Slovensku sehnat sound- 
tracky ke hrám. 

Msrcel 

Hry hodnotíme tak objektivně, jak jen 
dokážeme. Není možné do výsledné cifry 
vložit všechna "ale", takže opravdovým 
hodnocení je samotná recenze. In Cold 
Blood je opravdu příliš těžká hra s mno¬ 
ha nefér hádankami a problémy s ovlá¬ 
dáním - 7/10 je maximum, co si zaslou¬ 
ží. Tvůj názor na GT2 i RE3 je vskutku 
jedinečný. Zatím jsme se nesetkali s ni¬ 
kým, kdo by tyto hry považoval za horší 
než výborné. Hodnocení 10/10 není vy¬ 
hrazeno jen pro dokonalé hry bez chyb, 
stejně jako jedničku ve škole je možné 
dostat za výborný výkon s malými ne¬ 
podstatnými chybami. 

Aféra anti-aliasing je bublina nafouk¬ 
nutá konkurencí Sony, která se snažila 
na PS2 najít nějakou slabinu. Jistě, je to 
trochu problém, ale programátoři mají 
možnosti a cesty, jak jej vyřešit. 

Herní soundtracky tu v obchodech asi 
nepořídíš, jedinou možností je tedy na¬ 
vštívit četné internetové stránky a použít 
kreditní kartu. Z vlastní zkušenosti do¬ 
poručujeme www.synsoniq.com. 


TAJNÝ ŠPION 

Chtěl bych vás poprosit o zvětšení rubrik 
recenzí a Top Secret. A neříkejte, že nemá¬ 
te místo, můžete vymazat různé reklamy 
nebo zmenšit obrázky, které zaberou celou 
stránku. 

Já sám vlastním konzolu jenom něco 
přes půl roku, ale mám docela slušnou sbír¬ 
ku pořádných her, jako je Syphon Filter II, 
a proto bych vás chtěl poprosit o doporuče¬ 
ní nějaké prvotřídní špionážní hry, jako 
např. MGS. 

Tonda Eichhorn/ Jirkov 

Rubriky recenzí a Top Secret jsou 
v tomto čísle shodou okolností historicky 
největší, ale nepodceňujeme ani význam 
ostatních rubrik a skladbu časopisu 
pružně upravujeme podle zajímavostí, 
které se tam či onde urodí. Mimocho¬ 
dem v minulém čísle jsme v úvodníku slí¬ 
bili "jedno velké překvapení" (asi vám 
došlo, o co šlo), které jsme však bohužel 
museli z několika důvodu odložit na ne¬ 
určito. 

Špionážních her je opravdu celá řada, 
kvalitních je už méně. Doporučujeme na¬ 
příklad Tenchu 2. 

dracula- 

BUDOUCNOST HER 

Někdy se domluvíme a já vás vezmu do di¬ 
vadla nebo na dobrý film. Mohu vám také 
půjčit spousty knih, které nejen já považuji 
za skutečné literární skvosty jak formou, 
tak i obsahem. Můžeme společně poslou¬ 
chat hudbu a jsem ochotna si s těmi odváž¬ 
nějšími z vás i zatančit. Jednoduše udělám 
všechno pro to, aby se vám dostalo statků, 
jež vám život nenadělil... 

Nebohé siroty. K tomu všemu je dle mé¬ 
ho přítele polovina vaší redakce trvale při- 


Zavolejte, linka poslední záchrany aneb Oficiální česká Playstation Hotline je vám díky společnému projektu PSM a Sony k službám. Až půjde do tuhého, budete přesně 
vědět, na koho se obrátit. Zachráníme vás. Cheaty, tipy, triky a návody přímo na váš individuální problém, vždy u nás na skladě! 



pondělí - čtvrtek: io:oo - 19:00, patek: 10:00 - 15:00 

Cena hovoru z kteréhokoli místa na zeměkouli a blízkém okolí se řídí platnými tarify Českého Telecomu. Tuto službu přesto Český Telecom neposkytuje. 




















poutána na kolečkové křeslo, z nichž jen 
někteří sekundárně pohybují svými prsty, 
takže po celá léta žijí v přesvědčení, že 
ovládají joypad. Pokud to jen trochu půjde, 
pokusím se o vás natočit reportáž, skrze 
kterou třeba získáme sponzora na to 
ohromné množství plen, jež jste nuceni den¬ 
ně upotřebit. Lidé o vás musí vědět! 

Dobrou zprávou je, že již na vaší rehabi¬ 
litaci pracujeme. Začali jsme tím, že jsme 
komisi složené z našich společných přátel 
předložili jeden článek z posledního čísla 
magazínu. Jednalo se o recenzi na adventu- 
ru francouzské výroby, na Drákulu. Tištěné 
odstavce doslova přetékají odporem ke hře, 
je v nich strháno naprosto vše; od nekoneč¬ 
ného tápání v marné snaze najít ukryté 
předměty, což je stále dokola přirovnáváno 
ke sledování zasychající barvy - pokusili 
jste se někdy malovat? Barva zasychá na 
závěr, po dokončení díla. Pak je velmi pří¬ 
jemné sledovat zasychající barvu - až po 
kvalitu grafiky, která je pro změnu přirov¬ 
návána k doširoka otevřené obilné sýpce. 
Chorý autor textu nadšeně křepčí na roz¬ 
drcených zbytcích obou CD disků a hodno¬ 
cení dvojkou dává pouze proto, že je krá¬ 
lem všech trpaslíků. Sbírá z cesty kameny 
a s prstem namířeným na každého, kdo by 
jen uvažoval o použití této hry, nepokrytě 
varuje: Je to obludnost herní i grafická! 

To samo o sobě vyvolalo rozpačité reak¬ 
ce z mnohých úst s tím, že na místě by by¬ 
la injekce sedativ, která by autora alespoň 
částečně uchránila před zkolabováním jeho 
vlastního krevního oběhu. Pokud stále ješ¬ 
tě žije a dýchá i potom, co se vyjádřil 
k Drákulovi, nutno dodat, že jeho žíly jsou 
z ocele. 

Nato jsme si věc sami zahráli. 

Nádherný večer, pro mne však ještě nád¬ 
hernější. Po dlouhé době hra neobtěžující 
ubohou brutalitou svých sester, hra, jež na¬ 
bízí animované sekvence takové kvality, že 
mnozí opakují hru ihned poté, co na obzoru 
zmizí da Vinciho letoun s bezvládnou Mi¬ 
nou na palubě.Vizuálně precizní monology 


hostinské vystupující v první třetině hry se 
pomalu stávají kultem, ale neopomíjím ani 
obnažené dásně venkovského pijana usaze¬ 
ného hned za dveřmi taverny. Ke škodě mu¬ 
žů je, že ač to sami nepřiznají, spěchají 
hrou k závěrečným pasážím, kde z písku 
vystupují a následně smyslně tančí tři obna¬ 
žená ženská těla démonického založení, což 
jen potvrzuje plemennou živočišnost, s níž 
výrobci jistě počítali. 

Tápání po předmětech zmizelo v nemno¬ 
ha minutách, takže odehrání obou disků tr¬ 
vá maximálně nějakých šest hodin, což je 
také jediným nedostatkem hry; její délka. 
Měla by být delší. 

Každopádně jsme společně došli k závě¬ 
ru, že tato hra je právě tím, o čem chce 
herní průmysl přesvědčit masy. Interaktivní 
celovečerní film nenapadnutelný ani těmi 
nejurputnějšími mravokárci. Bezpochyby 
jsou desítky her s větší hratelností vzhledem 
k nárokům na mysl, ale v podstatě žádná 
nedosahuje bezmála pacifistické roviny ja¬ 
ko Drákula. Chytrý propagátor konzoly by 
právě takovouhle hru nabízel nedůvěřivým 
gerontům, aby demonstroval, že PS není 
pouze G TA a Carmageddon. 

Je mi vás líto. Ale společně to jistě 
zvládneme. 

Helgs 

Dracula nedopadl tak, jak dopadl proto, 
že je to hra pacifistická, či proto, že by 
obstála i před nejurputnějšími mravokár¬ 
ci. Pokud se chceme pokochat vizuální 
krásou, jdeme do galerie nebo do kina. 
Hry chceme hrát a bavit se při tom. 

U Draculy jsme se nebavili. Fajn. Vy jste 
se bavili královsky. Taky fajn. Možná 
jsme opravdu hlupáci, jak se nám snažíte 
nepokrytě naznačit, možná jsme za ta lé¬ 
ta hraní ztratili cit pro krásu a skuteč¬ 
nou hodnotu. Snad nám napíší nějací 
další hráči, kteří Draculu považují za 
hru roku. Nebo se možná najdou tací, 
kteří pozorování zasychající barvy na te¬ 
levizní obrazovce považují za plýtvání 
talentem. 



Nelvětší výběr her za výborné ceny! 


Playstation 


PC CD-ROM 


Actua Pool. 

Alien Resurrection 

Ape Escape. 

Bust-a-Move 4. 

Carnage Heart. 

Civilization 2. 

Colin McRae Rallye.698,- 

Colin McR. Rallye 2...1.298,- 


Cyberia.248,- 

Descent.248,- 

Diablo.798,- 

Dino Crisis.968,- 

Duke Nukem 3D.698,- 

FIFA 99.598,- 

FIFA 2000.998,- 

Formula 1 96.298,- 

Forsaken.398,- 

Gran Turismo.598,- 

Hellnight.498,- 

Chase the Express....1.398,- 

Impact Racing.298,- 

ISS Pro Evolution.998,- 

Kagero Deception 2.598,- 

KKND Krossfire.798,- 

Knockout Kings 99.498,- 

Knockout Kings 2000..988,- 

Kurushi Finál.898.- 

Loaded.298,- 

Lost Vikings 2.298,- 

MDK.498,- 

Medal of Honor.968,- 

Medievil.698,- 

Medievil 2 .898,- 


Metal Gear Solid.968,- 

Mobil 1 Rally Champ...698,- 

Music.498,- 

Moto Racer.498,- 

Nascar 98.298,- 

Nascar 2000.698.- 

NBA Live 2000.988,- 

Need for Speed 3.598,- 

Need for Speed 4.798,- 

Need for Sp. Porsche....1.198,- 

NHL 97.298,- 

NHL 98.398,- 

NHL 99.498,- 

NHL 2000.998.- 

NHL 2000 Fox.998.- 

O.D.T..498,- 

Oddworld Odysea.598,- 

Overblood.298,- 

Pac-Man World.1.168,- 

Panzer General.698,- 

Perfect Assasin.398,- 

PGA Tour 98.598,- 

Populous.498.- 

Prem. Manager 2000 ....598,- 

Quake 2.1.098,- 

Parasite Eve II.1.598,- 

Rayman 2.1.688,- 

Rainbow Six.998.- 

Red Alert.599,- 

Reel Fishing.1.098,- 

Resident Evil 1 .588,- 

Resident Evil 2.798,- 

Resident Evil 3.1.098,- 


Road Rash 3D. 

.598,- 

Saga Frontier 2. 

..1.488, 

Silent Hill. 

.968, 

Smáli Soldiers. 

.448, 

Soul Reaver. 

.798, 

Specops. 

.798, 

Spider-Man. 

..1.598, 

Spyro 2. 

.988, 

Star Trek: Invasion. 

..1.598, 

Steel Harbinger. 

.298, 

Tai-Fu. 

.598, 

Tekken 3. 

.698,- 

Tenchu. 

.748, 

Tenchu 2 . 

..1.598, 

Theme Hospital. 

.598,- 

This is Football. 

.599,- 

Tiger Woods 99. 

.698,- 

Titan Wars. 

.248,- 

TocaTouring Cars 3. 

..1.598,- 

Tomb Raider 1. 

.598,- 

Tomb Raider 2. 

.598,- 

Tomb Raider 4. 

,.1.098.- 

Tony Hawk’s Skate.. 

.968,- 

Urban Chaos. 

.988,- 

V-Rallye. 

.398,- 

V-Rallye 2. 

.958,- 

Vagrant Story. 

.1.688.- 

View Point. 

....248,- 

Warcraft 2. 

....798,- 

Wip30ut 3. 

....598,- 

Worms Armag. 

.1.488,- 

Wu-Tang. 

....798,- 

X-Com. 

.398,- 


Malá ukázka z nabídky více než 440 titulů 
her pro Sony Playstation 

968,- 
tel. 

875,- 
599.- 
248,- 
998,- 


kupón pro časopis zdarma 

Při koupi hry: časopis ScreenFun zdarma 
nebo Playstation Magazín za 99 Kč. 


Zasíláme také na dobírku 

Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! 

02 / 24 23 25 95 
02 / 231 35 57 

Kompletní ceník Vám na požádání zašleme zdarma. 

Na veškeré zboží poskytujeme záruku. Q 

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVĚT HER 

Hry m Hnvslotion o PC CD-ROM: 

■ Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 (Camelot) 

■ pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1, 110 00 
(přístup též z Václavského nám. pasáží Jalta) 

Hry pouze na Plavstation: 

■ Truhlářská 18, Praha 1, 110 00 

■ Národní obrany 31, Praha 6, 160 00 (200 m od metra Dejvická) 

Otevřeno: Pondělí ■ Pátek: 9.30 ■ 18.00, Sobota: 9.30 • 14.00 













































































































NAZÁVĚR... 


Mg Je vývoJářskv peklo 


Text: Nick Ellis 
Ilustrace: Stuart Harrison 


NA SVĚT SE VYKLUBE PREVIEW, NA NICKOVĚ STOLE PŘISTANE KRYSA 
A TÝM MÁ PORADU 0 TOASTU. 


E osledně došlo ve vývojářském 
pekle k personálnímu přesu¬ 
nu, objevil se nový sponzor 
a naštvaný tatínek a také tem¬ 
ná hrozba v pozadí. 

Úterý dvanáctého 

Dopoledne 

Dnešní ráno stojí za houby. Poštou při¬ 
šel výtisk Absolute Playstation a pre- 
view k Lothar: Wonderdog! je ještě 
horší, než jsme čekali. Nejdrsnější pasáž 
je, když autor Steve Sutton píše: „Hlav¬ 
ní hvězdou téhle hry je sice pes, ale 
hraje se spíš jako třínohý ratlík. Pravda 
je. že ze všeho nejvíc připomíná poulič¬ 
ní směs." Hlavní programátor Eugene se 
zeptal, co tím chtěl říct, a jeden 
z chlapců z hudebního, Kieron. odpo¬ 
věděl: „Říká, že je to sračka, ty sračko.” 
Pak si mě generální ředitel Steve Chil- 
tern pozval na poledne k sobě. Cítím se 
pod psal 

Odpoledne 

No, Steve teda překvapil. Prozradil mi, 
že tím tichým společníkem, který tu 
v několika posledních týdnech čeřil vo¬ 


du, je Harvey Witherspoon z Elitě Ma¬ 
nagement Consultants. Harvey sestavil 
problémovou zprávu o pomalém po¬ 
stupu hry a chystá se ji přednést na zít¬ 
řejší velké schůzi. Nějak se mi to nezdá, 
ale i při napjatém časovém rozvrhu (na 
dokončení máme jen necelé dva měsí¬ 
ce) si ho asi půjdu poslechnout. 

Středa třináctého 

Dopoledne 

Další ráno na nic. Bylo pěkné horko, 
a když přišel pošták, předal mi nějaký 
balíček. Když jsem ho otevřel, našel 
jsem uvnitř mrtvou krysu! Napadá mě 
jediné vysvětlení, ale nemůžu uvěřit, že 
by byl Mike (náš propuštěný produ¬ 
cent) ještě pořád tak naštvaný. 

Odpoledne 

Schůzka s Harvey Witherspoonem byla 
podivná. Vynadal nám za “nedostatek 
komunikace” a řekl: „Kdyby byl tenhle 
tým fotbalové mužstvo, hrál by za 
Chester City čtvrtou divizi.” Jeden 
z programátorů, Gaz, Chesteru fandí, 
a tak se pana Witherspoona zeptal, ko¬ 
mu fandí on. Odpověď zněla Southam- 


pton a Gaz kontroval: „Hm, co pak teda 
můžete vědět o fotbalu?” Následoval 
všeobecný výbuch smíchu, ale pan 
Witherspoon pak najednou zvážněl 
a řekl: „Tohle není hra. Smějete se 
vlastní práci. To, co potřebujete, je víc 
schůzek. Musíte si vážit nápadu které¬ 
hokoliv z vás. Snažte se i o těch nej- 
menších věcech rozhodovat společně. 
Pak z vás bude lepší tým. A taky si po¬ 
řiďte toastovač. Když se v kanceláři ob¬ 
jeví něco. co tolik připomíná domov, 
jako třeba vůně topinek, dodá vám to 
pocit pohodlí a povzbudí to produkti¬ 
vitu.” 

16:30 

Schůzka týmu. Předseda: Já. Program: 

1. Bylo preview v Absolute Playstation 
férové a můžeme se z něj poučit? 

2. Jaký toastovač si pořídíme? 

18:30 

Schůzka proběhla v pohodě. Vymysleli 
jsme několik akčních prvků, o nichž 
vám budu vyprávět příště. Jez, jeden 
z výtvarníků, prohlásil, že má starý 
toastovač, který ještě nikdy nepoužil. 



Přišel policista kvůli té kryse, ale když 
viděl moji Playstation a hromadu her, 
začal se jimi prohrabávat a přitom si 
brumlal: „Tak copak tu máme?" Nako¬ 
nec mi řekl, že posílat poštou nebez¬ 
pečné předměty je přestupek a já mu 
pověděl Mikeovo jméno a adresu. Řekl, 
že se “na to podívá” a jestli by si nemo¬ 
hl půjčit Jonah Lomu Rugby ? 


PŘÍŠTÍ MĚSÍC: Akční prvky, rekapitula¬ 
ce první úrovně, náš nový personální 
guru a tajemství krysy odhaleno. 



PRVNÍ RECENZE NA SVĚTĚ. AUTA, POSTAVY, ÚROVNĚ. VŠECHNO, CO JSTE CHTĚLI 
A POTŘEBOVALI VĚDĚT 0 DALŠÍM DOBRODRUŽSTVÍ FRAJERA TANNERA. 

PLUS! Hry, které budete hrát o Vánocích: Tomb Raider Chronicles, Speedball 
2100, Medal Of Honour Underground, Blade, Mat Hoffman, Spyro 3, Crash 
Bash, Monster fíancher • Detaily o Smack down! 2 • Cl2 - tak tichá, jak to jen 
jde • Dokončení návodu na Alien Resurrection • Info o Evil Dead Hail To The King 
• Opět a znova novinky o PS2 • A mnohem, mnohem víc! 

ČÍSLO 32 V PRODEJI VE ČTVRTEK 16 


oas 


OFICIÁLNÍ ČESKÝ PLAYSTATION MAGAZÍN LISTOPAD 2000 



















Dobra tradice se nemá měnit. Jako každý rok i pro 
letošní Invex, největší výstavu věnovanou počítačo¬ 
vé technologii ve střední Evropě, připravily časopi¬ 
sy SCORE a Playstation Magazín tu bezkonkurenč¬ 
ně nejlepší a nejatraktivnější show pro své čtenáře. 
Nejen to, náš letošní megastánek, připravený ve 
spolupráci se společnostmi Sony Czech a Pepsi Co- 
la ČR, hravě předčí všechny předchozí ročníky. 

Sony: Díky úzké spolupráci vám budeme moci po¬ 
prvé v České republice předvést v plném rozsahu 
vše, co umí nová konzole PlayStation2. Uvidíte 
fantastické věci jako Metal Gear Solid 2, Gran Tu- 
rismo 2000, Tekken Tag Tournament a mnoho dal¬ 
ších. I vy sami si budete moci vyzkoušet ďábel¬ 
skou sílu, která je ukryta v tomto stroji. 


PlayStation.d 


Pepsi: Nápoje Pepsi potečou proudem a tuny su- 
peratraktivních cen čeká na své majitele v nekon¬ 
čících soutěžních akcích. Otočte teď hned na stra¬ 
nu 73, kde první velká invexová soutěž s naším 
sponzorem začíná už teď! 

Redakce: Připravili jsme si pro vás nejen příleži¬ 
tost vidět a zahrát si ty nejúžasnější hry předvá¬ 
nočního trhu, ale i řadu doprovodných akcí, napří¬ 
klad uvidíte několikrát denně živé boxerské 
souboje v pravém ringu! 


TĚŠÍME SE NA VÁS! INVEX 2000, 9.-13. ŘÍJNA, 
PAVILON L (GAMEHALL), VÝSTAVIŠTĚ, BRNO 


SCOre Playstation 














Fond Coupé, 1934 


Philco - PT95,1942 


Ericsson R250 PRO, 2000 


v novém designu od 05-10-00 
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A DVD 


WITCH 2, JURSKÝ Pl 


NEJLEPSÍ FILMY DŘÍV NEŽ V KINĚ! 1 

V NOVÉM ČÍSLE ČASOPISU TOTAL FILM - PRÁ‘ 
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